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"...Terrifiant...!" 



it 



"...A vous couper le souffle...!" 

...Cardiaques s'abstenir.,!" 



AVERTISSEMENT : 

Ce jeu contient des scenes de sexe 
de violence qui peuvent heurter la 
sensibilite des plus jeunes. 
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Bientdt disponible sur 
A. PC & AMIGA 

ffl200 recommande 
en version francaise integrale 
et sur PC CD-ROM en version 

originale sous-titree. 



CRLATIVI 



IREAL1 

©1994 Creative Reality 



En vente dans les Fnac et les meilleurs points de vente 



empire 

I N T E RiACTIVE 

mm 



. 




Retrouvez ce 



special jeux Amiga 

et CD-32 en kiosque 

des le IS juillet, 

au prix de 45 francs. 

A ne manquer sous 



aucun pretexte. 



fcfte mois-ci, c'est sujet 
impose. Visez un peu le 
theme : "De la difficulty 
d'expliquer notre change- 
men t de titre". Inutile de 
vous dire que, quitte a acti- 
ver le ciboulot, j'aurais prefe- 
re le faire pour un sujet plus 
personnel, du type 
"Reprendras-tu du fromage 
blanc, comedie en trois 
actes". La, le verbe, manie 
avec habilete, aurait fait 
louche, pardon mouche 
(encore elle ?), mais bon. 
Done Amiga Dream a change 
de titre, et personne ne 
reagit ? 
Si, ah bon, parce que 
franchement je commencais a 
m'inquieter. Tout de meme, 
un tel bouleversement, ca 
valait vraiment la peine d'en 
faire un fromage (faisselle, a 
la louche ou 0% de matiere 
grasse ?), d'autant qu'ils sont 
nos amis pour la vie, eux. 
Mais, quand le lait est tire, il 
faut le boire. Ce changement 
est a considerer comme un 
apport en vitamines. La, je 
m 'explique, car je ne suis pas 
toujours tres claire (demain, 
j'arrete le lait). Rassurez- 
vous, vous tenez entre vos 
mains bronzees (je I'espere) 
le magazine que vous avez 
toujours connu. Nous vous 
concoctons des surprises pour 
les prochains numeros, et ce 
pour le plus grand plaisir de 
tous les Amigaphiles que 
vous etes. Si vous n 'etes 
toujours pas convaincus, 
reportez-vous au courrier de 
la Dreamette, elle s 'exprime 
beaucoup mieux sur ce sujet, 
moi j'abandonne. 
Christine Robert 
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JU Disquette 

Implodez, 
Chunkymazez, 
Qbicez, ABCDirez, 
Dr Marionez, 
Superdupez. 




^ Actualites 

Y'a des nouvelles 
et des nanas (vous 
connaissez la suite). 

3 Bande dessinee 

Bon ap' 

Par Christophe Bardon 

*m Bom plans 

Special rentree : 
pas cher le cahier 
de textes. 



^cuuv LuuttU MS 



^ Dossier 

Kadoom, Waboom, 
Fwoom, koom 
koom, budda 
budda budda... 
Y'a bon y'a manga ! 
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^ Pleinsfeux 

Jay Miner : au nom 
du pere. 

1 Reportage 

Generation 
Zippy, la micro 
Woodstock. 

ff ^AJeux 

D Day of the Kid 
chaos, The Starlord 
of the Universe 
(city, L.A.), Kick off 
soccer, Empire 
soccer, Wild cup 
soccer, et ta mere, 
soccer ? 



Wild cup soccer. 
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f^ %Labo 

Mes vacances 
en Labonie. 



Starlord. 



3 Astuces 

Heimdall tonien, ou 
tout sur le fils 
cache de 
Ma Dalton. 

N| Espace lecteurs 

lis I'ont garde ca ? 

^W Demos 

Un univers 
impitoyable. 

^ Domaine public 

Le cas Navaggia 
avec des vrais 
morceaux d Amiga 
dedans. 



En pratique 

Le bon sens, 
chez vous. 



^ Programmation 

Amos et Blitz : 
maries sous 
le regime de la 
separation 
des biens. 



(J) 



Forum lecteurs 



Un remede pour 
les faux rhumes. 



^ CD Dream 

Le magazine des 
consoles CD 32 bit. 





CHASSE A U TRESOR 

INDICES DONNES SUR LE 

MINITEL 3615 ADREAM 

Vous aurez compris qu 'il y a six enigmes a resoudre pour trouver le tresor cache par Dream : chaque 
texte code est lie au texte normal qui le precede. La phrase "Maintenant, apprete-toi a composer" se 
rattache au texte qui la precede. 

1- Quand vous passez une petite annonce, n'oubliez surtout pas vos coordonnees en lettres majuscult 

2- Pour la quatrieme, ce n'est qu'une question de bon sens. 



, 
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Disquette 




L 'Amiga est soutenu par de nom- 
breuses personnes qui ont foi dans 
son avenir et sa technologic Dream 
s'est mis en quatre pour traduire 
cette passion en traquant des pro- 
grammes inedits et interessants. Ce 
mois-ci, ChunkyMaze fait tomber les 
tabous et prouve que I'Amiga peut 
faire aussi bien que n'importe quel 
Pc. Cote Utilitaires ABCDir et 
SuperDuper remplaceront allegre- 
ment le Workbench. De plus avec 
Imploder, les jeux, la disquette Blitz 
et la demo de I'Assembly 94, vous 
etes gates bande de veinards. 

ChunkyMaze 
1.01 



ANTI TABOUS 



Ialgre le fait que nous ayons 
deja teste ce programme 
dans notre rubrique DP, nous 
n'avons pas pu resister au plaisir de 
I'incorporer a la disquette. Reserve aux 
utilisateurs de 1 200, ChunkyMaze nous 
prouve que I'Amiga, correctement 
programme, peut faire aussi bien que 
n'importe quel compatible Pc. Le pro- 
gramme vous balade dans un laby- 
rinthe en 3D mappee temps reel. Ce 
dernier peut etre affiche en plein ecran 





et le tout a cinquante images/seconde. 
Un menu est accessible avec le bouton 
droit de la souris afin de modifier la 
profondeur du champ, la taille de 
I'ecran, etc. Certaines personnes, soit 
disant bien informees, ont affirme que 
ce style de programmes serait infai- 
sable sur un "simple" 68020. II est en 
effet irrealisable si Ton ne sait pas pro- 
grammer correctement ! 

ABCDir (Os 2.0 
et plus) 



GESTIONNAIRE 



Comparable au tres celebre 
Directory opus dans le domaine 
commercial, ou a DM2 du 
domaine Public, ABCDir est un logiciel 




ChunkyMaze, un air de Wo/fen 3D. 



ABCDir. il range votre bureau 



de traitement de fichiers, reconfigu- 
rable et oriente Intuition. En clair cela 
veut dire qu'il a pour vocation de rem- 
placer la quasi totalite des fonctions du 
Workbench tout en etant plus puissant 
et plus convivial. En effet, en un seul 
coup d'oeil, vous pourrez realiser la 
totalite des operations que vous avez 
I'habitude d'effectuer sous Workbench 
(copie de fichiers, formatage, etc.) et 
bien d'autres encore. Le tout est 
construit autour d'une interface gra- 
phique, grace a laquelle, d'un simple 
die, vous activerez la commande desi- 
ree. Le programme est divise en deux 
grandes fenetres dans lesquelles sont 
contenues les directory (catalogues) 
source et destination. Au centre, des 
icones divisees en six couleurs compo- 
sent les commandes de traitement de 



fichiers. Celles de couleur rouge, par 
exemple, representent le traitement 
courant des fichiers (copy, delete, 
copyas, movesas). Toutes ces dernieres 
parlent d'elles-meme, et sont assistees 
d'un commentaire d'aide, qui s'affiche 
sur la barre texte situee dans la partie 
superieure de I'ecran. ABCDir vous per- 
met, comme DM2, de reconfigurer les 
boutons de commandes. Ceci est par- 
ticulierement utile lorsque vous vous 
servez de programmes de maniere fre- 
quente. II vous suffit des lors, au 
moyen d'un script (decrit dans la doc 
du programme), d'assigner I'utilitaire 
desire a I'un de ces boutons. Des cet 
instant, d'un simple die, vous serez a 
meme de I'executer a partir de cette 
icone. En outre, une serie de gadgets 
sont presents dans la partie superieure 
des fenetres et permettent d'acceder 
directement a un volume defini par 
vos soins (disque dur, etc.). Comme 
vous pouvez le constater, ce program- 
me est extremement puissant et per- 
met d'etre personnalise en fonction de 
vos desirs. Cela passe par le nombre de 
couleurs, la resolution de I'ecran desti- 
nee a I'affichage, etc. De plus, une 
fenetre Shell est en permanence active. 
Ceci vous permet, en parallele, d'acce- 
der a toutes les commandes Dos de 
I'Amiga et le tout en multitache. 

SuperDuper 3.0 
(Os 2.0 et plus) 



OUH LECOPIEUR! 



Vous vous etes deja plaints de 
Pabominable lenteur et de 
I'inefficacite de la commande 
Diskcopy (Workbench) ? Heureu- 
sement done que SuperDuper a ete 
cree. En premier lieu, il est muni 
d'une interface graphique de qualite. 
Celle-ci est composee d'une serie 
d'icones vous permettant de copier, 
formater ou verifier la validite d'une 
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SuperDuper 3.0, moije ne copie plus lien. 
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Disquette 



disquette. Vous pourrez egalement 
choisir la source (dfO, df 1 , df2) et, la 
ou les destinations (si vous possedez 
plusieurs lecteurs de disquettes). Lors 
de la copie, il vous est possible au 
moyen de I'icone "info" de visualiser, 
secteur par secteur, le contenu de la 
disquette. Ajouter a tout cela sa fiabi- 
lite, son multitache, et vous aurez vite 
compris I'interet de SuperDuper. 

Imploder 4.0 
(Os 1.3 et plus) 



Imploder entre dans la categorie des 
compresseurs de fichiers. Si vous 
manquez de place sur votre disque 
dur ou sur vos disquettes, il vous ren- 
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Imploder 4.0, ga compresse ! 

dra de nombreux services. Son inter- 
face graphique est tres reussie. La 
selection des fichiers, le type 
d'options (taux de compression, 
mode, etc.) sont simples d'emploi. II 
n'egale pas les performances de 
Crunchmania ou Propacker, mais il 
deroutera moins le neophyte. De 
plus, il vous permet de cruncher en 
musique ! 



Dr Mario 



D 



r Mario est un emule de Tetris, 
mais qui aborde ce theme de 
maniere originale. Chaque 




tableau contient des microbes de diffe- 
rentes couleurs. Des gelules tombent 
du haut de I'ecran et peuvent etre mul- 
ticolores ou unicolores. Le but du jeu 
est d'eliminer ces microbes en creant 
des lignes de quatre cases, soit vertica- 
lement ou horizontalement. Ceci est 
possible en faisant coi'ncider des gelules 
et des microbes d'une meme couleur. 
De nombreuses options viennent agre- 
menter le deroulement d'une partie 
(obstacles, malus, vitesse...). De plus il 
vous est possible de jouer a deux, ce 
qui augmente I'interet de ce jeu. 



Qbic 



Inspire du mythique Q*Bert sorti il y 
a quelques siecles sur Commodore 
64, ce sympathique personnage 
reapparaTt sur Amiga le temps d'un 
DP. Vous devez "peindre" une pyra- 
mide en pseudo 3D en sautant de 
case en case. Chaque saut permet de 
colorier la plate-forme sur laquelle 
vous vous trouvez et ainsi de suite. 
Quelques variantes viennent agre- 
menter le jeu (double coloriages, 
monstres...). Un bon petit jeu pour les 
nostalgiques, et les autres bien sur. 




Qbic. pel litre de pixels. 



Source Blitz 



PROGRAMMATION 



Un mot pour vous dire qu'un 
programme en Blitz Basic II est 
disponible sur la disquette. 
Celui-ci est en relation avec le theme 
traite dans la rubrique programma- 
tion. 



Demo 



Dr Mario, la pilule est dure a avaler. 



Et en prime, un bonus vous est 
offert par Dream. Une intro 40 
KB parmi celles presentees a 
l'Assembly'94 qui s'est deroulee a 
Helsinki, en Finlande. 



Ne soyez pas cave ! 



• Prote'gez la disquette Adream en e'criti/ir. 
II faut pour cela que la languette de protec- 
tion a I' angle de votre disquette laisse 
apparaitre le trou. 

• Faites une copie de la disquette Amiga 
Dream. Pour ceux qui n 'ontpas de 
copieur, il convient de lancer le 
Workbench, de cliquersur le Shell (ou le 
C'/i) etde taper "dishcopy dfO: to dfO:". A 
ce moment r Amiga vous demandera de 
inettre le disque source (la disquette origi- 
nale d' Amiga Dream) puis le disque desti- 
nation ( une disquette vierge), ceci plusieurs 
fois. Lorsque /'operation est terminee, met- 
tez la disquette originale dans un endroit 
sur et n 'utilisez que la copie ! A miga 
Dream ne pou/ra pas changer les dis- 
quettes erronees resultant d'une mauvaise 
manipulation sur I' original. 

• Avant de lancer un programme, lisez les 
instructions d 'Amiga Dream ainsi que la 
documentation fournie sur la disquette. 
Verifiez que vous avez la configuration 
requise (en particulier la memoire) et 
deconnectez (machine eteinte bien entendu) 
tous les peri pheriques que les programmes 
pourraient ne pas apprecier (lecteurs 
extemes, modems...). 

• Amiga Dream decline toute responsabi li- 
te concernant le contenu de la disquette et 
les problemes que pourraient engendrer son 
utilisation. 

• Lorsque nous dupliquons plus de 

50 000 disquettes, il anive inevitablement 
que quelques tines d' entre elles echappent 
au controle qualite. C'est le cas lorsque 
vous obtenez une petite fenetre indiquant 
"Read-write Error" ou "Not a dos-disk". 
La solution est simple : envoyez-nous votre 
disquette originale, accompagnee d'une 
enveloppe (les enveloppes a bulks sont les 
meilleures) avec votre adresse et timbree a 
4,20 francs. Elle vous reviendra le plus 
rapidement possible : 
DreamlDisquette en panne, 
19 route de Vaugirard, 92190 Meudon. 



Vous voulez etre celebre ? Pourquoi ne 
pas diffuser vos programmes sur la dis- 
quette Dream ? Les programmes selec- 
tionnes gagneront un abonnement d'un 
an a Amiga Dream ainsi que I'estime de 
toute la communaute Amiga francophone I 
Envoyez vos jeux, utilitaires, musiques, 
demos (sans oublier un petit mot avec vos 
coordonnees nous autorisant a mettre le 
programme sur la disquette) a 
Dream/Rubrique disquette, 19, route de 
Vaugirard 92 1 90 Meudon. 
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Actualites 



"hausse 



A Electronic arts 

Le geant americain, mal- 
gre une baisse sensible de 
son chiffre d'affaires (79,5 
millions de dollars a 74,2) 
a presque double ses pro- 
fits sur I'annee 1993. 
▲ Nintendo 
Nintendo vient d'obtenir 
un contrat juteux avec la 
compagnie aerienne 
Cathay pacific pour I'ins- 
tallation de 5 000 
consoles Snes a bord de 
ses avions. 
A Disney 
Les personnages de 
Disney se negocient bien 
dans le monde de I'infor- 
matique. Apres Lion king 
chez Virgin, Disney vient 
de vendre les droits de 
trois de ses heros a 
Microsoft. 

A Silicon graphics 
Silicon graphics a annon- 
ce la sortie d'un nouveau 
super-ordinateur autori- 
sant une manipulation 
plus rapide des images 
3D. Le Power onyx aura 
une puissance de 3,6 
gigaflops. Les configura- 
tions disponibles s'eche- 
lonnent, en fonction du 
nombre de processeurs, 
de 500 000 francs a 3,5 
millions de francs... his- 
toire de rever. 



Simulation, le salon 



Vous savez quelque chose que 
nous ignorons ? N'hesitez pas 
a nous appeler au 46 2i 90 48 
ou a nous passer un petit fax 
au 46 26 84 00. 



MANIFESTATION 



Le Bugss (pas Buggs), club informatique de la region bor- 
delaise tres actif dans le domaine de I'Amiga, organise un 
forum de la simulation le 5 novembre a Pessac (5 kilo- 
metres de Bordeaux) au chateau de Camponac, salle de 
Cuvier de 10 a 19 heures. La manifestation abordera tous 
les themes de la simulation informatique, tel que le combat 
aerien en reseau, la realite virtuelle, I'image de synthese, 
etc. L'entree est fixee a 10 francs et ('emplacement est 
offert aux exposants. Renseignements : Pascal Rullier au 
(16)56 82 27 01. 




Tornado. 

Salon sur Indre 




MANIFESTATION 



L'association Pixel art a tenu le samedi 25 juin dernier a La 
Riche dans I'lndre et Loire un salon informatique dedie a 
I'Amiga. Au programme : demonstrations de morphing, 
digitalisations video et sonores, MAO, etc. La journee s'est 
terminee par un concours 
de graphisme sur Amiga 
500 (choix du logiciel lais- 
se a la discretion des utili- 
sateurs) remporte par 
jean-Pascal Daynac, Lisa 
Balayn, Bruno Le Callou et 
Constantin Maschas. 

More Better bouse 



MAUVAIS GOUT 



Vous aimez le mauvais gout ? Better concepts Inc, apres un 
CD sexy qui a donne mal au coeur a plus d'un utilisateur 
de CD-32, annonce le Hilarious bodily noise package pour 
Amiga (en francais la "collection hilarante de bruits corpo- 
rels") qui, d'apres la societe americaine "vous fera tellement 
rire que vous en mouillerez voire pantalon". On attendait 
vraiment ca d'un logiciel... Sur cinq disquettes, vous trou- 
verez des digitalisations de renvois (gras et sees), prouts 
divers, eternuements, toussotements, rires, mouchements, 
gargarismes... Better concepts Inc, 10 Mandon Terrace, 
New City, NY 1 0956, USA. 



La vie 
en Blue 
(ribbon) 



GOOD NEWS 



"I 'encourage les utilisateurs 
a tirer le maximum de leur 
Amiga. Notre support 
mutuel assurera un futur 
radieux a la machine". Tels 
sont les mots de Melissa 
Jordan-Grey, la presidente 
de Blue ribbon software, 
editeur de Bars'n'pipes. 
Melissa, j'aime quand tu 
me dis ca. 

C'est Plug 



DESCENDANCE 



La societe Ksm annonce 
une version junior de son 
logiciel de domotique Plug 
master (voir test dans 




Plug master. 

Dream n°9). Le systeme 
permet de gerer de manie- 
re autonome la mise hors 
tension ou sous tension de 
votre materiel electrique a 
partir de votre Amiga : 
simuler votre presence 
pendant une absence, allu- 
mer le chauffage ou le 
lave-linge aux heures 
creuses, etc. A la difference 
de la version pro qui fonc- 
tionne avec toutes les 
prises de votre domicile, la 
version junior est livree 
avec six prises directement 
reliees a I'Amiga. Son prix 
est inferieur a 1 600 francs. 
Renseignements aupres de 
la societe Zed au (1 ) 39 22 
40 21. 
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Tour infernale 



Maxis, le specialiste des 
simulations arrive en force 
avec trois nouveaux pro- 
duits. La Sim collection 
(Amiga, Pc et Mac) est un 
coffret comprenant Simcity, 
Simlife et Simant. Simtown 
(simulation de village en 



francais) est une version 
"light" de Simcity destinee 
aux 8-12 ans. Enfin, 
Simtower est un nouveau 
grand produit ou il vous 
faudra gerer la construction 
et le fonctionnement d'un 
gratte-ciel... 



Diversification 



Frederic Le Nouveau, un gentil lecteur de Phalsbourg nous 
a fait parvenir quelques pages d'un catalogue allemand de 
vente par correspondance... II y a de cela un an, la redac- 
tion avait pu decouvrir en avant-premiere le look de la 
CD-32 grace a la parution d'une photo de la console dans 
ce meme catalogue. C'est done avec interet que nous 
avons jete un coup d'oeil aux pages dediees a 
Commodore, pour y decouvrir... des repondeurs telepho- 
niques, des telephones, et des machines a ecrire et meme 
des poubelles broyeuses. Commodore reviendrait-il a sa 
specialisation d'origine pour pallier au passage a vide (tres 
momentane) de I'Amiga ? 




Commodore Style 12. 



Langues sans frontieres 



TRAITEMENT MULTILINCUE 



La societe israelienne Harmonysoft vient de lancer le seul 
traitement de textes multilingue pour Amiga. Surpris par 
cette production orientale ? Vous ne devriez pas... On dit 
souvent qu'il y a plus de programmeurs informatiques a Tel 
Aviv qu'a n'importe quel autre endroit du monde (sauf 
peut-etre a San Jose, le coeur de la Silicon Valley). Michael 
Haephrati, le createur de Rashumon III, indique que le logi- 
ciel, outre les fonctions classiques de mise en page, accepte 
tous types de fontes et permet I'ecriture de droite a gauche 
ou de gauche a droite... Configure pour I'hebreu, le pro- 
gramme s'adapte parfaitement aux autres langues. II auto- 
rise I'insertion d'images en 256 couleurs, la creation de 
tableaux, I'import/export de fichiers Postscript ainsi que les 
scripts Scala lingua. HarmonySoft, 69 Jabotinsky Strasse, 
Civatayim 53319, Israel. 



Festival VF 



LICENCE ES EXCLUSIF 



France festival distribution 
vient d'acheter les licences 
d'exclusivite des produits 
Amiga suivants, desormais 
disponibles en version fran- 
chise complete enregistree : 
Dirwork 2 V2. 1, QP Fax ver- 
sion V2.34, GoldEd V0991 
et TextPlus Professional 
VS. 02. Par ailleurs, la socie- 
te ouvre, a partir du pre- 
mier septembre, une hot- 
line destinee a resoudre 
tous vos problemes tech- 
niques et a vous renseigner 
sur les produits de la socie- 
te: (16) 93 14 16 65 de 13 
a 21 heures. 

Evasion 



CONFUSION 



A ne pas confondre avec le 
logiciel de gestion edite 
par la societe Mega infor- 
matique, Gestion de stock 
et facturation est un logiciel 
de la societe Evasion. 
Termine depuis deja 
quelques mois, GS&F a lar- 
gement fait ses preuves. 
Livre dans une petite mal- 
lette accompagnee d'une 
documentation d'une 
soixantaine de pages, 
I'existence de ce program- 
me comble enfin un 
manque important dans la 
logitheque professionnelle 
de I'Amiga. Edite par 
Evasion (St Etienne). 



"baisse 



▼ Mad 

L'un des grands reven- 
deurs francais, Mad, vient 
de deposer le bilan, lais- 
sant les utilisateurs de 
Wordworth dans la 
peine... 

▼ Spectrum holobyte 
Suite au rachat de 
Microprose I'annee der- 
niere, la societe americai- 
ne vient d'annoncer des 
pertes nettes de plus de 
55 millions de dollars. 

T New horizon 
software 

La societe texane New 
horizons (Prowrite sur 
Amiga) vient de fermer 
ses portes. Un coup dur 
pour les utilisateurs pro- 
fessionnels de la machine. 
T Lemmings 
Psygnosis aurait propose 
a Sony d'adapter 
Lemmings sur la future 
console PSX. Sony aurait 
apparemment repondu 
"non"... Le jeu ne serait-il 
pas assez elabore ? 



6ESTI0N DES STOCKS & FACTURATION 
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Actualites 



Copyright interdit 



Brilliance 2.0 



ENCORE PLUS BRILLANT 



En Angleterre, plusieurs societes de domaine public ont herite 
d'un avertissement de la Fast (Federation contre le piratage 
informatique) pour distribution illegale de logiciels. Quelques 
societes vendent en effet des emulateurs Commodore 64 ou 
ZX Spectrum pour I'Amiga... Jusque-la rien d'illegal puisque 
ces programmes sont du domaine public. Le bat blesse 
quand on sait que ces emulateurs sont livres avec une serie de 
jeux commerciaux de societes comme Ocean ou US gold. 
Dans la pratique, il est vrai que le dommage est minime, les 
logiciels ZX Spectrum n'etant strictement plus vendus, mais 
legalement les editeurs peuvent considerer cette distribution 
publique comme un viol de copyright... Ocean a deja fait 
savoir son mecontentement. 



Vivre vite 



RAPIDO MODEM 



Duchet computers nous annonce la disponibilite, en plus 
des fax-modems a 14 400 et 1 9 200 bauds, de fax- 
modems "very fast" a 28 800 bauds (14 400 en mode fax). 
En mode 28 800, le taux de transfert de fichiers compresses 
(Zip, Lha, etc) correspond a une vitesse moyenne de 3 200 
caracteres par seconde. Dans le cas de fichiers non com- 
presses, des vitesses bien superieures sont atteintes. 
Comptatibles Pc et 
Amiga, ces modems 
au standard Hayes ne 
necessitent aucun 
reglages et sont com- 
patibles avec les princi- 
paux logiciels domaine 
public et commer- 
ciaux. Disponible pour 
moins de 2 500 francs 
chez Duchet 
(Angleterre), tel : 19 
44 291 625 780. 




CiS, importateur exclusif des produits Digital creation pour 
la France annonce la disponibilite de I'edition francaise du 
logiciel de dessin Brilliance 2.0 pour Amiga. Parmi les nou- 
velles fonctionnalites signalons une vitesse accrue, une ame- 




Le Fax-modem "very fast". 



lirillinih 



lioration de la loupe, une option de mixage progressif 
d'images... Le tout pour moins de 900 francs. CiS a d'ores 
et deja lance un programme de mise a jour destine aux utili- 
sateurs actuels de Brilliance et envisage d'etendre cette ope- 
ration a d'autres logiciels de dessin. A noter egalement que 
le dongle de protection (cle de securite) a disparu. Un choix 
reflechi chez Digital creation qui attend la concurrence de 
DPaint V pour cet automne. Mais attention, previent Digital 
creation, ceci ne doit pas etre pris comme un appel a la 
copie illegale, "nous n'hesiterons pas a arreter tout futur deve- 
loppement sur Amiga" si le piratage sevit. Ces futurs develop- 
pements comprennent, entre autres, DCTV Paint. 

Colonicivilazation ! 



LOI DES SERIES 



Sid Meier, I'un des grands du monde du jeu video, annon- 
ce Colonisation, une suite au tres celebre god-game 
Civilization. Bientot chez Microprose. 



A.B.E. L'INCONTOURNABLE 690 FF 



Pour tout reparer. modifier, editer. proteger. calculer, \--J s v'/___ 
lire, comprendre, transformer... Settles les destructions ^ N nu><au / 
du materiel lui resistent encore ! /S\/~~^ 

Vos disquetles, disques durs. ulilitaires. jeux el demonstrations sauront vous en 
remercier. et en plus. A.B.E. est en perpetuelle evolution : 
Amiga Revue news, version 3.054 : un superbe logiciel... fantastique. Mieux 
qu'un editeur et reparateur de disques, c'est aussi un veritable interpreter ... Enfin 
la comprehension a portee de main... pour le debutant et pour le pro. 
Amiga News test, version 3.055 : sans aucun doute le meilleur reparateur et le 
meilleur editeur de disques... aucun autre reparateur n'avait pu reparer mon disque 
dur... II y a beaucoup trop de fonctions pour lout decrire ici... et c'est d'un emploi 
tres simple. 

Amiga Dream test, version 3.056 : son manuel est une veritable bible sur tout ce 
qui concerne les disquettes et les disques durs... A.B.E. est un veritable bistouri... 
on comprend enfin tout ce qu'on fait sur un fichier... Programmeurs. reparateurs. 
joueurs. tricheurs... (tous) devront se plonger inevitablement dans I'univers 
d'A.B.E.... Bidouillage. trifouillage. tout est possible... un utilitaire ires puissant.... 
Les possibilites d'A.B.E. sont immenses. 

Amiga Concept face a face, version 3.057 : tous les autres logiciels (...) sont 
largues par A.B.E ... Ultra puissant. A.B.E. ejecte ses concurrents... Son plus 
grand interet est qu'il est si bien concu qu'on comprend enfin tout ce qu'on fail... et 
qu'on n'en finit pas d'apprendre avec beaucoup de plaisir... A.B.E. a ete le seul a 
pouvoir reparer la disquette... Bon point. A.B.E. est tres simple d'utilisation... a 
i'inverse des (...) autres qui travaillent en secret... Par sa facilite d'utilisation. par 
son ergonomie "efficace" et par son caractere educatif. A.B.E. surpassc ses 
concurrents. 
(l)Notu lactams QuuaBack 130 FF era DiskSah 2> PFpour kwte toqoisitioa J'A BR juvqu'au II) nptenibR 1994. 
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MAITRISE DE L' AMIGA 



Entilrvnunl en fraitcms ttt abondammeni commattis, not court sont ctmstiiuii de disquettes sources 

pleines d craquer qui vous appremlroni tout? la progiammation elegante et professionnelle du systime 
Amiga (utilitaires. jeux. demos). Pour atteuutre la mahrise totale. 



JENNIFER AMOS : en - -1 disi|Liettcs. Cmtiprend aussi les demieres r 
syntaxes et leurs explications (en francos ev idemmem). 240 FF*. 



> ,i jour 1.36 avec Ionics leurs 

MISE A JOL'R AMOS PRO : la derniere mise a jour precedant la sortie du compilateur. 45 FF*. 

LA BIBLE COKRIGEE : I' important travail de correction des codages de ce Bv« Amiga. 90 FF*. 

VNN ANEI.LA GFA : en 8 disquettes. Comprend aussi la syntaxe et les explications (en t'rancais) de la 
derniere version du GFA 3.52 et du compilateur 4.0. 390 FF*. 

WORKBENCH & SVSTEME 3.0 : tonus les bases necessaiies au bon fonctionnement de voce Arnica : 
■ NoUVtall^aj Interface, lie ran. Workbench. Fcnetre. Menu. Guide de style, Reglage des ecrans. Creation de liens. 
Creation d'icone pour les fichiers ne supportani pas d'icone. Recherche d'occurcncc. Recherche de rkhiers, 
Trues ci Astuecs. Souris, ... Cours multimedia avec de nombreux source ei cooseils. 160 FF. 



LE STYLE AMIGA : tout ce qu'il I'aut savoir sur 1'utilisation et le standard des logiciels fonetionnant t 
Amiga : Agcncement des ecrans. Fenetre. Menu, Gadget. Icone. Coulei 
Cours multimedia avec de nombreux source el conseHs. 160 F~" 



andard des logiciels fonetionnant sur 
uleur. Police. Ergonomie. Souris. ... 



i/intceraledc Pierre Philippe Launav 1600FFau lieu licprT?. 1 



: Reduction 

; MLscajour.\.B.E.3.060.A 



80 FF si vous indiquez le classement de vos 4 leyues Amiga preTcnies avant le 10-09-94. 
Fjito) a les originaux + version 1.0 =420 FF. 2.0 = 320 FF. .3.0 a 3.056 = 220 FF. 
Version 3.057 a 3.059 = 90 FF -t les 3 disquetles PuhDomam I . PubDomain 2 et Programme. 



lff1^i!T?SS!ffltW France eiiropccniic par eiivm lem .*ll li'nu nunnal 40 FF. [)( >M-T<i\] Icul 40 \\ mi par avion 90 bi 
Elranger lem par ntamlat posial 40 FF. [em par cheque nancairc en francs francais 91 ) FF. stipplemeiu de rapidite enngei 10 FF. 
100 FF Hnuu contre-rctnbourscn" 



simn Jes la validation dc voire appel. 



Actualities 



P... 5 ans ! 



ANNIVERSAIRE 



Mors que Dream fetera 
bientot son premier anni- 
versaire, Amiga format arro- 
se sa cinquieme annee. 
Reference europeenne en 
matiere de presse Amiga, 
le geant 



Sombre 
horizon 



Basic instinct II 




anglais est apparu 
pour la premiere fois en 
juin 1988 sous le nom de... 
St Amiga format avec une 
disquette au double for- 
mat. Ce n'est qu'un an 
apres que le veritable 
Amiga format voit le jour 
(en parallele avec 5f 
format) : 1 1 6 pages et une 
disquette avec la demo du 
jeu New Zealand story. Le 
bilan ? 62 numeros, 12 800 
pages, 3 840 000 mots, 1 
240 jeux testes, 310 logi- 
ciels pros etudies... Ceux 
que cela interessent ne 
seront pas surpris d'ap- 
prendre que Future publi- 
shing, I'editeur, a pu, grace 
a ses titres Amiga, batir un 
empire de 30 titres 
(d' Amiga CD-32 a Caravan 
plus en passant par PC 
gamer et Future music). 



NO FUTURE ? 
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Quirkwrite. 

La societe texane New hori- 
zons software vient de fer- 
mer ses portes. Impliquee 
depuis 1986 dans la crea- 
tion de produits pour Amiga 
(Prowrite, Quickwrite), la 
societe avait recemment 
rachete Central coast soft- 
ware (Quarterback, 
Quarterback tools). Aucune 
societe n'a pour I'instant 
annonce son intention de 
racheter les droits des logi- 
ciels de la defunte. 

Paradis 
artificiels 



En accord avec la societe 
Asimware innovations, 
Someware devient distribu- 
tee exclusif de leurs princi- 
paux produits pour Amiga : 
AsimCDFS et Texture heaven 
I et //. AsimCDFS est un CD 
qui, utilise avec un quel- 
conque lecteur CD du mar- 
che, permet de lire les CD- 
audio, les CD-photo (les 
images peuvent ensuite etre 
sauvegardees au format IFF 
24 bits) et d'acceder aux 
fichiers des CD-Rom Amiga, 
Mac et Pc. Utilisable a la 
souris et livre avec les dis- 
quettes du domaine public 
Fish 1 a 900. Texture heaven 
sont des CD contenant res- 
pectivement 300 et 164 
textures IFF 24 bits et 8 bits 
pour les logiciels de 3D 
(Lightwave, Imagine, 
Aladdin...) et de presenta- 
tion. Someware, Anor. 



OU EST SHARON STONE ? 



Hisoft annonce la version II de son basic pour les utilisateurs 
professionnels et debutants. Compatible avec les systemes 
1.3 a 3.1 de I'Amiga, le programme dispose d'un debo- 
gueur "moderne qui autorise un haut degre de conversion 
entre les machines" (dixit le communique). Les commandes 
graphiques permettent d'exploiter les puces AGA. L'archi- 
suprematie du Blitz basic en matiere AGA est enfin remise 
en cause... HiSoft, Bedford, Angleterre. 

Adfi a des idees 



NOUS AUSSI ! 



Artiodactyl France informatique annonce la disponibilite 
d'un "cours multimedia" sur I'interface graphique de 
I'Amiga. Aviez-vous remarque que toutes les applications 
(ou presque) ont un premier menu prenomme "Projet", 
que les gadgets de reduction de fenetre ou de changement 
d'ecran sont a la meme place, etc. ? Toutes ces regies de 
presentation et d'utilisation sont reunies dans le Guide de 
style, logiciel fonctionnant sous Amiga-guide. Concocte par 
Pierre Philippe Launay, createur A' Abe, Guide de style 
s'adresse autant aux debutants qui souhaitent comprendre 
de maniere instinctive le fonctionnement de tous les logi- 
ciels qu'aux programmeurs qui veulent respecter les regies 
d'ergonomie mises en place par Commodore. 

Ni lent, ni amateur 



DONC, VITE ET PRO 



Vitepro, societe en pleine expansion annonce pour sep- 
tembre la francisation de neuf produits professionnels 
pour I'Amiga : Aladdin 4D, AnimWorkshop 2, ADOrage, 
Panorama 3.0, ImageMaster R/t, Outil A4D, Forge, Essence 
I & //. Ces deux derniers titres sont des bibliotheques de 
textures comprenant respectivement 66 et 200 textures 
algorithmiques, dont plusieurs supportant I'alphachan- 
nel pour les transparences. Ces textures sont compa- 
tibles avec Imagine versions 1.1 a 3.0. Signalons egale- 
ment que Panorama est un programme de conception 
de paysages. La precision atteinte est exceptionnelle 
grace a un grand nombre d'options : lever/coucher de 
soleil, eau, brume, cascade, arbre et vegetation... Vu 
chez Vitepro (Vanves). 



Maitre Capello 



Suite a I'article sur OctaMed 5.0 paru dans Dream de juillet- 
aout, France festival distribution nous demande de souli- 
gner que le terme "tutoriel" est bien conforme a la langue 
francaise par un arrete du 30 mars 1 987 relatif a I'enrichis- 
sement du vocabulaire informatique. "Tutoriel" est ainsi la 
traduction de I'anglais "tutorial" c'est-a-dire un guide de 
presentation et d'initiation a I'utilisation d'un ensemble de 
notions, d'un logiciel, d'un materiel, etc. 
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Actualities 



Agenda 



♦ ECTS 

4-6 septembre 1994 
London Design Center. 
I. one! res, Angleterre. 
La reference en matiere 
d'iiiformatique ludique tous 
formats. 

♦ Virtual Reality User 
Show 

1 5 septembre 

London Novotel. Londres. 

Angleterre. 

l.e salon des utilisateurs de la 

rcalite virt/iel/e. 

♦ Live '94 

20-25 septembre 1 944 

Earls Court. Londres, 

Angleterre. 

L 'equivalent europe'en dn 

CES americain pour de'cott- 

vrir les loisirs de demain. 

♦ San Diego 
Computer Fair 

22-25 septembre 1 994 
San Diego, USA. 
Lit fete de I'i/iformatique d 
San Diego. 

♦ All Formats 
Computer Fair 

9 octobre 1 994 
To/worth Recreation Center. 
Surbinton, Angleterre. 
1. a fete de I'informatique a 
Surbinton. 

♦ BBC Big Bash 

6-9 octobre 1 994 
NiC, Birmingham. Angleterre. 
Grand messe dujeu video et 
de la realitevirtuellc. 

♦ Future 
Entertainment Show 

26-30 octobre 1 994 

Earls Court, Londres. 

Angleterre. 

Le plus grand salon dejett 

video en Angleterre. 

♦ Forum de la 
simulation 

5 novembre 1 994 

Salic de Cuvicr. Chateau de 
Cainponac. Pessac, Frtinck 
Salon dedie a la simulation 
organise par le Rugss. r 



Klik and 
play 



COPINAGE 



Au dernier CES de Chicago, 
Europress a annonce I'arri- 
vee imminente de son pro- 
chain titre Klik & play. Une 
annonce qui a fait sensa- 
tion puisque les createurs 
de ce nouveau logiciel de 
programmation sont Yves 
Lamoureux et Francois 
Lionet (collaborates et 
neanmoins bon pote de la 
redac), ayant deja a son 
actif I'un des logiciels les 
plus vendus sur Amiga : 
Amos. Dedie aux Pc, Klik 
and play permet de creer 
des jeux tres elabores d'un 
simple die de souris (comp- 
tez cinq minutes pour un 
remake d' / nvaders) . 
L'ensemble est livre avec 
des jeux pre-programmes 
demontrant les impression- 
nantes capacites du logiciel 
ainsi que des centaines de 
decors, sprites, animations 
et sons. II semblerait qu'une 
version Amiga soit egale- 
ment sur le feu... 

Cannon 
fodder II 



PATIENCE ! 



Alors que la premiere ver- 
sion de Cannon fodder (le 
1 01 ' jeu de notre hors-serie) 
se fait un peu attendre du 
cote de la CD-32, Virgin a 
officiellement annonce la 
mise en route de Cannon 
fodder II, toujours realise par 
la brillante equipe Sensible. 
Le temps de donner les der- 
nieres touches aux Sensible 
golfet ils s'y mettent... 




Scala super star 



Un immense mur d'ecrans video pilotes par un magneto- 
scope Panasonic et un Amiga 4000 tournant sous 
InfoChannel vient d'etre installe dans le plus grand centre 



CAL 



L editeur 



de pages 



s 'utilise 
avec la 



souris 

■ 
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Scala, un bon choi.x. 



commercial de Jerusalem. Le mur fait face a un ensemble 
de restaurants et diffuse en continu des publicites. 
Developpe par la societe israelienne Elbit, ce systeme est le 
premier d'une serie d'applications equivalentes bientot 
implantees dans tout le pays. 

The way of light 



jje^A^jt****? 1 ^*^ 



Cannon fodder II. 



LIGHTWAVE 



Apres I'avoir vendu a plus 
de 10 000 exemplaires en 
configuration Video toaster, 
Newtek decidait il y a 
quelques mois de commer- 
cialiser une version inde- 
pendante de son logiciel 
d'images de synthese 
Lightwave pour Amiga. CiS, 
importateur exclusif de 
Newtek en France, annonce 
que la version 3.5 de 
Lightwave pour Amiga est 
desormais disponible pour 
4 990 francs. Par ailleurs, 
Newtek vient de profiter de 
I'ouverture du Siggraph 
d'Orlando aux USA pour 
devoiler sa strategie de 
developpement autour de 
Lightwave. Newtek a confir- 
me ne pas envisager de 
stopper le developpement 
de ses produits Amiga et 
proposera dans le courant 



de I'automne Lightwave 4.0 
en version Amiga, Silicon 
graphics, Pc Windows et 
Windows NT pour un prix 
n'excedant pas 10 000 
francs. Un programme de 
mise a jour particulierement 
attractif permettra aux utili- 
sateurs de la version actuel- 
le d'acquerir Lightwave 4.0 
pour la plate-forme de leur 
choix pour 2 000 francs 
environ. Rappelons que 
Lightwave est le logiciel 
d'images de synthese le 
plus repandu au monde, 
qu'il est utilise par la quasi- 
totalite des chames cablees 
aux USA et au japon et qu'il 
a recemment ete utilise 
pour produire des se- 
quences animees pour les 
series SeaQuest, Babylon V, 
Star trek the next generation, 
Robocop... 
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Au nom des logiciels 



Mors que la Fast (Federation against software theft) etait 
jusqu'a maintenant la seule entite en Angleterre a poursuivre 
les pirates, I'Elspa (European leisure software publisher asso- 
ciation) vient de creer un departement anti-pirates dote de 
moyens importants pour poursuivre les specialistes de la 
deprotection et de la revente de logiciels, en particulier sur les 
BBS europeens. Dans la foulee, I'Elspa a annonce une grande 
operation de lobbying aupres du Senat anglais pour I'amelio- 
ration de la legislation sur les droits des logiciels. Une necessi- 
te quand on sait que la version beta de Chicago, le prochain 
systeme de Microsoft, traTne depuis quelques temps sur les 
serveurs pirates anglais. D'apres la Fast, les pertes dues aux 
piratages sont estimees a 3 milliards de francs par an. 

Un Ocean de produits ! 



Vous bavez devant la floppee de titre qu'Electronic arts prepa- 
re pour les Pc ? Et bien remerciez Ocean, car la societe anglaise 
vient de signer un contrat d'adaptation de plusieurs titres sur 
Amiga, Amiga ACA et CD-32. Au programme des festivites : 
Skitchin' (course en roller-skate), jungle strike (la suite du 
celebre Desert strike), NHL hockey et Mutant league hockey (ce 
dernier etant largement plus sanglant que le premier), PCA 
european tour (simulation golfique) et Shaq fu qui, malgre la 
presence de la star (digitalisee) Shaquille O'Neill, n'est pas un 
jeu de basket comme annonce prematurement, mais un 
beat'em up de grande classe. Un seul mot de Paul Patterson, 
directeur des ventes chez Ocean, suffira a rassurer la commu- 
naute Amiga : "nous pensons qu'il est important de montrer clai- 
rement au public Amiga que nous continuerons a les soutenir avec 
de nouveaux et grands produits aussi longtemps que le marche 
restera actif. Vous I'avez compris, il nous faut rester actif ! 

He looks like lunettes 



Pour completer votre look de diva des salles de jeux, la 
societe anglaise Gepro vient de creer des lunettes anti- 
radiations electromagnetiques. Specialement concues pour 
les grands joueurs sur borne d'arcade ou les personnes 
habituees aux moniteurs informatiques, ces lunettes redui- 
sent de 99% les emissions dangereuses... 

L Amiga, 
toujours en forme 

En juin, et malgre une conjoncture plutot difficile pour la 
machine, I'Amiga n'a pas faibli. En Angleterre, la part de la 
machine sur le marche des logiciels se taille toujours la part 
du lion avec 21,6%. Cote CD, la console CD-32, en tete 
jusqu'en mai, s'est recemment faite depasser par le Pc CD- 
Rom, mais conserve tout de meme 34,9% du marche. 
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pF France-Festival-Distribution 

Tous Les Meilleurs DP Traduits en Francais. C'est Tellement Plus Agreable! 

Ne perdez plus de temps avec des DP en VO si durs a comprendre et a installer. 

Sur chacune de nos disquettes, nos traductions, nos conseils et nos astuces vous 

garantissent une parfaite prise en main des DP internationaux les plus sophistiques. 



*Utils#25*: Veritable laboratoire d'icones, ce disque contienl notre VF de Iconian sublime 
edileur d'icones AGA hyper puissant avec possibilites d'ajouter du texte avec ombrages sur vos 
icones. Reconnait tous les types d'icones du Sys3.0 y compris les Applcons! Ideal par ex pour 
personnaliser et am^liorer toutes vos icones! *Utils"25* en VF: 1(H) FF TTC el envoi compris. 
*Utils#24*: Contienl notre VF de XPK qui est le compacteur archiveur le plus universel que 
I'Amiga ait connu. XPK est en effet un Multi-Compacteur c'est a dire qu'il sait traiter la quasi- 
totalite" des formats de compactages actuels tout en permettant de selectionner le format dont 
vous avez besoin. It est tellement puissant et evolue qu'il reduit veritablement PowerPacker a 
l'ere Prehistorique! Nos longues traductions vous permettrons d'exploiter cet ensemble XPK au 
maximun de ses possibilites. *Utils#24* en VF: 100 FF TTC et Frais d'envoi compris 

*Utils#23*: Disque entierement consacre a 1'amelioration du Hardware de voire Amiga, avec 
nos VF de PowerDATA qui surpasse PowerPacker en permettant un compactage decompaclage 
automalique et transparent pour 1'utilisaleur ainsi que notre VF de PowerCache qui cr£e des 
tampons dynamiques pour accdlerer tout votre systeme. Maitrisez Egalement vos Amiga avec 
nos VF de XOper, de ScreenX3.0 et du Manuel du Hardware AGA tout en VF! Tout ceci est 
renni sur cette compilation denommee *Util#23* en VF pour 1(H) FF TTC et envoi compris. 
*Utils#22*: Ce disque est entierement consacre au morphing (transformation) d'images avec nos 
VF de TSMorph et de VMorph deux superbes logiciels de Morphing. Nos longues traductions 
(plus de 200Ko> vous seront indispensables pour pouvoir utiliser pleinement ces programmes 
lant lis son! puissants et sophistiques. Necessite au moins 2Mo de Ram car le Morphing est tres 
consomateur de Ram . Ce disque *Utils#22* est disponible en VF au prix de 100 FF TTC. 
*Utils#21*: Contient la toute nouvelle version de SKick V3.43 que nous venons integralement 
de retraduire. Permet enfin en quelques secondes el pour tous les possesseurs de Systeme 2.0 
(ou 3.0) de modifier toutes les adresses de ces nouveaux systemes afin de redevenir totalement 
compatible avec les anciens systemes 1.2/1.3. II convient parfaitement a tous les nouveaux 
Amiga: 500+ . 600. 1200, 3000. 4000. ou encore aux 2000 ou 500 qui onl etc reconverlis 
aux Systemes 2.0 ou 3.0. Contient Egalement nos VF deDiskSalv2 1 1 et Degrader. Tout cela est 
reuni en VF sur cette disquette *Utils#2I* au prix delOO FF TTC et frais d'envoi compris. 

*Utils#20A&B*: Entierement consacre" a 1'amelioration des Systemes 2.0 & 3.0 ce kit contient 
nos VF de MagicMenu utililairc tres puissant qui simplifie extraordinairement les accis aux 
menus et fonctions du systeme. ainsi que nos enormes VF de la KD-Freq Library et de la 
ReqTool Library, bibliotheques qui ameliorent de facon remarquable tous les requesters du 
Systeme. Les docs programmeurs sonl egalement fournies en VF. Tout cela est disponible sur 
ce kit de 2 disquettes denommees *Utils#20A&B* au prix de 150FF TTC et envoi compris. 

*Utils#19*: Destine au Titrage Video ce disque contient notre VF de Inscript un superbc logiciel 
de titrage avec de multiples effets speciaux tel que 1'ombrage de vos titres ou encore le mixage 
avec vos images IFF si bien qu' il sen egalement a la production decrans complets pour r£aliser 
de la video interactive. Nos longues traductions vous seront indispensables pour exploiter 
pleinement les innombrables possibilies de ce logiciel. De tr6s belles fontes Noires et Couleurs 
sont egalement incluses. *Utils#19* est disponible en VF pour 100 FF TTC et envoi compris. 

*Utils#18*: Contient nos Versions Franchises de AmigaGuide et Installer ces deux logiciels 
sont devenus indispensables pour toute bonne utilisation des Systemes 2.0 ou 3.0: AmigaGuide 
permet de creer et de vistialiscr les documentations de facon interactive sous forme 
d'HyperTexle ce qui est particulierement elegant et pratique si bien qu'il est desormais le 
standard de visualisation des docs el des aides en ligne des Sys 2.0 el 3.0. Installer est quant a 
lui. devenu le standard de geslion des scripts d'inslallalion pour votre systeme. Nos longues 
traductions vous permeltront d'exploiter enfin au mieux ces deux grands utilitaires des Systemes 
2.0 et 3.0. Tout cela disponible sur *Utils#18* en VF pour 100 FFTTC et envoi compris. 

*Utils#17*: Toul specialement consacre a la Musique sur Amiga avec nos VF de SmartPlay et 
de EdPlayer deux superbes joueurs de musique multiformat permellant d'innornbrables effels 
speciaux. Nos longues traductions vous seront d'un grand secours vu les sophistications 
extremement nombreuses de ces logiciels. Des exemples de musiques sont Egalement fournis sur 
ce disque afin que vous puissicz utiliser immediatement tout cela. *Ulils#l 7*: 100 FF TTC. 

*Utils#16*: Indispensable pour toutes vos conversions de formats d'image. ce disque coniieni 
notre version francaise de la toute nouvelle version de ViewTEK 2.1 avec egalement noire Vi- 
de Rend24 nouvelle version 1.5. Avec ces utilitaires vous pourrez enfin visualiser directement 
en mode HAMS toutes vos images 24 bits qu'elles soient au format IFF 24 bits ou JPEG ou 
meme au format PC GIF et bien sur vous pourrez convertir ces images 24bils ou JPEG au 
format HAMS et reciproquemenl. *Ulils#16* en VF pour 100 FF TTC (frais d'envoi compris). 

*UtiIs#15*: Un disque exceptionnel pour tous les possesseurs de Sys 2.0 (ou 3.0) puisquil 
contient nos VF integrates de ToolManager 2.1. SuperDuper2.02: le meilleur copieur de 
disquette du DP, et YAK 1.5: puissant SunMouse pour Sys2.0. En plus des traductions, des 
exemples d'utilisalion pour ToolManager2.1 sonl egalement fournis avec une installation tres 
facile dans votre disque dur vous permettant de pouvoir utiliser TM2.1 quelques secondes 
seulement apres avoir charge" ce disque! TM2.1 permet de decupler la puissance des WB2.0 ou 
3.0 en y ajoutanl d'admirables barres d'icones ou docks avec possibilites d'animations et de 
bruilages! Tout cela reuni en VF sur ce disque *Utils#15* pour 100 FF TTC et envoi compris. 
AFont4.1 et WBFedl.l: Deux superbes editeurs de fontes disponibles en Version Francaise 
complete au prix de 150 FF chacun. AFoni permet l'e"dition des fontes Amiga ou PC jusqu'a de 
tres grandes tailles (256) el avec de nombreux effets speciaux lels que symetries. rotations, mise 
en italique variable pour toul Systeme Amiga. WBFed lui est compfementaire en etant plus 
particulierement specialise dans ledition de fontes en couleurs des Sys 2.0 (ou 3.0). II est 
d'ailleurs fourni avec de nombreuses et superbes fontes en couleurs. WBFed necessite done les 
WB2.0 ou 3.0 uniquement. Prix AFont4.1: 150 FFTTC. WBFed: 150 FFTTC. (Envoi inclus). 

*Virus#l*: Cette disquette contient une compilation des meilleurs anti-virus acluels pour lout 
Amiga: Vous y trouverez nos loutes dermeres VF de Virus Checker 6.41, BootX. LVD et 
VirusZ3.07. Au total de quoi reconnaitre et trailer plus de 400 virus avec 1'assurance d'avoir 
enfin des manuels traduits en bon francais vous £vitant toutes erreurs de manipulation. Tous cela 
est reuni sur cette disquetle *Virus#i* en VF au prix de 100 FFTTC. (Frais d'envoi compris). 
*HD#01*: Ce disque contienl une compilation des meilleurs utilitaires pour disque dur avec nos 
VF de DFrags. LHarcA. NoErrors, Whereis, Broserll el KwikBackup qui est un programme de 
sauvegarde (Backup) si rapide et facile a utiliser que ces Backups cessenl enfin d'etre un 
cauchemar. Tous ces utilitaires sont done reunis en VF sur *HD#0l* au prix de 100 FF TTC. 

*HD#02*: Suite de *HD#0 1*. Vous trouverez ici nos VFde ReOrg V3.1 (un puissant optimiseur 
de disquettes el disques durs). de HDCIick. AHDM et qui sont de superbes gesiionnaires de 
disque dur, noire VFde LHA qui est actuellement le meilleur archiveur de donnees disponible 
sur Amiga ainsi que la VFde ABackUp4 .1. Tout cela en VF sur HD#02 pour 100 FFTTC. 

F.F.D ("est Aussi de Tres Nombreuses Kxclushites (ummerciales Kn Francais: 
GOLD-ED PRO 099 VF: Version Francaise enregistree complete de ce sublime edileur de texte 
avec plus de 100 fonctions entierement reconfigurables dont un Couper/Coller unique sur 3 
tampons et des fonctions de repliage/depliage du texte apportant un confort inconu jusqu'ici sur 
Amiga! Prix: 250 FF TTC sans manuel imprime, ou encore 300 FF TTC avec manuel imprime 
eirelie. Manuel Imprime Relie (de la VF 099) seul: 120 FFTTC. Envoi compris dans tous les cas. 
PowerCopy Pro VF: Copieur avec module externe pour sauvegarder tous vos jeux avec des 
centaines de fonctions possibles et 400 formats predefinis! Enfin en francais!. ...900 FF. 
PCTask2.03VF: Le plus celebre emulateur PC en version francaise complete. ...450 FF. 
DirWork2.1 VF: Le Meilleur Geslionnaire de repertoires jamais vu sur Amiga. ..720 FF. 
OctaMEDS.O VF: Le plus complet des editeurs de Musiques avec 64 pistes!. ..450 FF. 
Tutorial OctaMKD VF: Un ouvrage educatif sur OctaMED et la Musique sur Amiga. ..450 FF. 
A.M.F.C VF: Le Convertisscur Universel de Formats Musicaux. Tres pralique!....200 FF. 
Ortho2.15 VF: Kit de Correction Orthographique Francaise (+ de 350 000 mots!).. 150 FF. 
EdiCalc VF: Excellent tableur jusqu'a 100 colones et + de 18000 lignes possible!. ..150 FF. 
MandelTourAGA3.0 VF: Encore plus puissant avec routines de calculs 96 et 128 bits!. 200 FF. 
TUF 2.3 VF: Le Traceur Universel de Fonctions. Indispensable a tous les scientifiques.. 1 50 FF. 
France-Festival-Distribution: 3 Rue Anatole France 

Recommandc: +30F Fr 13220 Chateaiineuf-LeS-MartigUeS Eurocheque: +501- 



Actualites 



Une Epoque Formidable 



La rubrique des biases 
de I'informatique, la 
rubrique de ceux qui pen- 
sent que seule I'informa- 
tique peut les etonner, la 
rubrique de ceux qui ne 
lisent pas Amiga Dream 
que pour I'informatique. 

• Odorante 

Une employee canadienne 
s'est faite licencier par son 
patron car elle sentait la 
sueur. La jeune femme a 
attaque en justice son 
employeur... et a perdu. II 
faut dire qu'elle etait ven- 
deuse au rayon parfum 
d'un grand magasin. Le 
jugement indique qu'il a 
ete presente devant la cour 
"des vetements sentant le 
ranee et la sueur" qui 
etaient susceptibles de dis- 
suader tout acheteur. 

• Nue 

Une employee francaise 
qui ne supportait pas les 
soutiens-gorge et portait 
par la meme occasion des 
chemises transparentes 
s'est faite licenciee par son 
patron. Attaque en 
Prud'homme, le directeur 
de la societe a reussi a 
prouver que les excentrici- 
tes de la jeune femme fai- 
saient considerablement 
baisser I'efficacite de ses 
collegues masculins qui 
n'avaient d'yeux que pour 
elle. Resultat : le licencie- 
ment a ete juge legal. 

• Riche 

La municipality de Tillou 
dans les Deux-Sevres 
regrette aujourd'hui 
d'avoir refuse a une vieille 
dame son dernier voeu : 
etre enterree la tete vers le 
couchant. L'honneur d'une 
telle position etant reservee 
aux ecclesiastiques, le 
maire s'y est oppose. De 
depit, la vieille dame est 
partie se faire enterrer dans 
la commune voisine... et a 
legue a ce village toute sa 
fortune, pres de trois mil- 
lions de francs ! ■ 



On the clock Des mots qui font mal 



SYNONYMES 



La societe anglaise Kyte 
products vient de creer une 
horloge compacte pour 
A1200, A600 et A500. Elle 
permet a I'Amiga de 
conserves meme eteint, la 
date et I'heure. Ideal pour 
ceux qui gerent leur agen- 
da sur Amiga (par I'inter- 
mediaire d'un agenda elec- 
tronique comme On the 
ball par exemple). L'horlo- 
ge s'enfiche sur le port 
serie, mais dispose d'un 
pass-through permettant le 
branchement de n'importe 
quelle autre extension. 
Disponible avec une serie 
d'utilitaires a un tout petit 
prix. Kyte products, Avon, 
Angleterre. 

Kickstart 3.1 



ALIVE AND KICKING 



Le kickstart 3.1 pour 
Amiga 500, 2000, 3000 et 
4000 (la version 1200 ne 
devrait arriver que plus 
tard) est annonce chez... 
Village Tronic en 
Allemagne, en attendant 
la remise sur pieds de 
Commodore. Meme si la 
liste officielle des amelio- 
rations de cette nouvelle 
version n'est pas connue, 
les specialistes predisent 
un support pour lecteur 
CD-Rom, une amelioration 
de la compatibility avec 
certaines cartes gra- 
phiques pour I'affichage 
ACA, des librairies gra- 
phiques plus rapides pour 
les systemes AGA et non- 
ACA et probablement une 
"akiko. library" autorisant 
I'emulation du chip Akiko 
de la CD-32. Une excel- 
lente nouvelle pour les uti- 
lisateurs de I' Overdrive CD 
qui pourront ameliorer 
encore le niveau de com- 
patibilite du lecteur 
d'Archos grace a ce nou- 
veau systeme. 



Le magazine anglosaxon Wired fait part dans sa derniere 
edition d'un detail plutot croustillant sur le dictionnaire des 
synonymes de la version allemande de Word pour Windows. 
Au mot "exploiteur", le logiciel donne comme synonyme 
(parmi d'autres) "capitaliste" et au mot "batard", le pro- 
gramme indique "employeur"... A noter que la version 
francaise de ce meme logiciel propose "tonneau" en syno- 
nyme de "femme". Les programmeurs marxistes miso- 
gynes existent ! 

Enregistrement 



La societe RMD a Bandol propose I'enregistrement 
d'images de synthese en temps reel. En leur fournissant un 
syquest formate MSDOS, Systeme 7 ou Amigados rempli 
d'images Pc, Mac ou Amiga (indexees .001, .002, .003, 
etc.), RMD se charge d'enregistrer directement les images 
sur cassette Beta, BVU ou HI8. Ideal pour les graphistes sou- 
haitant enregistrer leurs sequences 3D. Renseignements : 
jean-Charles Fouche au (1 6) 94 32 21 21 . 

Ghost in the machine 



URASSIC SPIELBERG 



Interplay vient de racheter les 
droits du prochain film de 
Steven Spielberg Casper, prevu 
pour I'ete 95. Pour ceux dont 
I'enfance n'aurait pas ete bercee 
par sa voix fluette, rappelons 
que Casper est un gentil fanto- 
me de dessin anime. Interplay, 
par le biais de sa maison mere 
MCA Universal, se lance done 
des maintenant dans le develop- 
pement de ce best-seller annon- 
ce. Signalons au passage que le 
film de Spielberg dispose d'un budget d'effets speciaux de 
dix millions de dollars (plus que Jurassic park) dont une 
bonne partie sera dediee a I'image de synthese. 
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Steven Spielberg 



Info ou intox ? 



NE CROYEZ PAS CE QUE VOUS LISEZ 



Une petite societe americaine, Zybrainics, vient de creer un 
logiciel de generation d'articles sportifs. Destine aux maga- 
zines n'ayant pas les moyens d'envoyer un joumaliste dans 
les stades, le programme demande le nom des equipes, le 
nom des joueurs, le nom des buteurs et quelques autres 
statistiques et pond ensuite un article avec un nombre de 
mots parametrables. Rassurez-vous, tout reste logique, et 
Zybrainics assure qu'il n'y aura pas deux articles sem- 
blables. Et pour les articles informatiques, vous prevoyez 
quelque chose ? 
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■ FANZINES ET RTC 

♦ Amigazette 83 

Le numero II d' Amigazette est enfin la. Et quel numero II ! 
Le nombre de pages, la qualite des articles, la qualite de la 
repro... tout a augmente. Au sommaire : une rubrique 
multimedia, un article d'introduction a I'Amiga, des 
astuces, de la pratique, de la programmation et meme des 
bons plans I A noter la presence d'une disquette avec le 
magazine. Amigazette 83, 872 chemin Mon Paradis, 
83200 Toulon. 

♦ Wild graphics 

Wild graphics est une newsletter mensuelle dediee a I'image 
de synthese et aux fractales sur Amiga. Un seul feuillet, mais 
extremement dense et bien mis en page, qui prouve que le 
sujet est loin d'etre epuise. Au programme du numero 
d'aout dernier : un dossier sur les "metaballs" (formes 
creees a partir d'une ou plusieurs spheres dites flexibles... 
gasp !), des questions/reponses et quelques nouvelles 
breves. Wild graphics, 6, avenue de la Chasse, 77500 
Chelles. 

♦ Fujimag 

Comme ne I'indique pas son nom, Fujimag est un fanzine 
Amiga. Fanzine n'est pas le mot exact puisque le monstre 
pese 42 pages grand format ! Le sommaire est plus fourni 
que celui de beaucoup de "vrais" magazines : dossier, pre- 
views, tests, tests de "oldies", top des jeux, demos, DP, 
concours, courrier, PA... Fujimag, c/o Frederic Pochauvin, 
1 2, allee Jules Ladoumegue, 93 1 90 Livry Gargan. 

♦ The B software fanzine 

Autre mastodonte des fanzines (25 pages), The B software 
est un nouveau venu sur la scene. Dirige, ecrit, mis en 
page et envoye par une seule et meme personne, ce fanzi- 
ne offre un panorama assez juste de toutes les utilisations 
de I'Amiga : news, tests de jeux, demos, domaine public, 
tests pros, revue de presse, cours debutants, astuces... 
Renseignements : Bal Bruce sur le 3615 Adream. 

♦ FTK Mag 

Ftk mag se professionnalise : 20 pages reliees, une maquet- 
te travaillee, des articles approfondis et meme de la pub. 
Au sommaire : un article technique sur I'audio-device 
(n'oublions pas que I'equipe est, avant tout, constitute de 
musicos), des breves, du domaine public, des tests pros, 
etc. Signalons dans la foulee que I'association vient de 
creer la collection de DP ProDia. Destinee aux utilisateurs 
professionnels, elle regroupe des utilitaires en langue fran- 
caise. Distribute pour I'instant chez Fds. Fanatik, 1 1 7, rue 
Lambrecht, 59500 Douai. 

♦ Bugssy 

Bugssy n'est autre que la lettre bi-mensuelle du Bugss. Au 
sommaire ce mois-ci quelques articles techniques mais sur- 
tout un hilarant article sur la journee d'un etudiant en 
informatique. C'etait vraiment le bon temps... Bugss, 18, 
rue des Noyers, 33 600 Pessac. 

♦ MegaDP 

Meme s'il s'agit la d'une production d'un de nos lecteurs, 
MegaDP n'est pas exactement un fanzine. II s'agit en fait 
d'une collection de logiciels du domaine public. Son 
auteur nous signale que le sixieme volet de la serie est 
consacre aux utilitaires de Denis Gounelle, grand 
AmigaTste devant I'eternel. Stephane Carre, 12, rue de 
Colmar, 59 290 Wasquehal. 



Commodore, 
what's new ? 



SOAP-OPERA DE L'ETE 



Cela devient une habitude. 
Nous attendons la derniere 
minute avant chaque bou- 
clage pour vous annoncer 
I'identite d'un repreneur... 
en vain ! II semble cepen- 
dant que nous ayons droit 
au dernier bouclage dans 
I 'incertitude. David 
Pleasance, boss de 
Commodore Angleterre et 
initiateur d'une offre de 
reprise appuyee par des 
fonds anglo-saxons, a en 
effet confirme que le nom 
du repreneur sera officielle- 
ment connu avant le 
Labour day week-end aux 
Etats-Unis (lundi 5 sep- 
tembre). Cette date corres- 
pond a celle de I'ECTS a 
Londres reunissant tout le 
gotha de I'informatique 
ludique. Favori sur le papier 
face a Amstrad/ Philips, 
Samsung et Creative equi- 
pement international (le 
plus gros distributeur 
Amiga aux Etats-Unis), 
Commodore Angleterre 
risque de se trouver en ter- 
rain conquis pour annon- 
cer le 5 septembre son suc- 
ces et exposer sa politique. 
Pour I'instant, David 
Pleasance a affirme vouloir 
relancer toute la gamme 
(CD-32, 1200 et 4000) et 
conserver les vingt inge- 
nieurs americains qui tra- 
vaillent sur I'Amiga (non 
plus a West Chester mais a 
Norristow). D'apres les 
specialistes, le retard pris 
dans le processus de rachat 
est lie aux creanciers de 
Commodore corp (deux 
compagnies americaines 
d'assurance et la societe 
coreenne Daewoo, filiale de 
Samsung) qui totalisent a 
elles trois une creance de 48 
millions de $ (la dette tota- 
le, 145 millions) et qui sou- 
haitent connaftre la valeur 
reelle de la compagnie. 



Bible du jeu 



BROSSE ARELUIRE 



La bible du jeu sur Amiga 
et CD-32 existe, nous 
I'avons rencontree... Le 
Best of jeux Amiga et CD-32 
repren d 




les 101 meilleurs 
logiciels de la saison pas- 
see. En prime vous aurez 
un dossier special jeux de 
foot ainsi que 101 trues et 
astuces pour votre Amiga. 
En kiosque au prix de 45 
francs. Achetez-le, ou ca va 
etre votre fete. Dans la fou- 
lee si vous voulez vous 
abonner a Dream, acheter 
un tee-shirt, un tapis sou- 
ris, une reliure et faire 
cadeau d'un demi-million 
de francs au magazine, 
n'hesitez pas. 

Club Amiga 



Vous reviez d'un club 
Amiga sur la region de 
Toulon ? Voila qui est fait 
avec... le Club Amiga. 
Cette association creee le 
I 6 ' juin dernier propose de 
nombreux avantages : 
tarifs preferentiels sur 
materiels et revues, avant- 
premieres de logiciels, pro- 
grammes du domaine 
public, realisations gra- 
phiques et musicales, for- 
mations, demonstrations et 
tournoi de jeux avec prix a 
gagner. Renseignements : 
(16)94 88 61 45. 
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Les off res ci-dessous sont reservees exclu- 
sivement aux lecteurs de Dream. Vous y 
trouverez des occasions exceptionnelles 
a ne manquer sous aucun pretexte ! 
Pour en profiter, deux solutions : 
■ lorsque vous achetez directement en 
boutique, presentez le magazine lors de 
votre achat, 

- lorsque vous achetez par correspon- 
dence, envoyez un bon decoupe ci-des- 
sous avec votre commande et votre 
reglement (attention, n'oubliez pas les 
frais d'envoi et de gestion). 
Reportez-vous aux publicites du magazi- 
ne pour mieux connaitre les produits des 
societes presentes dans cette rubrique. 
Attention, ces offres ne sont valables que 
jusqu'au 26 septembre, date de la sortie 
du prochain numero en kiosque... 
n'attendez pas ! 

• Afiv 

10% de reduction sur tous les CD-Rom. 
2 disquettes gratuites pour 10 commandoes. 
Afiv, 10 rue Lepante, 06000 Nice, tel : (16) 93 
92 15 00. 

• Artiodactyl France 
informatique 

Rachat de Quaterback (version originate 
complete) 150 F ou 50 F de reduction sur la 
derniere version d'Abe (offre non cumulative 
valable jusqu'au 20 septembre). 
10 % de reduction sur "Le style Amiga". 
Abe 3.060 + DirWork 2 VF au prix de 1 350 
francs au lieu de 1 440 francs. 
Adfi, 83. rue Andre Theuriet, 63000 Clermont- 
Ferrand, tel : (16) 73 93 77 31. 



TO 



des super affaires 



• Fds 

1 disquette gratuite (sauf SH) pour 8 

commandees. 

3 disquettes gratuites (sauf SH) pour 15 

commandees. 

Fds, BP 134, 59453 Lys Lez Lannoy Cedex, 

tel: (16) 20 02 06 63. 



Floppy 



Pour tout achat de 100 F, 1 jeu au choix gratuit. 
Floppy, 18, Avenue du Marechal Juin, 54000 
Nancy, tel: (16) 83 90 28 00. 

• France festival 
distribution 

Dirwork version francaise 2.1, conserve 

exceptionnellement son prix de 700 francs frais 

d'envoi compris. 

Ffd. 3, rue Anatolc France. 13220 

Chateauneuf-lcs-Martigues, tel : (16) 93 14 16 

65. 



• Jessico 

Pour plus de 400 francs d'achats, 1 joystick 

gratuit (frais de port exclus) ! 

Pour plus de 600 francs d'achats, 2 joysticks 

gratuits (frais de port exclus) ! 

Jessico, 130, Bd de la Madeleine. 06200 Nice, 

teM: (16) 93 97 22 00. 

• New tech video 

Extension Amiga 1200 pcuplec a 8 Mo ( + 

horloge et copro) au prix exceptionnel de 2 290 

francs. 

New tech video, 34, rue de Make, 7501 1 Paris, 

tel: (1)43 57 60 06. 

• Orion diffusion 

Orion fete scs trois ans d'existence ! 

Les collections Cam et Fish sont au prix de 10 

francs la disquette. 

3 disquettes gratuites pour 10 commandees. 

1 disquette gratuite pour une demande du 

catalogue Constellation. 

Orion diffusion, BP 299, 61008 Alencon Cedex, 

tel: (16) 33 26 29 21. 

• Phase 

Disque dur AmiQuest 60Mo au prix incroyable 10 % de reduction sur Brilliance. 

de 990 francs. 10 % de reduction sur le digitaliscur Vidi 24 

Fbi, 99, rue d'Amblainvilliers, 91730 Verrieres RT. 

le Buisson, tel : (1) 60 13 12 23. 10 % de reduction sur la carte acceleratrice 

Blizzard 1220/4 Mo. 

Le digitaliseur DSS au prix exceptionnel de 

Dream degitgr [oufc rrspoii.\<i/>ilili : suf Papplication lit as offtxs tjiii tout rntirnmi tit prists to dorp f/jr /o atlBOnetlffs. 



• Ascii 

Imprimante MPS 1270 au prix exceptionnel de 
590 francs. 

Ascii. 10, rue Lepante, 06000 Nice, tel : (16) 93 
13 08 66. 

• Cuda 

10 % de reduction sur lecteur haute densite 

XLE. 

10 % de reduction sur le Disk Expander. 

Carte M-'l'cc + 4 Mo + Copro 28 MM2 au prix 

dc 3 490 francs. 

Carte graphique Fun Color au prix 

exceptionnel dc 290 francs. 

Cuda Informatique, 9, rue Saulnier, 75009 

Paris, te-1 : (1)42 46 47 60. 

• Fbi 
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390 francs. 

Phase, Calerie "Le Square", 93, avenue du 

General Leclcrc, 75014 Paris, tel : (1 ) 45 45 73 00. 

• Phoenix DP 

10% dc reduction sur les disquettes de 
domaine public. 

10% de reduction sur les CD pour Amiga. 
Phoenix DP, BP 801, 64008 Pan Cedex, tel : 
(16)59 82 95 00. 

• Premier mail order 

Pour toute commande, un bon dc reduction sur 

le prochain achat (selection de 4 logiciels) est 

offert. 

Premier mail order, 9-10 Capricorn center. 

Basildon. Essex SS14 3JJ, Angleterre, tel : (19 

44)268 271 172. 

• Silicone DP 

10 % de reduction sur les CD-Rom du 
domaine public. 

Silicone DP, 3, bd des Arceaux, 34000 
Montpellier. tel : (16) 67 58 35 60. 

• Someware 

I Iypercache, eelebre accelerateur d'acces pour 

disque dur, au prix de 290 francs au lieu de 340 

francs. 

Texture heaven, le CD-Rom aux 300 textures 

24 bits, 600 francs au lieu de 670 francs. 

Someware. 27. rue Gabriel Peri, 59186 Anor. 

tel: (16) 27 59 62 57. 

• Turtle 

Frais d'envoi gratuits pour la console CD-32 ! 
Turtle, l'Etang Simon, 03320 Le Veurdre. 
Tel: (16) 70 66 44 25. 



\dfi p. 1 0, Afiv p. 61 , Archos 3' de 
:ouv., Ascii p. 51, Cuda p. 47, p 
79, Fbi p. 95, Fds p. 75, Ffd p. 1 3, 
: loppy p. 31, Fnac p. 43, Futur 
telematique p. 45, Hugot p. 73, 
Jessico p. 97; Microprose p. 25, 4' 
de couv., Newtech Video p. 69, 
Orion p. 67, Phase p. 65, Phoenix p. 
47, Posse Press p. 3, p. 63, Premier 
mail order p. 45, Silicone p. 71, 
Turtle bay p. 93, Ubisoft/Empire 2' 
de couv., Ubisoft/lmpressions p. 41 
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ALEXANDRE CAVANAGCIA. CHARLOTTE EGARONNE. YANN SERRA 



Les Japonais, c'est bien connu, 

sont les champions de I'expor- 

tation, la preuve : la manga- 

mania deboule a grand renfort 

d'onomatopees, de violence et 

de sexe dans nos librairies, 

kiosques, ecrans tele ou moni- 

teurs. Les mangas sont-ils des 

envahisseurs ? Est-ce que, 

comme pour David Vincent, 

cela va bouleverser notre vie ? 

Et puis d'abord, qu'est-ce que 

ca veut dire manga ? Est-ce la 

nouvelle boisson de I 'an nee 

parfumee a la mangue ? Bon, 

comme je suis perdue et que je 

zeppukoi penser, void sans 

plus tarder notre essai intitule 

"De la difficulty d'etre un 

manga", a lire de preference 

sous le soleil levant. 
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Impossible done d'ignorer ce veritable phe- 
nomene sociologique qui trouve son origi- 
ne au Japon. En effet, dans ce pays ou 
comme partout ailleurs les coutumes ne sont 
nipponnes ni mauvaises, la culture manga, 
e'est sake, et donk une veritable institution. II 
faut savoir que e'est la-bas que Ton trouve le 
premier marche au monde pour la BD, la 
encore ou les amateurs de BD sont aussi nom- 
breux que les telespectateurs et ou la BD en 
terme de familiarite et d'influence sur les men- 
talites doit etre tenue pour le media le plus 
important. Manga, dernier empereur en date 
du Japon, designe la BD made in Japan, mais 
aussi le dessin d'humour ou encore le cinema 
d'animation. Si vous souhaitez une traduction, 
disons que le terme anglais "cartoon" serait le 
plus approprie. 

La bande dessinee japonaise est typique dans 
le sens ou elle donne un "reflet fidele du peuple 
qui la produit et la consomme" . Cependant, 
soyons prudents, car si les mangas abordent 
des sujets sociaux comme la condition des 
femmes, des salaries, la vie scolaire et la civili- 
sation urbaine, ils savent aussi etre violents et 
pornographiques, et servent de defouloir a 
cette population decidement tres zen. Cette 
bande dessinee la empeche le passage a I'acte, 
car vous ne le savez peut-etre pas, le Japon se 
vante d'avoir le taux de criminalite le plus bas 
de tous les pays industrialises et il faut bien 
reconnaTtre que Tokyo est la ville la plus sure 
du monde. 

Man- que nneoNTiNT if v manca v ? 

Dans la presse quotidienne, ils fonctionnent 
sur le modele du "stop comic" et comportent 
en general quatre vignettes, chaque quotidien 
a les siennes, qu'il publie en exclusivite, au 
rythme d'une anecdocte par jour mettant en 
scene un personnage familier dans des situa- 
tions de la vie quotidienne. On retrouve ce 
genre dans la presse magazine, on les appelle 
alors les "sarariman mangas", coup d'oeil sati- 
rique a la vie de bureau. 
Un domaine a part est celui des "shojo man- 
gas", les BD sentimentales reservees aux ado- 
lescents, et les plus recents ladies comics, 
comportant des themes recurrents tels que : 
cheveux au vent, poses altieres de I'homme 
aime... le denominateur commun a toutes ces 
revues, est, on I'aura compris leur romantisme 
echevele. Ces mangas correspondraient en fait 
aux romans de la celebre collection Harlequin. 
Que du romantisme done ? Taratata nous 
aurait repondu Naguisaki, et Ton aurait tort de 
croire que la BD feminine jette un voile 
pudique sur les realites du sexe, car si la sexua- 
lite est peinte de facon allusive, elle peut aussi 
etre plus crue (voir plus loin). 
• Les mangas pour garcons (kisont finalement 
si mignons) tournent autour de sujets aussi 
divers et varies que : base-ball, tennis, football, 




kendo, karate, golf... 

• La SF : Akira en est un bel exemple. 

• la BD d'humour. 

IFV MAMA? EN ROSE ET NOW 

Autrement dit, ou en sont exactement les 
mangas avec le sexe et la violence ? Un certain 
nombre de publications declinent toutes les 
figures de la pornographic et n'oublient aucu- 
ne perversion. Le theme recurrent dans ce 
domaine : I'initiation 
violente des petites 
ecolieres. Vous aurez 
remarque que si dans 
ces BD, on se permet 
des mises en scene 
tres hard, les parties 
genitales elles, sont 
masquees, oeuvre des 
correcteurs pornogra- 
phiques qui obeissent 
a une loi pour le 
moins paradoxale. 
Mais les dessinateurs 
sont des adeptes de la formule "nippo-malin", 
et contournent ces hypocrites interdits en 
ayant recours a des artifices tres suggestifs, 
hara-kirira bien. 

Quant a la violence, elle n'est pas propre (ca, 
on le savait) a la BD japonaise, car on la 
retrouve dans de nombreux romans popu- 
lates, comme ceux de Yamada Futaro (tare ?) 
qui ouvre son livre, Yagyu Ninpocho, sur "la 
description, minutieusement detaillee, du mas- 
sacre de 23 epouses de conseillers qui s'etaient 
opposees aux caprices du seigneur." 
Conjuration de la violence ? Ou conjuration 
des imbeciles ? 
i'OUVENIM. fOUVENHM ! 
Souvenons-nous, la larme a I'oeil, de Goldorak 
et Candy Candy. Deux dessins animes japonais 
qui ont fait le bonheur de nos mercredis 
apres-midi a I'epoque ou I'ecran n'etait encore 
qu'un recepteur de 



Adeline, It/ < opine 
de Ranma. 
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Manga : terme forge 
en 1814 par Hokusai. 
Mangaka : dessina- 
teur de mangas. 
Faire "taichomi" : 
lire debout, de prefe- 
rence dans les 
kiosques de BD. 
Esu efu : SF, en japo- 
nais. 

Shojo mangas : BD 
sentimentales reser- 
vees aux adolescents. 
Saraiman mangas : 
BD consacrees a 
1'evocation satirique 
de la vie de bureau. 



television passif et non 
une fenetre interactive 
sur les jeux video. Des 
1 977, ces series an- 
noncaient I'arrivee 
massive de la culture 
nipponne ludique 
dans notre hexagone. 
Parallelement, les 
comics books ameri- 
cains entamerent leur 
declin. Le mythe du 
super-heros asceptise 
a lasse, la serie phare 
Superman de DC 
Comics a prit fin et 
meme si Marvel ins- 
taure la notion de fra- 
gilite dans la psycho- 



If V MUX OU Vf Lli'ENT LEV MAN6AV 




Scene de lecture tin pays des mangas ! 

Dans le metro ou le train. Les BD sont 
diffusees dans les kiosques, les librairies, les 
petits supermarches et un systeme de 
distributeurs automatiques dissemines dans 
toutes sortes de commerces. La vente par 
abonnement est tres rare. 
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Rim ma II-. 
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logie de ses personnages (Iron Man et autres 
X-Men, pour ne parler que des plus connus), il 
n'en reste pas moins un puritanisme Chretien 
frustrant. En effet, la culture europeenne se 
libere et les formes feminines se devoilent 
enfin a nos activites ludiques. Les mangas 
s'imposent en France car ils sont plus acroba- 
tiques, plus technologiques et plus zerotiques, 
bref, plus delirants. 
MIENCE-flCTION. HUT'S MHHTIHUX 
IT lOUEf FILLH 

Les mangas ont amene un nouvel element 
dans la science-fiction, I'exo-squelette. Sorte 
de robot geant dans lequel prend place un 
pilote dont I'andro'i'de reproduit tous les mou- 
vements. A la force decuplee, Go NagaT rajou- 
te le principe des transformations corporelles. 
C'est ainsi que naissent les robots geants 
Mazinger Z, Great mazinger, God mazinger et 
finalement Grandizer, plus connu chez nous 
sous le nom de Goldorak. Notons d'ailleurs 
que Goldorak a ete cree uniquement parce 
que ses grands freres etaient difficilement 
reproduisibles en jouet. Le principe a ete repris 
ensuite par les Transformers et atteint 
aujourd'hui son apogee dans des series 

comme Apple seed 
ou Dirty pair. Outre 
ces artifices plus 
convaincants que 
la mesquine armu- 
re d'lron man, les 
personnages ont 
systematiquement 
recours aux arts 



martiaux, composante meme du patrimoine 
asiatique. Du coup bagarres et autres voltiges 
gagnent en credibilite parce qu'elles sont cari- 
caturales de pratiques existantes. Ces super- 
heros qui volent dans les airs pour des raisons 




Rubble gun crisis 

fantasques d'ori- 
gine extra-ter- 
restre ou mutante 
font figure de 
contes de Noel a 
cote. Comme 
nous le disions au 
debut, la pudeur 
(?) des mangas se 
limite a la repre- 
sentation des 
appareils genitaux 
et autres poils 
pubiens, mais 
toutes les scenes 




I, 'equipe de Ran ma. 
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les plus coquines sont permises. Petits details 
amusants, Yumiko Igarashi, auteur de Candy 
Candy, s'est reconverti dans la bande dessinee 
erotique et Go NagaT (Goldorak) a ete le pre- 
mier a faire une serie erotique pour enfants 
avec Harenchi Cakuen ou un enseignant n'a de 
cesse de soulever sa tunique pendant ses 
heures de cours. La fin est particulierement 
gore. 

L EXPLOSION OES SEMES 
Le gros succes international est sans nul doute 
Akira de Katsuhiro Otomo dont Philippe 
Manoeuvre disait deja en 1988 dans Metal 
Hurlant qu'il s'agissait de "la meilleure bande 
dessinee du monde". Otomo emploie des ele- 
ments de SF dans un environnement quoti- 
dien tres realiste : grands ensembles urbains, 
ultra-violence et parapsychologie. Les heros 
sont de jeunes delinquants qui passent plus de 
temps assis sur leurs motos que sur les bancs 
du centre de reinsertion, jusqu'au jour ou les 
hautes spheres scientifiques decouvrent en 
I'un d'eux des aptitudes a la mutation neuro- 
nale. Tetsuo, c'est son nom, incarne tous les 
fantasmes du surhomme. Contrairement aux 
supers justiciers americains, il ne resiste pas a 
la tentation de se servir de ses supers pouvoirs. 
Rapidement incontrolable, ce titan ne recon- 
natt qu'une aura superieure a la sienne : Akira. 
Le succes d' Akira tient surtout dans le crescen- 
do rapide du scenario et I'importante hierar- 
chie qui existe entre les personnages. Le heros, 




Laissez-vous prendre dans ses filets. 

Kaneda, est un demuni et un delinquant 
embrigade dans une secte terroriste, le per- 
sonnage principal, Tetsuo, incarne le pouvoir 
absolu, la dictature par le fanatisme et la peur, 
et Akira est considere comme la divinite. Le 
tout est raconte avec un ton ambitieux, 
presque historique. Rien a voir avec les comics 
books qui font a cote figure de feuilletons poli- 
ciers de serie B. La serie existe depuis 1 984 au 
Japon ou elle represente 1 800 pages reparties 
en cinq albums (!) edites par Kodansha. En 
France, les editions Glenat nous proposent 
depuis 1990 la version americaine "occidenta- 
lisee". En effet, les ouvrages japonais se lisant 



de droite a gauche et de haut en bas, la mise 
en page de chaque planche doit etre modifiee 
pour conserver I'exceptionnelle dynamique du 
regard propre au talent de metteur en scene 
de Katsuhiro Otomo. Ainsi, si les pages sont 
inversees suivant un axe vertical, il convient 



a tun 



L 'univers des man- 
gas par Thierry 
C mens teen, 
Casterman 
Akira de Katshuiro 
Otomo, chez Glenat 




Les chevaliers du zodiac. 

aussi de modifier la forme des bulles, initiale- 
ment prevues pour un texte qui se lit de haut 
en bas. Cela ne se fait pas sans retouche du 
decor. De plus la version americaine jouit de la 
couleur. On voit peut-etre un peu trop sou- 
vent qu'il s'agit de coloriages informatiques 
(a'i'e, a'i'e, les degrades) mais bon, I'ensemble 
reste genial. Le douxieme et ultime (?) album 
est prevu pour la fin de I'annee. Sachant qu'il 
reste encore 250 pages inedites dans la ver- 
sion originale, on se demande si Ton doit 
s'attendre a deux "petits" recueils ou a I'habi- 
tuel 1 70 pages avec une fin condensee. Akira 
aura ete la grosse serie a succes. Les editions 
Glenat nous preparent son successeur : Apple 
seed, de Masamune Shirow. Suite possible 
& Akira, Apple seed met en scene une ex-flic et 
un androide dans un monde post-apocalyp- 
tique et plus particulierement dans une 
cite peuplee de clones. Le dessin est sym- 
pathique et I'utilisation de certaines 
frames faites a la main laisse penser a une 
possible inspiration europeenne. La dyna- 
mique du regard n'est pas aussi impor- 
tante que dans Akira mais la richesse des 
situations et la profondeur du scenario 
sont les garants d'un avenir plein de 
promesses. Pour rester dans le sujet, 
mais en nettement moins sage, Dirty 
pair met en scene deux petites demoi- 
selles vraiment mignonnes, flics et 
armees d'exo-squelettes. Mais ne nous 
y trompons pas. II s'agit plutot ici d'un 
vrai-faux manga. Les auteurs Adam 
Warren et Torren Smith (tiens ? pas 
tres nippons comme noms), s'ils ont 
bien repris le graphisme oculaire typique 



Adeline. 




Dragon ball. 
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La BD Akira 

de Katsuhiro Otomo, 

aussi adapte'e en film 

d' animation 

etenjeu. 



des mangas, ils n'ont pu s'empecher de trop 
foncer leurs dessins, de rajouter un effet chro- 
me sur les gants et d'avoir une mise en page 
et des bulles sorties tout droit de I'Araignee ou 
des X-Men. De plus, on voit a la septieme 
planche une des deux heroines s'installer dans 
son armure et se connecter sensoriellement a 
I'engin par le biais d'une prise situee sous son 
oreille ; alors que la coutume veut que les exo- 
squelettes soient des mecanismes qui repro- 
duisent et amplifient le mouvement des 
membres specialement inseres dans des ori- 
fices prevus a cet effet. Pourquoi parler de 
cette BD, surtout qu'elle donne I'impression 
des les premieres planches d'une saga a epi- 
sodes qui ne va plus en finir ? Tout d'abord 
parce qu'elle est tres esthetique, mais aussi 
parce qu'on peut actuellement la trouver dans 
Kameha. Kameha est la realisation d'un des 
plus gros fantasmes des amateurs de mangas 
a I'heure actuelle. Imaginez un peu : pour 39 
francs tous les mois, un magazine de 196 
pages comprenant 160 pages de bandes des- 
sinees et le reste en infos ! G-E-N-l-A-L ! Ce 
regal ludique contient le debut des series 
Crying freeman (polar chino-japonais), Striker 
(un Indiana Jones SF) et evidemment Dirty pair. 
Quitte a continuer dans les transitions faciles, 
savez-vous pourquoi le titre de 
ce mag est Kameha ? II 
s'agit en fait d'un cri de 
guerre magique utili- 
se par les per- 
sonnes qui pra- 
tiquent les 
arts mar- 
tiaux, 





'-%, 



Une planche de Dirty pair. 

comme par exemple Sangoku. Qui a ose dire 
qu'il ne connaissait pas Sangoku ? II s'agit evi- 
demment du heros de la serie Dragon ball. Le 
succes du dessin anime n'est plus a vanter, en 
revanche si vous etes des lecteurs assidus de 
Dream vous devez savoir que la serie existe 
egalement en bande dessinee. Totalement 
delirante, on retiendra deux planches dans le 
septieme recueil qui ridiculisent totalement le 
mythe du super-heros americain. Bizarrement, 
Dragon ball n'etait pas a la base la serie mai- 
tresse d'Akira Toriyama. Ce dernier est surtout 
reconnu pour avoir renouvele le manga 
humoristique avec son fameux Dr Slump dans 
lequel on decouvrait deja SuppaMan, parodie 
du super heros de DC Comics. Dragon ball (9 
tomes parus au format 
poche chez Glenat) est sur- 
tout oriente sur les arts 
martiaux, mais pas autant 
que Ranma 1/2 de Rumiko 
Takahashi. La collection des 
Ranma se presente egale- 
ment au format de poche 
(trois albums) et joue com- 
pletement avec les vieilles legendes japonaises 
et chinoises. Ainsi le heros se transforme en 
jeune fille au contact de I'eau et inversement, 
alors que son pere se transforme en gros 
panda et son adversaire en petit cochon ridi- 
cule qui le suit partout. II est a noter que ces 
deux series fourmillent d'exemples de scenes 
coquines qui choquent moins qu'elles ne font 
rire. Pour I'instant les editions Glenat tiennent 
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le monopole de I'importation manga en 
France. Aucun autre editeur n'a semble-t-il ose 
prendre de risque sur un marche en desuetu- 
de depuis I'avenement des jeux video. Juste 
retour des choses, les mangas rehaussent le 
marche de la BD alors qu'ils ont ete vehicules 
d'Asie par le biais des consoles et autres jeux 
d'importation. 
IK MflNGfly OF I'AMfftA 
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Parasol star ! 

L'influence de la culture manga a eu, vous 
vous en doutez, des repercussions au niveau 
de notre machine preferee. L'Amiga est un 
monde vaste et creatif. On peut diviser cette 
incursion japonaise en trois parties. Le premier 
domaine a voir ces personnages aux grands 
yeux et a I'air naif est le monde du jeu video. 
Si Ton se base sur la carte d'identite de 
I'Amiga, force est de constater qu'il existe une 
barriere a I'arrivee de jeux styles manga. Notre 
machine est en effet nee aux Etats-Unis, puis 
par succes commercial est devenue petit a 
petit europeenne, grace a des pays comme 
I'Angleterre, I'Allemagne, I'ltalie, etc., et dans 
une moindre mesure la France. Tout est une 
question d'argent. 
Depuis I'essor des 
consoles 16 bit 
(Megadrive et 
Super Nintendo), 
les developpeurs 
japonais ont sur- 
tout mise sur ces 
marches et delais- 
se les autres sup- 
ports. De nom- 
breux titres bases 
sur des series tres 
populaires au 
pays du soleil levant, ou bien sur des person- 
nages de bande dessinee, ont vu le jour dans 
des mondes electroniques. C'est ainsi que 
Dragon ball et Ranma 1/2 parmi bien d'autres, 
on ete developpes sur ces formats. Comme je 
le disais precedemment, I'argent et le pouvoir 
de Sega et Nintendo ont empeche le develop- 
pement de tels produits sur I'Amiga, concur- 
rent potentiel, puisque machine de jeux par 
excellence. Sans faire appel aux logiciels 
phares, certaines societes japonaises, par 



DREAM - N°10 - SEPTEMBRE 1994 





I'intermediaire 
ou grace a 
leurs homo- 
logues euro- 
peens ont per- 
mis I'arrivee de 
ce style de 
jeux. Le cote plates-formes a 
ete le plus privilegie puisqu'il a 
vu des titres comme Rainbow 
islands (Ocean/Taito), Vicking 
child : the prophecy (Electronic 
zoo), Super wonderboy (US gold/Sega), 
Apprentice (Rainbow arts), Rodland 
(Storm/Sales curve), Parasol star (Ocean/ 
Taito), Woody's world (Vision software), Kid 
gloves II (Millennium), Be kid (Hudson soft), 
Mega twins (US gold) et le tout recent Mr Nutz 
(Ocean/Ninon). Ceux-ci sont caracterises par 
des graphismes simples mais au demeurant 
charmants. Les animations sont pour la plu- 
part des caricatures basees sur des attitudes 
telles que la souffrance, la joie ou la colere, le 
tout evidemment assaisonne d'humour. Pour 
s'en assurer, il suffit de contempler Rodland ou 
Parasol star. Le moindre sprite est pretexte a 
une sequence desopilante, des que 
celui-ci est attaque ou aneanti par 
le heros. Dans un genre plus vio- 
lent, I'arcade a aussi ses represen- 
tants avec Strider (US gold- 
Capcom), Tiger road (US gold), 
Victory road et la serie des Turrican 
(Rainbow arts-Factor V). Tous pos- 
sedent des heros tres types que Ton 
croirait sortis d'un dessin anime 
japonais. Leander de Psygnosis ne 
comporte pas de 
decors styles manga, 
mais son personnage illustre 
le heros type de cette tendan- 
ce. Fier et arrogant, sur de lui, 
les grands yeux toujours aux 
aguets. Son pouvoir de 
concentration lui procure une 
aura devastatrice. A un autre 
niveau, Apidya dans la catego- 
rie shoot'em up est le seul 
representant 
digne de cette 
tendance. Son 
introduction en resume parfaite- 
ment I'esprit. Pang (Ocean), 
quant a lui possede des gra- 
phismes caiques totalement sur 
les mangas. Tout y est, mimiques 
et attitudes, on croirait recon- 
nattre au travers du personnage 
principal Sengoku (de Dragon 
ball). Une mention speciale peut 
etre decernee a Cem'x qui, de 
part son contexte graphique, fait 
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IFS' CHIFFM 
Of* MaNGM 

Le chiffre d'affaires de 
la bande dessinee au 
japon represente plus 
de 25% du chiffre 
d'affaires global de 
I 'edition et de la pres- 
se. Ce chiffre repre- 
sente une vente glo- 
bale de plus de 
1 500 000 000 
exemplaires (maga- 
zines et recueils) 
dans I'annee. 




Lesjeux marie in 
manga. 



un clin d'oeil aux mangas erotiques. De char- 
mantes jeunes filles encouragent le joueur au 
travers d'un jeu de reflexion. Nous ne pou- 
vions pas eviter de vous parler des Beat'em all, 
non vraiment, on ne pouvait pas. Le plus 
celebre d'entre eux est sans nul doute Street 
fighter II (US gold/Capcom). Sur tous les sup- 
ports, il a remporte un vif succes. Le jeu en lul 

meme ne s'ap- 
parente pas a 
proprement 
parler au style 
manga, nean- 
moins les per- 
sonnages sont 
encore une fois 
representatifs 
des dessins que Ton trouve dans les series ou 
bandes dessinees. Sa realisation est malheu- 
reusement deplorable sur Amiga. Par chance, 
Elfmania (Terramerque/ Renegade) est la pour 
prouver que notre machine peut faire aussi 
bien techniquement, sinon mieux que cer- 
taines consoles. Signalons, pour terminer, que 
la societe Ice software devrait sortir en autom- 
ne sur CD-32 un jeu qui, a lui seul, represente 
I'esprit manga. II sagit d'Akira. Tres peu 
d'informations ont filtre a ce sujet. Sachez 
qu'il se veut etre un jeu d'aventure/action qui 



a produit plusieurs demos sur ce theme. Pour 
exemple, Abunai dangerous demonstration slide 
show (Slaine, Stackpoint, Trax) vous emplit de 
bonheur pour peu que vous soyez attires par 




Rainbi) 
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Raodland. 

reprendrait les points forts du dessin anime. 
Ice compte sur le support CD et la puissance 
de I'Amiga pour nous sortir un titre qui devrait 
etre un des hits de cette fin d'annee. 
OflNf MttN(,a V'A DEMOf 
La monde de la demo a ete le deuxieme cata- 
lyseur de cet esprit japonais. Des 
groupes se sont inspires des nom- 
breuses series diffusees en France 
ou au Japon pour creer des slide- 
shows bases sur les personnages ou 
leur histoire. Rappelons brievement 
pour les nouveaux venus, qu'un 
slide-show est un programme qui 
autorise le defilement d'images 
accompagnees de musique et/ou 
de textes (pour certains des effets 
speciaux). Le groupe Nihondreamers 




Leander. 

ce genre de dessins. Vous trouverez dans ce 
slide, Queen of darkness, Ranma 1/2, Nadia, La 
legende de I'ennemi superieur, Dragon ball Z, 
Cundam... Les images sont en regie generale 
en haute resolution et de grande qualite. II va 
sans dire que ce sont des oeuvres originales et 
non scannees. Dans la lancee le groupe Italian 
bad boys a realise une piece d'anthologie que 
tout possesseur d'Amiga aimant "the Japanese 
style" devrait posseder. J'ai nomme le celebre 
Manga's slide show (Shaman/DHS/Virgo). Vous 
y trouverez des jeunes dames quelque peu 
denudees, Orange road, Ranma 1/2, Uresei yat- 
sura (Lamu pour les amis), City hunter (mon- 
sieur Nicky Larson), Cunbusters, Dragon ball Z, 
Bubblegum crisis, Les chevaliers du zodiac, Silent 
Moebius, Patlabor plus d'autres images de 
conception originale. De nombreuses autres 
demos sont disponibles sur ce sujet. Si vous 
desirez en connaTtre les sources, laissez un 
message sur le 3615 ADream. 

ifv muncim et le op 

L'Amiga est une machine aux capacites gra- 
phiques etonnantes. Ceci est encore plus vrai 
avec la venue des 1 200, 4000 et leurs chipsets 
AA qui permettent d'acceder aux images en 
256 couleurs (format GIF ou JPEG) et le JPEG 
24 bits qui, grace a certains viewers (ex : Fast 
JPEG) offrent la possibility de voir des gra- 
phismes en HAM8 (262144 couleurs !). Les 
collections d'images au format JPEG/GIF/ILBM 
regorgent de graphismes traitant la quasi tota- 
lite des dessins animes japonais. Cela va de 
DBZ, Ranma, Lamu, City hunter a la scannerisa- 
tion de BD japonaises. On y trouve egalement 
certaines images de caractere erotique et des 
quantites d'oeuvres originales faites sur tout ce 
qui est en relation avec I'univers manga (voir 
les illustrations). Pour information, sachez que 
la plupart des illustrations presentes dans ce 
dossier sont d'ailleurs issues de ces collections. 
A ce propos, tres prochainement il vous sera 
possible de telecharger tous ces tresors sur le 
serveur de Dream, y compris les slide-shows 
precedemment cites. ■ 
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DISPONIBLE 

POUR A 1 200. 

A500, CD-32, 

et IBM PC 



•FEATURING 



CQCS 



Avez-vous toujours reve de commander une 
armee sur le champ de bataille? Avez-vous 
realise ce reve? Ou I'idee d'un autre jeu 
de guerre vous laisse-t-elle froide? 

MicroProse vous presente Fields of Glory 
pour Amiga, un jeu concu pour casser 
I'ennui des simulations habituelles. 

C'est Taction qui est au cceur de ce jeu et 

c'est vous qui devez prendre les decisions 

de commandement cruciales. Les images 

et les sons vibrants et riches de notre 

_ Close-Quarters Combat System 

(Systeme de combat rapproche) 

remplacent I'interface depassee 

- des jeux de guerre traditionnels. 

Vous vous rendrez vite compte 

qu'il est plus important d'etre 

^ capable de prendre des decisions 

"contre la montre" que de posseder 

des connaissances historiques. 

Fields of Glory: toute la furie des champs 
de bataille. Pour compatibles IBM PC, 

AI200, A500, et CD-32. 
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3615 MICROPROSE, 28 RUE ARMAND CARREL, 93100 MONTREUIL SOUS BOIS, PARIS. TEL: (I) 48 570554 
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Good bye, Jay 



WIM SICAL 



Jay Miner, peu de personnes connaissaient ce nom, 

pourtant aussi important que celui de Steve Jobs, Alan 

Sugar ou Bill Gates... Jay Miner, le papa de I' Amiga est 

mort le 20 juin dernier. Jay etait sans aucun doute le 

personnage le plus important derriere la technologie de 

I' Amiga. Sans son travail, vous n'auriez pas un Amiga 

et probablement pas ce magazine entre vos mains. 

De I'avis du (peu) de gens qui I'ont 
connu, Jay avait tout d'un professeur 
nimbus : genie passionne pour I'infor- 
matique mais peu loquace. Vous I'avez com- 
pris, Jay ne parlait pas enormement de sa vie, 
ce qui n'a pas facilite la redaction de sa biogra- 
phie. 

A I'origine, Jay etait un ingenieur chez le rival 
eternel de Commodore : Atari. Apres avoir tra- 
vaille sur I'Atari 800 et cree bon nombre de 
jeux pour cette societe, Jay propose de deve- 
lopper de nouveaux projets hardware, en parti- 





$P. 






culier une machine 16-bit. Atari s'en moque et 
Jay decide de filer avec quelques techniciens 
pour lancer la societe Hi-Toro en plein coeur de 
la Silicon Valley. Le mythe de la machine genia- 
le creee dans un garage par un groupe d'amis 
n'est plus tres loin... La compagnie est rapide- 
ment renommee Amiga ("petite amie" en espa- 
gnol). Au debut, la societe devait concevoir des 
joysticks. Mais en 1982, aide de Carl 
Sassenrath, Dale Luck et RJ Mical, Jay decide de 
travailler sur une machine de jeu 16-bit qui 
pourrait etre transformed en veritable ordina- 
teur. Le principe peut paraitre banal, mais en ce 
temps la tout separait les consoles des micro- 
ordinateurs et seul un veritable visionnaire pou- 
vait imaginer une machine pouvant a la fois 
accepter un tableur et un pac-man. Les idees 
foisonnent et "la seule facon de les trier etait de 
nous taper dessus avec des battes de base-ball" 
indique Jay dans un interview realisee en 1 992. 
Agnus (le chip principal de I'Amiga), concu 
entierement par Jay, voit bientot le jour : "le 
premier Agnus etait constitue de trois cartes, cha- 
cune portant 250 puces" avait-il I'habitude de 
raconter. 

La belle histoire 

En 1984, un prototype peut enfin etre presente 
au Consumer electronic show de Las Vegas. La 
legende veut que la machine soit tombee en 
panne juste avant sa presentation et que Jay 
dut prendre le fer a souder pour la remettre sur 
pied a la derniere seconde. A la vue de la 
"bouncing ball demo" qui met en scene une 
bille decoree d'un damier tournant sur elle- 
meme sur fond de son digitalise, les profession- 
nels du monde entier ont le souffle coupe. Les 
4096 couleurs, le systeme multitache sous 256 
ko, les 4 voix sonores... tout releve du travail de 
genie. Pour preuve : le systeme original de 
I'Amiga est reste a la pointe de la technologie 
pendant pres de dix ans et etonne encore les 
specialistes. Pensez done a ce qu'etait le Pc il y 
a dix ans ! 

La technologie de la machine interesse rapide- 
ment de grosses compagnies ce qui tombe 
bien puisque la petite societe Amiga est endet- 
tee et n'a pas les ressources pour lancer la fabri- 
cation de masse de son micro. Atari pense rafler 
le morceau... C'etait sans compter sur la vivaci- 
te de Jack Tramiel, alors president de 
Commodore, enrichi par son C64 mais cher- 
chant un nouveau produit. Tramiel fait un pont 
en or a Jay Miner : I'offre de rachat est superieu- 
re a celle d'Atari (plus du triple), le logo de la 
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societe Amiga sera conserve pour son ordina- 
teur et I'equipe de la societe Amiga sera inte- 
gralement reprise par Commodore. L'Amiga 
passe done sous I'aile de Tramiel avec la bene- 
diction de jay. Un comble quand on sait que 
quelques mois plus tard, Jack Tramiel partira de 
Commodore en claquant la porte pour rache- 
ter... Atari ! 

L'histoire etait ecrite. On connait depuis le suc- 
ces de I'Amiga, qui fera la une de Byte, le geant 
de la presse informatique aux USA. L'implica- 
tion de Jay s'est officiellement arretee apres la 
sortie commerciale de I'Amiga 1000 en 1986, 
date a laquelle il rejoint une entreprise de pace- 
makers (regulateurs cardiaques) pour concevoir 
des circuits electroniques. Retire depuis 
quelques annees aux fins fonds des Etats-Unis 
dans une vie quasi monacale, Jay Miner se pro- 
mene sur les reseaux (il est reste longtemps le 
co-sysop de I'Amiga bulletin board de Los 
Angeles) et fait de tres rares apparitions lors de 
conferences developpeurs organisees par 
Commodore. Chapeau de cow-boy et look de 
chercheur d'or de rigueur... Mais son esprit est 
reste longtemps present chez Commodore 
jusqu'aux tres recents projets de chips AAA. 
Suite a des complications renales, Jay Miner est 
mort d'une defaillance cardiaque a I'EI camino 
hospital de Mountain View aux USA... au 



moment meme ou sa machine est dans la tour- 
mente. Repose en paix Jay, nous prendrons soin 
de I'Amiga... ■ 



L anecdote 



Quand la mort de Jay Miner a ete annoncee 
sur Internet, nombre de connectes ont laisse 
leurs impressions. Celle de James Walley 
illustre parfaitement le personnage de jay. 
"En 1987 ou 1988, jay etait venu fake une 
conference pour notre club d'utilisateurs 
Amiga. La salle etait bondee et son interven- 
tion fut reellement brillante et dura un long 
moment. A la fin, il annonga d'un air desole, 
qu'il devait prendre un avion de retour et 
qu'il ne pouvait rester plus longtemps pour 
repondre aux questions. (...) Nous avons 
decouvert quelques temps plus tard qu'il 
avait eu, juste avant la conference, une crise 
liee a ses problemes renaux et qua son 
retour d'avion, une ambulance I'attendait en 
fait pour le conduire a I'hdpital afin de subir 
une intervention chirurgicale. je ne connais 
personne parmi un million qui n 'aurait pas 
annule notre conference pour alter sur le 
champ a I'hdpital. Aucun de nous n'aurait 
reproche a jay de le fake, mats il a quand 
meme arrange les choses pour etre absolu- 
ment present a cette conference I". 




Au 21, rue Notre Dame d e Nazareth 75003 Paris 
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STANISLAS BERTELOOT 



Les Anglais semblent 

plus attires par la 

communaute cyber 

que par la 

Communaute 

Europeenne. Au 

bureau, chez eux ou 

dans les clubs a la 

mode, Us se 

connectent aux 

reseaux 

informatiques et 

secondent les 

Americains dans la 

construction de 

I'autoroute de 

I'information tout 

en se creant une 

culture digitate. 



II est impossible d'ouvrir un journal en 
Angleterre, sans tomber ici, sur le recit 
d'une balade sur le reseau Internet, la sur 
une critique des services offerts sur tel ou tel 
reseau, ou encore ailleurs sur une reflexion sur 
I'importance de la revolution de l'information. 
L'autoroute de l'information, les communau- 
tes cyber ou encore le village global sont des 
metaphores pour decrire I'immense reseau 
mondial forme par plus de trente millions de 
personnes connectees ensemble par I'un des 
2,21 7,000 serveurs Internet repartis a travers 
le monde. Le nombre de personnes ayant 
acces a Internet augmente aujourd'hui de plus 
d'un million chaque mois, alors qu'elles 
n'etaient que quatre a sa naissance en 1 964. 
Cree par le gouvernement americain sous le 
nom d'Arpnet pour former un systeme de 
communication decentralise resistant a une 
attaque nucleaire, Internet fut longtemps utili- 
se uniquement par les scientifiques et universi- 
taires comme moyen rapide et pratiquement 
gratuit d'echanger des informations sur leurs 
recherches. Dans les campus americains ou 
Internet est accessible gratuitement aux etu- 
diants, les passionnes d'informatique trouve- 
rent rapidement de nouvelles utilisations a ce 
reseau mondial. Des endroits speciaux s'ouvri- 
rent a I'interieur du systeme ou les utilisateurs 
se retrouverent pour discuter de leurs sujets 
favoris : souvent I'informatique, mais aussi le 
dernier episode de Star trek ou encore leurs 
fantasmes sexuels. Le mathematicien ameri- 
cain Norbert Wiener inventa le mot "cyberne- 
tique" en 1 946 pour decrire un systeme robo- 
tique capable de remplacer I'homme. Depuis 
Wiener, le prefixe "cyber" a ete repris pour 
former de nombreux derives, entre autres, 
I'espace cyber. 
L'espace cyber 

On peut imaginer cet espace comme I'endroit 
ou a lieu une conversation telephonique. Ce 
n'est pas dans le telephone ni dans la centrale 
telephonique, mais quelque part entre les 
deux. Bien que concretement cet espace 
n'existe pas, il est bien reel, puisque I'annee 
derniere le nombre d'entreprises utilisant 
Internet pour leurs affaires, a augmente de 
63%. Aujourd'hui, l'espace cyber est devenu 



aussi grand et complique que le monde. Que 
ce soit sur Internet ou sur I'un des reseaux 
commerciaux comme CompuServe, America 
On-Line, ou GEnie, les communautes qui s'y 
forment refletent celles que Ton trouve dans la 
societe. Les utilisateurs se reunissent dans des 
forums pour dialoguer, echanger des pro- 
grammes, des textes, des sons ou encore des 
photos. Les membres d'un forum n'hesitent 
pas a y poser des questions, y afficher leurs 
opinions ou encore y chercher un partenaire 
pour discuter par claviers interposes. Sur le 
Forum jardinage, les membres se conseillent 
sur la pousse du cresson et la taille des rhodo- 
dendrons, les Americains expatries en 
Angleterre se lamentent sur le Forum UK de ne 
pouvoir faire leurs 
courses 24 heures sur 
24, alors que les 
Anglais y vantent les 
merites de leurs pubs 
favorites. II y a encore 
des forums pour ceux 
qui se moquent des 
utilisateurs de forums, 
pour les amoureux de 
caoutchouc, menottes 
et fouets, etc. 
CompuServe, service 
d'information electro- 
nique comptant deux 
millions d'abonnes 
dans le monde dont 
50 000 dans le 
Royaume-Uni, 
denombre plus de 
950 forums. II y en a 
des milliers sur 
Internet. Aide par une 
langue commune a 
celle du monde elec- 
tronique, les Anglais 
colonisent l'espace 
cyber. Jonathan 
Freeland ecrit dans Le 
guardian "la Crande- 
Bretagne arrive secon- 
de apres les Etats-Unis 
pour le nombre de 
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personnes connectees" . Ce meme journal 
ouvrira bientot son propre forum sur 
CompuServe. Le guardian espere ainsi etablir 
un dialogue entre journalistes et lecteurs qui 
pourront communiquer entre eux sur ce servi- 
ce. Les lecteurs trouveront aussi des supple- 
ments d'information sur les sujets developpes 
dans le journal. Une journaliste du Financial 
time a recemment realise le sens que cette 
interactivite pouvait prendre lorsqu'elle speci- 
fia son adresse electronique au bas d'un de ses 
articles. Le lendemain, une centaine de lettres 
I'attendaient. La journaliste, Christina Lamb 
explique que, contrairement au courrier des 
lecteurs, qui souvent est un recueil de plaintes 
et d'insultes, son "e-mail" n'etait qu'encoura- 
gements, conseils et felicitations pour son ini- 
tiative. "Pour la premiere fois en sept ans, je 
prends vraiment conscience de qui sont mes lec- 
teurs et de ce qui les interessent" , dit-elle. Le 
comportement des utilisateurs de I'espace 
cyber est etonnamment amical. Un soir de 
mai, vers 22 heures, ce message apparatt sur 
le forum europeen de CompuServe : 
"quelqu'un pourrait-il me donner le nom du per- 
sonnage feminin historique ou litteraire qui res- 
tait assis a cote de la guillotine pendant que les 
tetes d'aristocrates tombaient dans le panier. 
Merci Cordon". Trois heures plus tard Ken 



repond : "ne serait-ce pas Madame Lafourge 
dans Conte de deux villes de Dickens". Cinq 
heures plus tard June corrige : "non, c'est 
Madame La Farge de Dickens". Gordon a sa 
reponse. 

Z'incroyables Zippies 
Cet esprit d'entraide si particulier aux reseaux 
informatiques se retrouve dans le mouvement 
Zippy, communaute nee du mariage de la 
technologie et de I'euphorie des plus belles 
annees des raves, ces immenses soirees ou les 
jeunes Anglais dansaient douze heures d'affilee 
dans des entrepots desaffectes, a la fin des 
annees 1980. Le club Heaven, qui, chaque 
jeudi soir est rebaptise Megatripolis, est deve- 
nu le temple de la pensee Zippy. Les Zippies, 
ou "Zen-inspired professional pagans", sont 
les hippies-techno cyber post-rave (sic). La 
bible americaine du cyber, le magazine Wired, 
les decrit comme "une communaute genereuse, 
explosant d'optimisme, dont le but serait de 
changer le monde en utilisant la technologie 
pour I'avancement de I'hedonisme et de la spiri- 
tualite". Les Zippies, en alliant la spiritualite a 
la technologie harmonisent les deux hemi- 
spheres de leur cerveau. Fraser Clark, Shaman 
Zippy de 50 ans, explique que "les Zippies 
souffrent d'attaques de pronoi'a, c'est-a-dire 
/'impression que les autres conspirent dans votre 
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Comment trans- 
former son 
Amiga en une 
machine 
Usenet/Internet ? 
Par modem : 
• mettre son Amiga 
sous Unix (systeme V 
Release 4 d'At&T) et 
utiliser la partie Uucp 
de ce systeme (proble- 
me : I 'Amiga Unix 
n'est plus distribue). 
• Utiliser les program- 
me Uccp du domaine 
public, le meilleur 
etant celui de Matt 
Dillon (dont une des 
dernieres versions se 
trouve sur la disquette 
480 de la biblio- 
theque Fred Fish). 
Par reseau : dans ce 
cas, il faut ajouter une 
carte de type Ethernet 
(comme l'A2065 de 
Commodore, fonc- 
tionnant dans 
I' Amiga 2000, 3000 
et 4000), declarer 
une adresse Ethernet 
a un centre serveur 
Usenet (aux US) et 
pouvoir ainsi etre 
reconnu comme 
machine du reseau 
Internet (solution cou- 
teuse mais acces tres 
rapide a /'information 
et done plutot reser- 
vee aux entreprises). 
Usenet et I'Amiga 
// existe de tres nom- 
breux forums dont le 
sujet porte sur 
I'Amiga (sur le hard- 
ware comme 
com. sys. amiga. hw, 
sur le software, 
comp. sys. amiga. sw, 
sur le graphisme, le 
son, I'actualite, etc). II 
est done veritable - 
ment interessant 
de s'y brancher 
lorsque I 'on possede 
un Amiga. 
Mais ce sujet "bran- 
che" fera I'objet d'un 
article dans un pro- 
chain numero de 
Dream. 




dos pour vous aider" . 

D'apres Clark, "les Zippies ont compris que le 
systeme de competition dans lequel la societe 
humaine opere est incapable de s'adapter. II doit 
done etre recode. Le 
nouveau style de vie 
devra etre base sur la 
cooperation entre les 
individus" . A Heaven, 
dans ce qui ressemble 
plus au souk d'Alger 
qu'a une boTte de 
nuit, entre les "smart-drinks", les vendeurs 
d'encens et les diseurs de bonne aventure, 
Martin Kavanagh, 43 ans, joue les shamans de 
I'lnternet. Son Mac est connecte a un serveur 
aux Etats-Unis d'ou il recoit des graphiques 
psychedeliques qu'il copie sur les disquettes 
de ceux qui en ont apporte. "j'aimerais me 
brancher sur une iigne ISDN (Numeris) pour lan- 
cer le club dans le multimedia" , dit Kavanagh. II 
projette deja des images generees par un ordi- 
nateur sur I'ecran geant de la piste de danse 
ou des jeunes habilles a la Kurt Cobain entrent 
en transe sur de I'ambiant. "Nous voulons 
montrer que les ordinateurs sont sympas, qu'on 
ne devrait pas les utiliser en solitaire" , dit 
Kavanagh qui encourage les clubers a appor- 
ter leurs portables pour se connecter sur 
Internet a partir de Megatripolis. Dans leur 
volonte de creer un monde de cooperation, 
d'optimisme et de rejet de Testablishment", 
les Zippies ont trouve dans Internet un lieu de 
predilection pour y etablir une communaute 
mondiale. Via lnfodroid@wirede.com, le ser- 
veur e-mail de Wired, le mouvement Zippy 
dissemine ses communiques de presse. 
Et la France ? 

Les Francais connaissent I'espace cyber depuis 
1980 lorsque le Minitel est apparu, mais cet 
espace reste national, limite par le prix des ser- 
vices. Cette situation est paradoxale. D'un 
cote les Francais ont tous acces a un Minitel, 
chez eux ou dans les 
lieux publics, de 
I'autre ils ne peuvent 
profiter pleinement 
des avantages d'un tel 
reseau car les prix 
interdisent une trop 
longue connexion. 
Gerard Merveille, un 
porte-parole pour 
France Telecom dit "si 
les Etats-Unis sont en 
train de construire 
I'autoroute de I'infor- 
mation, nous en 
sommes a en fake les 
bretelles". Internet est 
effectivement acces- 
sible sur le 3615 code 



Internet, mais I'utilisateur doit etre pret a voir 
sa facture de telephone s'alourdir considera- 
blement. Depuis son arrivee en France en 
octobre 1993, CompuServe, qui debut juillet 
comptait 6 500 abonnes, voit ce chiffre aug- 
menter de mille personnes chaque mois. 
D'apres I'operateur du Forum Europeen de 
CompuServe, Earle Robinson, "le Minitel dont 
les couts sont horriblement eleves a peur des ser- 
vices comme CompuServe. Si la competition 
continue, ses marges (celles de France Telecom) 
vont baisser". Plus ces services seront aise- 
ment accessibles, plus les reseaux vont se 
developper et grandir. Avec I'arrivee de 
reseaux internationaux sur I'hexagone, les 
Anglais vont enfin rejoindre les Francais dans 
la communaute, la communaute cyber. 




Comment se connecter en France ? 



N'importe quel micro-ordinateur equipe d'un modem (compatible 

Hayes de preference) permet de se connecter a un reseau informatique. 

Certains serveurs Internet existent en France, mais les reseaux commer- 

ciaux offrent souvent un rapport de services et de couts imbattable, sur- 

tout pour les neophytes du cyber. 

CompuServe 

Apres 25$ d'inscription, I'abonnement de base a CompuServe coute 

8,95$ par mois donnant droit a faeces illimite au service de 19h-8h 

ainsi que le weekend. Un logiciel communication Mac, ou Window est 

fourni. 

CompuServe permet d'acceder au service courrier d'lnternet. 

Tel. : 36 63 81 31 ou le 47 14 21 60. 

Calvacom 

L'abonnement de base s'eleve a 200 F d'inscription plus 90 F de I'heure 

de connexion et 2,10 F les 1 024 caracteres envoyes. Calvacom permet 

d'acceder au service courrier d'lnternet. Tel. .41 08 11 00. 
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Le TOP 5 de Floppy 

Le classement des meilleurs logiciels du mois 



HYPERDRIVE 

Scul VOS reflexes pourroni vous 

permettre d'eviter les obstacles 

qui vous Concent dessus. 

Compatible 500 ( 1 Mo). 500+ . 600, 1200. 



STRIKES'N SPARES HOI AGA REMIX CAFEINE FREE DIET 



MUCUS 



Les joies du bowling, en direct 

sur votre moniteur. Vous pourrez 

meme jouer a deux joueurs. 

Compalihk 500*. 600. 1200. 



Un jeu de plates-formes qui 
vous fera vivre les aventures 

d'un dinosaure manchot. 

Compatible uniquement 1200. 



Voire vaisseau subit I'attraction 

tcrrestre et montre une fScheose 

tendance a piquer du nez. 

Compatible 500 1 1 Mo). 509+, MM). 1200. 



A I'aide d'une boule vous devez 

traverser de nombreux tableaux a 
i;i recherche de germes colores. 

( ompalibk- 500 1 1 Moi. 500+. 600. 1200. 



ZAROOZ 



Ce jeu de puzzle vous propose 

de reconstituer une figure en 

vous aidant des murs. 

Compatible 500. 500+. 600. 1 200. 



BRAIN DAMAGE 

Reconstituez une figure donnee 

en faisant glisser horizontalement 

et verticalement des pieces. 

Computible 500 1 1 Mo I. 509** AM), 1200. 
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TOOBZ 

Aiguiller des boules de la bonne 
couleur dans le bon trou. Faites 
vite, le temps vous est compte. 

Compatible 500 ( 1 Mo). 500+, 600. 1200. 



STATIX 



Un jeu de tetris, des symboles 

tombent sur une balance et vous 

devez les eliminer par trois. 

Compatible 500. 500+. 600. 1200. 



EXCELLENT CARDS 

Plusieurs variantes du jeu 
solitaire. Tout est parametrable. 
(Choix des couleurs et motifs) 

Compatible 500 ( 1 Mo), 500+, 600. 1200. 





n 




X! 
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DELITRACKER 2 

Le meilleur player de modules 

musicaux sur Amiga, enfin 

debugge - et ameliore\ 

Compatible uniquement 1200. 




ACTION REPLAY IV 

Ce logiciel est LL ; 

ripper/debugger/tricheur qu'il 

vous faut : il permet de stopper a 

lout moment 1'execution d'un 

programme et d'en modifier le 

deroulement. Avec un peu 

d'ing^nioshe' , on peut trouver 

des vies infinies pour tous les 

jeux, ou presque. Pour bidouiller, 

c'est indispensable. 

f ^*"~~— — ^^^^ < (>m|i.itil>l( uniquement 



NO VIRUS 

Deux antivirus pour le prix d'un 

seul. Virus Z II et BootX 5.23 

sont les meilleurs de tous. 

Compatible 500+, 600. 1200. 



PROTRACKER 3.15 

30 sons et 2 modules sont foumi.s 

avec cette version du meilleur 

logiciel de musique du DP. 

Compalibk 500, 500+, 600. 1200. 



VIEWERS 

Voici une compilation des 

meilleurs viewers d'images aux 

formats GIF. JPEG, IFF. 

Compalibk 500+, 600. 1200, 
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TEXT ENGINE 4.1 

C'est le meilleur traitement de 

lexte du DP, de nombreuses 

options ires pratiques. 

Compatible 500. 50(1+ . 600. 1200. 



KID DISK 1 

Pour apprendre 1'anglais 

(couleurs. lettres, chiffres. 

formes) en s'amusant. 8 a 12 ans. 

Compatible 500. 50O+, 600, 1200. 



CONJUGUER 

Le Bescherelle informatique. et 

en francos. II connait tous les 

verbes et tous les temps. 

Compatible 500. 500+, 600. 1200. 



MATHS CALCULATOR 

II connait la trigonom&rie, les 
equations, les rotations, les 
translations,... Tout niveaux. 

Compatible 500. 500+ , 1200. 



BUDBASE 1.2 

Createur de base de donnees a 

champs multiples. En anglais 

mais simple d'utilisation. 

Compatible 500 1 1 MO), 500+. 600. 1200. 




< 



MOVIE X 



(pour idulUt) 



Des scenes de manages ftlmecs 

et animees. Comme d'hab'. ce 

n'est pas pour tous les yeux. 

N'insistez pas, on ne vous 

montrera pas de photos. 

Compalibk 500, 500+. 600. 1200. 



GIF GIRLS 1 (p^r idiM 

Cinq images de jeunes filles 

d^voilant tous leurs charmes. 

Forte connotation erottque. 

Compatible 500. 500+. 600. 1200. 



GIF GIRLS 2 (pour Hum*) 

Cinq images de jeunes filles qui 

ne se lassent pas de nous 
emerveiller avec leurs formes. 

Compatible 500. 500+. 600. 1200. 



X RATED 1 



(pour idultrt) 

L'amour sous tous les angles, en 

cinq images. Plutot hard, done 

moins de 1 8 ans s'abstenir. On 

ne vous montrera toujours 

pas de photos. 

Compatible 500. 500+, 600. 1200. 



X RATED 2 



€3221 



X 




(pair idultti) 

Tout pareil. en cinq images. 

mais avec d'autres positions et 

d'autres partenaires. Une photo 

ne passerait pas bien dans 

un mag de jeux. 

Compatible 500. 500+, 600. 1200. 
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Pour recevoir les logiciels que vous desire/, en moins de 3. jours, remove/, ce bon de commande a : 
FLOPPY INTERNATIONAL 18 avenue du Marechal Juki 54000 NANCY ou telephone/ an 83 90 28 00 



NOM 

N° 



PRENOM 



RUE 



Code postal . 



VILLE 



Ci-joint mon reglement a I'ordre de FLOPPY 

O Carte de credit NOM : 

O Cheque Numero de carte : - _ _ 

O Mandat Date d'expiration : - 



Je commande logiciel(s) 


Frs 


Voici les logiciels que je commande 


Frais de port 


20Frs 




TOTAL 


Frs 









Avant premiere 



All terrain racing Top gear n 



Parailelement a la sortie 
d'Overdrive en prix budget, 
Team 1 7 annonce All terrain 
racing, une course de voiture miniatu- 
re (style Micro-machines). Programme 
par Jamie Woodhouse (le createur de 
Qwak et Nitro) et dessine par Danny 
Burke (I'artiste de Body blows), All ter- 
rain racing presente le plan de course 
vu de dessus avec un scrolling multi- 
directionnel. Vous choisissez votre 
bolide parmi trois vehicules differents 



avant de vous lancer a I'assaut des 36 
circuits disponibles : ponts, tunnels, 
rampes de sauts... rien ne vous sera 





Mini voiture, maousse sensations. 



Tous les. coups so/it perm is ! 

epargne. II vous faudra profiter au 
maximum des bonus jonchant la 
route (vitesse, tenue de route, puis- 
sance de freinage). En jeu a deux, tous 
les coups sont permis et vous pouvez 
evacuer votre adversaire de la piste... 
Poussees d'adrenaline en perspective. 
• Amiga, Amiga ACA, CD-32 (octobre) 



Alien breed II, tower assault 



Alien breed II, tower assault est 
en fait la quatrieme mouture 
de la serie Alien breed. Apres 
Alien breed, Alien breed special edition 
et Alien breed II. Le principe reste le 
meme : courir dans des couloirs, 
recuperer des et armement, tuer les 
mutants qui infestent les lieux et 
remplir une tache particuliere 
(desamorcer une bombe, tuer un 
boss, ouvrir un sas...) avant de passer 
au niveau suivant. Dans ce volet, vous 
partez a I'assaut d'un gratte-ciel. Le 
jeu vous reserve done cinquante 
nouveaux niveaux, quatre nouvelles 
races d'aliens et de nombreux 
paysages inconnus. Un mois apres la 
version sur disquette, les adeptes du 
CD auront droit a la version CD-32 
(qui comprendra tout de meme le 
premier Alien breed II). Cette version 
sera dotee d'intros, d'outros, de 
scenes intermediates en 3D et d'une 
bande sonore CD. Vue la qualite du 
produit, cette annonce est sans aucun 
doute une merveilleuse nouvelle... 



mais la redaction est en fait un peu 
decue, car le projet Alien breed 3D, 
initialement prevu en 3D mappee, 
semble avoir ete abandonne au profit 
de ce portage de Tower assault. 
• Amiga, Amiga ACA (septembre), 
CD-32 (octobre) 




Ne cherchez pas Top gear I, il 
n'a jamais existe sur Amiga. 
Top gear II est directement 
importe du monde de la Super nin- 
tendo. "Le jeu sera identique a la ver- 
sion Snes" indique Mike Chilton, res- 
ponsable du portage chez Gremlin, 
"a ceci pres que I 'Amiga a un ecran 
plus large que celui de la Snes". Elu 
"jeu de course" de I'annee 93 sur la 
console japonaise, Top gear II sur 
Amiga risque d'etre un tres grand hit. 
II y a un peu de tout dans cette cour- 
se : du Lotus, du Lamborghini ameri- 
can challenge ou encore du Nigel 
Mansell... Votre voiture apparaTt dans 
son ensemble a I'ecran alors que le 
paysage defile de face. En sur-impres- 
sion, vous disposez de votre temps, 
d'un plan de la piste, d'un compte- 
tours... A chaque fin de course vous 
empochez un petit pactole qui vous 
permettra d'ameliorer votre voiture. 







Quelques aliens Men repoussants ! 



Unjeu au top niveau. 

Les fanatiques de statistiques seront 
ravis d'apprendre qu'il y a 3 niveaux 
de difficulte, 64 villes dans 16 pays a 
visiter, 36 bonus differents a acheter 
(pneus, resistance aux chocs, boos- 
ters, boites de vitesses...). A noter que 
le jeu a deux est possible avec I'ecran 
scinde horizontalement. L'animation 
semble avoir ete particulierement soi- 
gnee puisque les collisions sont illus- 
trees par des carambolages spectacu- 
laires, chose que Ton ne retrouve pas 
dans Lotus. Fin du fin, vous pourrez 
meme choisir la couleur de votre boli- 
de ! 

• Amiga ACA (septembre), Amiga 
(octobre) 



DREAM • N°10 - SEPTEMBRE 1994 



Avant premiere 



Fifa soccer 



ELECTRONIC ARTS 



F 



ifa soccer marque le grand 
retour d'Electronic arts sur la 
scene Amiga... Le jeu brille 




Fifa foccerf 'est fincroyable ! 

avant tout par le nombre d'options 
parametrables. Avant le match, il est 
possible de choisir parmi cinq modes 
de jeu (match amical, tournoi, elimi- 
natoires, saison ou demo), de para- 
meter la longueur des mi-temps 
(jusqu'a 45 minutes), la gestion du 
gardien, le respect des regies, I'envi- 
ronnement sonore, le terrain, le 
temps et le mode (action ou simula- 
tion). En "action" la balle colle bien 

Zonked 



PSYCNOSIS 



Le grand editeur anglais s'attaque 
au jeu de reflexion. Alors que 
Brian the lion est encore tout 
chaud dans nos esprits, Zonked arrive 
et va nous aider a attendre Lemmings 
III. Vous dirigez un personnage vetu 
d'une casquette et d'une salopette, 
rappelant etrangement le heros de 
Bubba'n'stix. Perdu dans un dedale de 
murs et de caisses, il devra se frayer un 
passage jusqu'a la sortie du niveau. 
Les cerveaux vont chauffer, car tout 
n'est pas aussi simple qu'il n'y parait. 
De nombreuses caisses bloquant votre 




au pied et les personnages ne se fati- 
guent pas, en "simulation" la mania- 
bilite de la balle est plus difficile et 
les joueurs ressentent les effets des 
efforts pendant le match. De quoi 
satisfaire tous les types de joueurs. La 
representation des personnages se 
fait en 3D isometrique, le scrolling 
est parfait, I'animation un peu 
saccadee mais 
I e nombre 
d'actions reali- 
sables est 
presque infini. 
Le joueur princi- 
pal, identifie par 
une etoile sur le 
sol, peut tirer, 
faire des passes, 
tacler, accelerer 
et meme retenir 
un adversaire 
par le maillot. 
En cours de 
partie, il est 



tout a fait possible de parametrer la 
strategic (defense, attaque, balles 
longues...), de modifier la zone de 
deplacement des joueurs, de chan- 
ger la formation, d'effectuer des 
remplacements (chaque joueur dis- 
pose d'une dizaine de variables). 
L'ambiance generale est fabuleuse, 
on peut revoir les actions au ralenti... 
En attendant la version definitive, 
Fifa se place comme un tres serieux 
concurrent de Sierra soccer, notre 
reference. 

• Consoles, Pc, Pc CD-Rom, Amiga 
(septembre) 




Fifa sorter, c'estpas pmir Irs glandeurs. 




Dragonstone 



'/.r me fnis Irs Zonked ! 

progression, il faudra bien reflechir, 
pour ne pas se retrouver bloquer 
contre un mur ou devant un abtme 
infranchissable. Une bonne etude 
prealable des lieux aurait pu etre la 
solution, si chaque tableau ne devait 
etre resolu en un temps donne. Les 
mordus du ciboulo vont adorer. 
• Amiga 



CORE DESIGN 



Dans la lignee de Darkmere ou 
de Legacy of sorasil de son 
confrere Gremlin, Core design 
nous plonge a nouveau dans un uni- 
vers etrange, s'il en est. Jugez par 
vous-meme : un esprit solitaire vient 
de prendre possession du corps d'un 
etre humain. Sa mission sur Terre : 
exterminer les dragons qui domi- 
nent le monde. Le personnage se 




Aver un nom pareil, j'lirhete. 



Arretede '/.tinker. 



Mt/ls qu'est-ce qu'ils t'ontfait Irs dragons ? 
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promene done dans les vastes 
regions qui occupent la planete, 
aneantissant toute forme de vie 
etrangere sur son passage. Plus base 
sur Taction qu'un Darkmere, 
Dragonstone n'en delaisse pas moins 
une bonne dose d'aventure et de 
reflexion. Outre la collecte d'objets 
et de nourriture, de nombreuses 



missions lui seront confiees, et 
quelques personnages lui permet- 
tront, grace a leurs informations, de 
rejoindre les autres niveaux du jeu. 
Pour le moment, la demo laisse 
augurer d'un jeu de bonne qualite, 
avec des graphismes detailles et une 
ambiance sonore parfaite. 
• Amiga 
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Salle obscure et breve rencontre. 



Petit cours cf en u et prairie verdoyante. 



Vital light 



MILLENIUM 



En veux-tu, en voila ! 
Decidement, les edi- 
teurs de jeux revien- 
nent a des softs plus tradi- 
tionnels. Vital light est le 
prochain jeu de reflexion 
de Millenium. De la meme 
trempe que Age of rock ou 
Statix, le melange 
action/reflexion frole bien 
souvent I'attaque car- 
diaque. Des formes compo- 
sees d'un amalgame de 
cubes tombent du haut de 
I'ecran. Vous devez selectionner la 
couleur qui rendra I'ensemble homo- 
gene et repeindre I'intrus parmi les 





Des cubes. 



De la reflexion, pour ccux qui en out. 

cubes. La forme se trouvera ainsi 
detruite avant de toucher un rayon 
laser mortel, vous evitant de perdre 
des points. Lorsque 
plusieurs formes 
arrivent a I'ecran 
en meme temps, 
sous des couleurs 
differentes, vous 
comprenez que 
Vital light n'est pas 
un jeu reserve aux 
retraites de I'admi- 
nistration, mais bel 
et bien un soft qui 
demande une 
attention soutenue 
et des nerfs 
d'acier. 
•Amiga 



Formula 
one grand 
prix 
edition 94 



MICROPROSE 



Formula one grand prix est Tun des 
jeux qui a le plus passionne les 
amoureux du sport automobile. 
L'attente est longue mais vaut le 
detour. Microprose reedite cette ver- 
sion de F1 avec des circuits version 
94. lis tiennent compte de toutes les 



RACE OPTIONS 

Practise Periods; — 8' 

Qualif yingr Period «• 8 



Separate Race and 
Qualifying Car Setups " 

Opposit ion Standa rd 

Rooklt AH*ttitr S»**i-Pro Pro i 

Opposition Spread 

fw S*m* J.9S* I^vwis R*ndoM 



: 



Unjett riche en options. 

modifications intervenues sur ceux-ci, 
depuis la sortie du logiciel (nouveau 
trace, modification de la regimenta- 
tion, etc.). Hormis cet apport d'infor- 
mation, le jeu reste identique a lui- 
meme. Cote realisation, e'est du 
Geoff Goemond, e'est-a-dire, un 
souci du detail omnipresent. La possi- 
bilite de customiser sa voiture, de 
beneficier d'une conduite assistee 
(ideale pour le debutant), d'editer le 
nom des pilotes en font un must du 
genre. La 3D est fluide sur les Amiga 
500, 600 et devient un veritable deli- 
ce si vous possedez un 1200 ou une 
carte acceleratrice. 
• Amiga, Pc 




Encore un petit tour de piste ? 
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Carton rouge 



Apres le dossier foot de notre 
hors-serie, essentiellement 
base sur les simulations, voici 
Carton rouge qui aborde ce sport 
d'une facon un peu differente. Ce jeu 
d'Ascon (The patrician) est en fait un 
player manager. Tout I'aspect sportif 
peut etre gere : vente ou achat de 
joueurs, gestion des 



comptes, organisation du stade... La 
plupart du temps, on vous propose 
de prendre la place du joueur, pour- 
quoi ne pas essayer de prendre celle 
d'un gerant de club. Carton rouge a 
deja fait un tabac en Allemagne et en 
Angleterre. II se pourrait bien qu'il 
suive le meme chemin en France. 
• Amiga, Pc - Pc CD-Rom 



Litil divil 



Litil divil it li dirnier ji di Grimlin. II 
met en scene un bon petit 
diable prenomme Mutt, envoye 
par ses pairs au centre de la Terre 
pour ramener la pizza mystique per- 
due dans le labyrinthe du chaos (refe- 
rence un peu forcee a Marvin et a 




Patron, encore un ballon, hip. 



Alois, on fait salon ? 



DreamWeb 



Si vous aimez les jeux a I'ambian- 
ce chargee de mysteres, 
DreamWeb vous enchantera. 
Dans cet univers, une entite nommee 
le DreamWeb est le garant de I'equi- 
libre entre le bien et le mal. Cette der- 
niere est controlee par sept 
"antennes" representees par des 
humains, aleatoirement bons ou mau- 
vais. Par consequent, si ces antennes 
agissent de facon negative, I'equilibre 
peut en etre altere. Helas les forces du 
mal sont en passe de prendre le 
controle de la situation. Les gardiens 
du DreamWeb decident de faire appel 
a Ryan, assassin professionnel afin de 
renverser la tendance. La vue adoptee 
pour ce jeu d'aventure est aerienne. 
Toutes les actions que vous entrepre- 
nez sont dirigeables a la souris, grace 
a une interface fort bien concue. Des 
graphismes peaufines et en accord 
avec la musique contribuent a rendre 
I'atmosphere du jeu etouffante. En 
outre, un zoom sur la partie gauche 
de I'ecran aide le joueur a examiner 
les moindres recoins du decor. A 
suivre avec attention. 
• Amiga 

















Labyrinth of time). Litil divil ne serait 

qu'un jeu d'aventure en 3D isome- 

trique a la Heimdall II s'il n'exploitait 

pas de maniere etonnante le support 

CD. Le jeu devient un veritable dessin 

anime interactif... proche des clas- 

siques de Don bluth (Space ace, 

Dragon's lair). Les 

mimiques de Mutt 

sont geniales, evo- 

quant le diable de 

Tasmanie de Tex 

Avery. En tout, cinq 

niveaux doivent etre 

explores et cinquante 

differentes enigmes 

resolues. Le nombre des decors, des 

personnages et des actions possibles 

est proprement hallucinant et occupe 

les 500 Mo de place du CD. 

• CD-I, CD-32, Pc CD-Rom (sep- 

tembre) 




Sons les mers. 



-• 



II se dtgage rle re jeu d'aventure une 
ambiance itrangement angoksante. 




Litil, il est pas gentil, r'est un devil. 
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Iagnetic fields nous preparait 
depuis longtemps un jeu 
d'arcade revolutionnaire. 
Pour des raisons plus ou 
moins obscures, Kid chaos 
est desormais le nouveau 
nom de Kid vicious, certai- 



La realisation de Kid 

chaos est irrepro- 
chable. Le personnage 



nement pour eviter la se deplace a une vites 

confusion avec certains se vertigineuse 

logiciels d'un interet bien 
moins ludique. Se situant dans le 
meme creneau que Superfrog ou Zool, 
ce jeu d'arcade risque d'en etonner 
plus d'un. On croyait avoir tout vu, Kid 
chaos nous prouve le contraire. II est 
vrai que la presentation ne paie pas de 
mine. Le menu principal est sobre et 
plutot triste, et les rares options sont 
d'une banalite affligeante (mot de 
passe, selection de la musique ou des 
bruitages). Heureusement, I'une 
d'entre elles seduira les habitues des 
salles d'arcade et les mordus de 
consoles de jeux. Le controle du per- 
sonnage peut etre regie selon vos pre- 
ferences (le heros pouvant sauter en 
fair soit en appuyant sur le bouton de 



feu, soit en dirigeant la manette vers le 

haut). Un petit plus qui n'est malheu- 

reusement pas toujours present sur les 
jeux d'arcade micro, et 
que Ton est pourtant bien 
content de retrouver. Si le 
mode de controle est ainsi 
reglable, c'est parce que le 
mouvement 
principal du 

personnage est base sur le 

saut. Et son saut n'a rien de 

courant. Quand il s'execu- 

te, le petit bonhomme 

effectue un saut perilleux 

plutot devastateur, redui- 

sant en bouillie le plus gros 

assaillant. Mieux vaut ne 

pas etre sur son chemin 

lorsqu'il se decide a bondir, 

car ca risque de faire tres 

mal. Surtout qu'il n'a pas 

I'air commode le gaillard. 

Avec son visage taille au 

couteau et sa demarche de gorille, on 

se doute qu'il n'est pas la pour cueillir 

des fleurs. En fait, il est plutot la pour 



les detruire. Arme de son gourdin, il 
devra pour chaque tableau exterminer 
un certain nombre de plantes. Une 
fois ce total atteint, la porte de sortie 
sera ouverte, et il ne lui restera plus 
qu'a I'emprunter pour passer au 
niveau suivant. La promenade n'est 
pas de tout repos, et le temps lui est 
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En plus de ses sauts prorfigieux, il est armS d'une terrible inassue. 



Ce kid n 'a pas lair ties row /node. 

bien sur compte. Une multitude 
d'ennemis I'attendront sur son passa- 
ge pour le ralentir. Mais bien sur, son 
arme secrete est toujours la pour s'en 
debarrasser avec aisance. Les adver- 
saires peuvent paraTtre inoffensifs 
(mouettes, lapins) mais recelent des 
possibilites insoupconnees et des 
armes tres efficaces. En fonction du 
niveau, le contact avec les ennemis 
sera plus ou moins douloureux. Vous 
ne disposez en effet que de 100 
points d'energie pour chacune de vos 
trois vies. Selon le tableau, chaque 
blessure pourra vous oter de 30 a 50 
points d'endurance, ou plus. II faut 
done etre vigilant a chaque instant, le 
total ayant tot fait d'atteindre le seuil 
fatidique. Meme la baignade n'est pas 
conseillee, car elle aussi vous grignote 
de I'energie. Ne restez pas immerge 
trop longtemps ou vous risqueriez de 
le regretter. Mais I'element liquide 
pourra bien des fois etre votre allie, 
certains passages secrets ou raccourcis 
necessitant quelques longueurs de 
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Joue pas au sous-marin. 

brasse pour y acceder. Le but du jeu 
n'est bien sur pas tres original. Mais ce 
n'est pas le plus important, car la reali- 
sation de Kid chaos est en revanche 
irreprochable. Les decors sont tres 
colores (sur 500 comme sur 1 200), et 
d'une finesse incroyable. Le scrolling 
principal est impeccable, mais comme 
si cela ne suffisait pas, les program- 
meurs ont rajoute un nombre halluci- 
nant de srollings differentiels en arriere 
plan, lis sont tellement nombreux qu'il 
est impossible d'en faire le compte ! 
De plus, leur fluidite n'a d'egal que 
leur beaute, donnant a Kid chaos une 
profondeur de champ digne de 
Shadow of the beast (mis a part le pre- 
mier plan). S'il n'y avait que ca, le jeu 
serait deja pas mal, mais ce n'est pas 
tout. Quand le personnage commen- 
ce a prendre de I'elan, sa vitesse de 
deplacement devient vertigineuse, et, 
executant quelques roules-boules, on 
est bien vite arrive a la fin du tableau. 
Cette vitesse est impressionnante, et je 
n'aurais jamais cru que le legendaire 




Superfrog aurait pu etre depasse dans 
ce domaine. La seule comparaison 
possible est Sonic sur Megadrive ! La 
bande son possede elle aussi assez de 
peche pour accompagner la celerite 
de Taction. Attention cependant, car si 
vous n'etes pas vigilant, cette rapidite 
peut sans probleme se retourner 
contre vous, la grande inertie du per- 
sonnage rend son controle particulie- 
rement difficile en pleine course. 




// est fort ce kid 




Q3CD 00 



Kid a trouve plus laid que lui et ca le met de mauvais pot I j 



Certains passages necessiteront un 
peu plus de douceur de votre part 
pour eviter la crise de nerfs. Les 
tableaux bonus de fin de niveau sont 
originaux, le premier niveau compor- 
tant un casse-briques plutot sympa- 
thique. La presence de codes est elle 
aussi la bienvenue. Releguant au 
second plan tout ce que Ton avait vu 
jusqu'alors, Kid chaos est Tultime jeu 
d'arcade sur Amiga. Zool, Brian, 
Superfrog et Mister Nutz ont trouve 
leur maitre. 
G.H. 
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RAPPORT QUALITE/PRIX 16 



Nombre de Joueurs : 1 



Installable sur disk dur : non 



Langue : anglais 



Nombre de disks : 4 



Disponible sur : • 



(''est Kid ce mec ? 



Kid-hit a toute heure I 
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DREAM TOP 




CORE DESIGN 



P 



our bon nombre d'entre nous, 
la realite virtuelle demeure inac- 
cessible, les quelques tentatives 



dans ce domaine ne 
suffisant pas encore a 
convaincre le public 
qu'elle fera un jour par- 
tie de notre quotidien. 
Core design prend de 
I'avance sur ses concurrents en pro- 
posant un jeu entierement base sur la 
realite virtuelle. Je vous arrete tout de 
suite, Universe n'est pas vendu avec 
un casque et des gants interactifs (la 
prochaine fois peut-etre I), mais son 
scenario est intimement lie a la realite 
virtuelle. Et pour cause, le heros du 
jeu se retrouve plonge au beau milieu 
de cet univers parallele. 
En effet, c'est en rendant visite a son 
oncle, scientifique de genie mais un 
peu excentrique, que Boris, un jeune 
garcon passionne par les ordinateurs, 
va etre confronte a la situation la plus 
inhabituelle qui soit. Activant par 
megarde le generateur d'univers vir- 
tuels que le vieil homme venait de 
creer, Boris apparait au coeur d'un 
amas d'asteroTdes, a des milliers 
d'annees et de kilometres de son villa- 



Les graphlsmes 

de Universe sont 

exceptlonnels. 

Le scenario, genial, est 

riche en rebondlssements 



ge natal. Mais le jeune homme n'est 
pas de ceux qui reculent devant 
I'adversite. Prenant son mal en 
patience et son coura- 
ge a deux mains (ou, 
au choix, le taureau par 
les comes), il est bien 
decide a trouver un 
moyen de rejoindre ses 
penates. II commence done sa trepi- 
dante aventure avec toute la determi- 
nation que Ton peut attendre de sa 
part. Son destin est entre ses seules 
mains (et de fait entre les votres !). 




Unis vers Universe. 

Des le debut, la situation semble 
desesperee. Boris est coince sur une 
planete pas plus grande qu'un mou- 
choir de poche, le seul moyen d'acces 





Les decors sont en 256 couleurs mime sur Amiga 500. 



I 'nkerse thins In realite virtuelle. 

avec les autres asteroTdes du secteur 
n'etant pas encore active. Apres une 
breve balade sur la planete actuelle, le 
personnage a pu recolter un certain 
nombre d'objets dont il doit a present 
trouver la fonction. Des lors, on 
s'apercoit que Universe n'est pas un 
jeu pour debutants. Le nombre 
d'actions disponibles est impression- 
nant, augmentant par consequent la 
difficulte du jeu. Bien que I'incontour- 
nable icone "Utiliser" soit presente, 
d'autres vous demanderont bien plus 
de subtilite. Car le personnage peut 
aussi bien lancer un objet, I'ingurgi- 
ter, I'inserer, le porter, qu'il peut 
I'ouvrir ou encore le combiner avec 
un autre. Voila en ce qui concerne les 
objets. Mais le heros proprement dit 
est aussi capable de discuter, de sau- 
ter, d'attaquer, de ramasser et de 
regarder. Out, j'espere que je n'ai pas 
oublier une option dans le lot. II est 
vrai qu'elles sont tellement diverses, 
et pour certaines inhabituelles, que 
Ton met un certain temps a s'y faire. 
Le jeu mele avec gout Taction et la 
reflexion. Le personnage peut mar- 
cher mais aussi courir, et ce d'un 
simple die de souris. Ceci peut sem- 
bler banal au premier abord, mais 
s'avere presque indispensable lors des 
explorations. Les planetes ne sont 
generalement pas toutes petites, et la 
plupart des joueurs seront ravis de 
traverser sans perdre de temps les 
ecrans qu'ils ont deja parcourus. Le 
jeu y gagne en interet, les recherches 
devenant moins monotones. Et 
Universe est loin d'etre monotone, car 
le scenario vous obligera de nom- 
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Boris Danoff. la tele dans les 

breuses fois a regler votre timing, que 
ce soit pour vous accrocher a un aste- 
ro'i'de en pleine course ou pour echap- 
per a un escadron de robots belli- 
queux. Le jeu recele meme des 
phases de type arcade (se calquant 
sur Delphine software qui, il y a bien 
longtemps, avait eu la bonne idee de 
truffer son Operation stealth de nom- 
breuses scenes d'action). Sommaires 
et relativement courtes, elles appor- 




I'iiiii k paradoxe des univers paralliU s. 

tent neanmoins une petite bouffee 
d'air a un jeu d'aventure assez coria- 
ce. Par exemple, vous devrez manuel- 
lement arrimer votre vaisseau a un 
gros cargo de commerce qui vous 
emmenera vers une autre planete. Le 
jeu est extremement varie. Les pla- 
netes se suivent et ne se ressemblent 
pas, et les habitants qui y ont elu 
domicile possedent des moeurs plutot 
singulieres. Certains essaieront de 
vous tuer, d'autres de vous manger, 
mais quelques rares exceptions ami- 
cales vous seront d'un precieux 
secours dans votre periple. Le scena- 
rio est riche en rebondissements, et 
aux longues periodes de recherches 
plutot calmes, succederont des 
moments de reelle tension pendant 
lesquels le temps devra etre gere avec 
minutie. La musique est pour une fois 
parfaitement synchronised avec 
Taction, les themes et les melodies 
collant exactement a I'ambiance du 
moment. L'absence de bruitages en 




etoiles. Un jeu a t'atmosphire futuristc. 

devient presque imperceptible, 
quoique ceux-ci auraient donne enco- 
re plus de profondeur au jeu. 
Mais je vous gardais le meilleur pour 
la fin. Les graphismes de Universe sont 
tout bonnement exceptionnels. 
L'equipe de programmation s'est 
debrouillee pour pouvoir afficher 256 
couleurs a I'ecran, et meme sur un 
Amiga 500. On frole Texploit ! Non 
seulement les decors utilisent toutes 
ces couleurs, mais les tons pastels 
employes pour ces derniers demon- 
trent la finesse et le sens artistique de 
I'artiste (Rolf Mohr en I'occurence). 
On est litteralement plonge dans 
I'atmosphere futuriste du jeu, et c'est 
difficilement que Ton eteint sa machi- 
ne a 4 h du matin pour alter se cou- 
cher. De plus, les possesseurs d'Amiga 
peuvent etre fiers. Ms disposent 
aujourd'hui d'un jeu d'aventure qui 
concurrence sans aucun mal ses equi- 
valents sur Pc, et en francais I Pour 
une fois, ce seront les Pcistes qui 
devront attendre que Universe 
debarque sur leur plate-forme, et non 
le contraire. )'en connais qui doivent 
s'en mordre les doigts d'avoir reven- 
du leur Amiga. Si je ne vous ai Men 
revele du scenario, c'est tout simple- 
ment parce qu'il est tellement genial 
qu'il vaut mieux que vous le decou- 
vriez par vous-meme. Des enigmes 
fouillees, une variete de decors epous- 
touflante, de somptueux graphismes 
et une bande son splendide, Universe 
balaie ses concurrents (Kyrandia, 
King's quest VI) tres loin derriere. A 
noter : le jeu est installable sur disque 
dur, ce qui apporte un plus conside- 
rable. Renegade a interet a soigner 
son prochain soft Flight of the amazon 
queen, afin de depasser en qualite le 
jeu d'aventure le plus abouti de sa 
generation. 
G.H. 



/.// ptilette de couleurs des decors est 
particulierement bien c/ioisie. 
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Nombf d« |<wur» ; 1 



Installable sur disk dur : out 



Langue : fnmyaU 



Nombre dc disks : 5 



Blentot sur : Pc 
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Day 



sur le champ de bataille. Les emplace- 
ments doivent done etre geres avec 
circonspection, pour ne pas envoyer 
une unite alliee directement dans la 
gueule du loup. 



IMPRESSIONS 



Apres un assez banal North and 
south en debut d'annee, 
Impressions releve le niveau 
du wargame en nous proposant 
D-Day. Comme son nom I'indique, 
faction se deroule a partir du 6 juin 
1944, I'une des periodes les plus cri- 
tiques de la Seconde guerre 
mondiale. Le scenario etant 
beaucoup plus d'actualite et 
resolument plus francais que 
North and south, D-Day ne 
peut que seduire les amateurs 
de Wargarne, ou les passion- 
nes de miliraria (NDLR : tout 
ce qui se rapporte a I'armee, 
au militaire. Chacun son true). 
Le jeu se decompose en plu- 
sieurs parties bien distinctes. 
Tout d'abord, I'ecran principal 
permet une vue d'ensemble 
du terrain, decrivant les unites 
(alliees comme allemandes) 
qui y prennent place. Chaque 
division representee reflete plu- 
tot bien la realite du conflit. L'armee 
de terre dispose par exemple d'unites 
d'infanterie, d'artillerie et de regi- 
ments de paras. Les autres corps 
d'armees developpent des forces aussi 
■Kr 



variees qu'efficaces : bombardiers, 
chasseurs ou cuirasses. Le genie n'a 
pas ete oublie, avec de nombreux 
ingenieurs presents sur le terrain, tout 
comme I'etablissement de nombreux 
quartiers generaux. Chaque unite est 
deplacee sur la carte selon votre bon 
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Le nouveau wargame de chez Impressions. 

vouloir, et en fonction des points de 
deplacement qui lui reste. En effet, a 
la fin de chaque mois, le programme 
dote chaque division d'un certain 
total de points qui limitera ses actions 
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La gestion des divisions sur la carte. 

D-Day permet aussi la presence de 
plusieurs troupes differentes sur un 
meme emplacement. Chacune 
d'entre elles pourra evidem- 
ment se separer des autres en 
cas de besoin. Cette option 
est particulierement utile 
pour creer une unite extre- 
mement puissante. Mais 
lorsque ce sont deux unites 
adverses qui se trouvent sur 
la meme case, le combat est 
inevitable. 

Bien que I'affrontement puis- 
se etre dispute automatique- 
ment, certains prefereront 
participer activement a la 
bataille. Pour ce faire, D-Day 
est equipe d'un simulateur 
de combat assez complet. 
Les troupes presentes sur une 
meme region se caracterisent par 
leurs armes et leur etat de fatigue. Ici 
aussi, chaque unite peut etre depla- 
cee a votre guise, adoptant la tech- 
nique la plus appropriee au terrain. 
Apres quelques tours de jeu, la ren- 
contre avec I'ennemi est inevitable, et 
il ne vous reste plus qu'a les regarder 
s'entretuer (cynique, non ?). Vous 
pouvez meme definir si les assauts 
sont donnes de loin ou au corps a 
corps. En fonction de I'environne- 
ment, les troupes pourront meme 
debarquer (pour un peu on s'y croi- 
rait I). Bien plus abouti que son pre- 
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Avec la gestion des lialailles sur le terrain, il n 'y a pas t/ue le bidasse qui trinque ! 



Kvaluez-vous avec la "Bane de victoire". 
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decesseur, D-Day est un wargame tres complet et passion- 
nant a jouer. Certes les graphismes ne sont pas exception- 
nels (surtout lors des batailles), et la musique carrement 
horrible, mais la jouabilite et la profondeur de jeu sont 
indiscutables. Les fins strateges auront fort a faire pour 
vaincre I'ennemi (on peut choisir entre le camp allie et les 
Allemands), surtout que la difficulte peut etre augmentee 
(brouillard, ravitaillement obligatoire, gestion de la person- 
nalite des generaux...). D-Day est vraiment un wargame 
incroyable, ponctue de diverses anecdotes historiques 

reelles. Un logiciel 
de choix pour 
legionnaires en 
pantoufles (qu'ils 
jouent seuls ou en 
couple). 
G.H. 




Tenez-vous au 

courant de I'etat de 

vos troupes et de 

revolution dtt 

con flit. 
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POUVEZ-VOUS CHANGER 
UHISTOIRE IDE UALTTOMCDBIUE? 



Mettez vos voitures a 
I'epreuve et faites leur 
passer des tonnes de tests ! 



Tous les AMIGA 



Wargame 
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ANIMATION 
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DUREE DE VIE 



PRISE EN MAIN 



DIFFICULTE 15 



RAPPORT QUALITE/PRIX 12 



Nombre de joueurs : 1 & 2 



Installable sur disk dur : oul 



Langue : francals 



Nombre de disks : 2 



Dlsponlble sur : Pc 
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Creez des campagnes 
publicitaires uniques pour 
balayer vos rivaux ! 



Au fur et a mesure que votre 
empire automobile grandit, 
ouvrez de nouvelles usines 
et succursales a travers le 
monde ! 



Disponible sur IBM PC, Amiga et Amiga 1200 
en version franchise 



En vente dans les Fnac 

et les meilleurs points 

de vente 




Distribue par UBI SOFT 

28. rue Armand Carrel 
93108 Montreuil Cedex 
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Impressions 

Une assurance de qua lite pour les jeu x de strategic 



Jeux tests 



Starlord 




MICROPROSE 



licroprose annoncait Starlord 
comme la suite du celebre 

\Civilization qui a fait tant 
d'adeptes a une epoque. Cette fois 
I'editeur nous propose non pas de 
conquerir une simple planete, mais 
un univers entier. Imaginez-le, peuple 
de milliers d'etoiles, qu'il vous faudra 
annexer, afin de devenir I'Empereur. 
Ce dernier dirige des rois qui a leur 
tour commandent des dues, qui eux- 
memes exercent leur autorite sur des 
comtes, qui controlent des seigneurs, 
qui eux-memes... stop, arretez ! 
Deux modes de jeux sont proposes : 
le mode "dynastie" et le mode "star- 
lord". Dans le premier cas, il est pos- 



seul role a la fois. Des que le person- 
nage que vous dirigez meurt, vous 
passez au suivant et ainsi de suite. En 
tant que chef de famille, vous vous 
deplacez de planete en planete avec 
vos troupes et votre "porte-vaisseau". 
C'est dans ce dernier que vous mene- 
rez toutes les operations essentielles. 
Une bibliotheque est a votre disposi- 
tion. Elle liste toutes les dynasties pre- 
sentes dans I'univers. Cela vous per- 
mettra de savoir qui attaquer, et ceux 
qu'il ne vaut mieux pas deranger. La 
famille joue un role primordial dans 
Starlord. En effet, les seigneurs diri- 
gent des "etoiles de production". Ces 
etoiles sont la base de I'economie. 




De cette salle vous parti cez a la conqutte tie tout I'univers 



sible de jouer le role de n'importe 
quel membre de votre clan. Le 
second, plus simple, surtout lorsqu'on 
debute, vous permet d'assumer un 



Leur production est formee de : vais- 
seaux, nourriture, armes, carburant... 
Ces ressources sont indispensables a 
I'entretien de votre flotte. Si vous 




Mi ! ces voyages interspatiniix, quel depaysement, 
reussissez a conquerir une etoile 
appartenant a une personne de votre 
rang, vous y installerez un membre 
de votre famille. Celui-ci en deviendra 
le seigneur et vous fera beneficier de 
ses ressources. Les rois, dues et 
comtes ne dirigent pas ces etoiles, 
mais beneficient des ressources finan- 
ciers mises a leur disposition par 
leurs vassaux. Ms possedent de 
meilleurs vaisseaux et leur influence 
est plus grande. 

Avant de monter dans I'echelle socia- 
le, il faudra user de diplomatie, creer 
des alliances, tisser des liens econo- 
miques... Neanmoins, pour acceder a 
des titres honorifiques, vous devrez 
attaquer des personnes de rang supe- 
rieur. Si vous en sortez victorieux, 
vous heriterez du titre de I'ennemi. 
Lors d'affrontements, I'ordinateur 
vous propose soit un resultat rapide, 
soit la version longue. Dans ce cas, les 
combats ont lieu sur une carte com- 
posee d'hexagones, styles wargames. 
Vos unites ainsi que celles de votre 
adversaire sont representees par des 
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Passez a la caisse 




Les tnijets en temps reel (tin pen longs) 



1. 'arbre genealogique tie {'Empire 
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•'»/ tout de mime autre chose que cl tiller a . Meiilun. 

icones. 

Des commandes (patrouiller, atta- 
quer...) permettent de donner des 
ordres a vos troupes. Si votre porte- 
vaisseaux rencontre des ennemis, le 



combat bascule dans une simulation 
en 3D, a laquelle vous pourrez 
prendre part. Starlord est un jeu tres 
interessant, aux multiples facettes. La 
strategic, le commerce, la diplomatie 
ainsi que la simulation 3D sont pre- 
sents. Helas, la realisation laisse a desi- 
rer, la souris est mal geree et de plus, 
les seuls bruitages et musiques appa- 
raissent lors des phases 3D. Sachez 
que trois scenarii sont disponibles et 
augmentent grandement la duree de 
vie de Starlord. J'espere que Mr. 
Sigleton (Midwinter, Ashes of empire) 
continuera a produire de tels jeux, et 
qu'il veillera a ce que la realisation 
soit a la hauteur de son scenario. 
A.C. 




Et les stocks ? 
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RAPPORT QUALITE/PRIX 14 



Nombre de joueurs : 1 



Installable sur disk dur : oui 



Langue : franfais 



Nombre de disks : 3 



Dlsponlble sur : Pc 





La Plus Grande Logitheque 
de Paris 

TOUTE LA MICRO : MATERIELS & LOGICIELS 

TOUS LES JEUX : MICRO & VIDEO 

CALCUL, TELEPHONE, LIBRAIRIE & PRESSE 

TOUS LES SERVICES FNAC 



LE MONDE DE L' AMIGA 

Des vendeurs specialises, 

le Rendez-Vous des passionnes, 

toutes les nouveautes en francais. 



LE FORUM INNOVATIONS 

Un espace de demonstration, ou specialistes et journalistes 

vous presentent sur grand ecran, du mercredi au samedi, tous 

les types de produits presents a la Fnac Micro. 

Le programme est disponible a I'accueil du magasin 

et sur 3615 fnac. 



71, bd St-Germain - 75005 Paris 

Tel. : 44 41 31 50 - Fax : 44 41 31 79 

Ouvert du lundi au samedi, de 10h a 20h 

Metro : Cluny, RER : St-Michel, Parking : Lagrange 






Jeux tests 



Kick off III 



Kief off fait partie de la legende. 
Dino Dini avait su regrouper en 
un seul jeu ce qui faisait I'inte- 
ret de plusieurs autres. Le simulateur 
de foot etait ne. Depuis, les jeux ont 
nettement progresse, tant d'un point 
de vue technique qu'artistique. Sans 
vouloir vous choquer, I'actuel Kick off 
n'a rien a voir avec ses predecesseurs. 
Dino Dini n'ayant pas orchestre ce 
dernier, beaucoup de choses ont ete 
bouleversees. La principale, e'est le 
changement de la vision du terrain : 
Kick off III nous propose une vue de 
cote. On a beau se pincer plusieurs 
fois, il faut se rendre a I'evidence, le 
changement est radical. Au premier 
coup d'oeil, les graphismes sont alle- 
chants. Detailles et hauts en couleurs, 
ils presagent un jeu bien au-dessus de 
la moyenne. On commence a jouer, 
et les joueurs s'animent avec un rea- 
lisme etonnant. Mais un je ne sais 
quoi vient perturber notre emerveille- 
ment. En effet, la saccade dont fait 
preuve le scrolling est assez insuppor- 
table, bien que I'action ne soit pas 
specialement rapide. Pour ce qui est 
de la realisation, Anco a loupe le 



coche, car Kick off III n'est pas le jeu 
auquel on s'attendait. En revanche, il 
possede toujours les options qui en 
on fait sa force. On peut disputer une 
rencontre amicale, s'entratner ou 
directement acceder a la Coupe du 
monde. La plupart des equipes 
actuelles s'y retrouvent, laissant un 
large choix au joueur. Les membres 




d'entrainement mix dribbles. 



de chaque club possedent trois carac- 
teristiques (vitesse, passe, tir) qui 
pourront evoluer au fur et a mesure 
des matchs. Les formations sont au 
nombre de huit, pour une meilleure 
gestion de votre tactique. Deux 




modes de jeux sont disponibles : 
arcade et simulation. Le premier per- 
met de prendre en compte ou non 
certaines options (hors-jeu, fautes, 
blessures), alors que le mode simula- 
tion regie les parametres au maxi- 
mum, comme si vous jouiez veritable- 
ment. Le controle du ballon (qui peut 
coller plus ou moins au pied) et la 
vitesse de jeu peuvent etre definis 
selon vos aptitudes personnelles. En 
fait, le jeu est assez complet, mais 
peche par sa realisation mediocre. Si 
Anco n'avait pas voulu autant innover 
avec cette vision fantaisiste du terrain, 
il aurait pu ajouter un nouveau hit a 
sa collection. Mais pour I'heure Kick 
off III demeure d'une triste banalite, 
malgre quelques options qui arrivent 
a le maintenir hors de I'abime, et une 
musique rock originale. 
G.H. 



f*5^~ ^-^^ 


if a u b us* s 


BHH T" " T= ~ — 










i 


■avn ii w. iwr 




















M.I1MII ._$_ MBL ■ -FUt 










] -\ q 6 ([[ 


limits 

^ V-3-3 

r \ 



Gestion des clubs. 



AMIGA 1200 



Jeu de foot 



CRAPHISME 



ANIMATION 



IOUABILITE 



DUREE DE VIE 



PRISE EN MAIN 



DIFFICULTE 13 



RAPPORT QUALITE/PRIX 10 



Nombre de joueurs : 1 a 2 



Installable sur disk dur : non 



Langue : franf ais 



Nombre de disks : 2 



Disponible sur : Pc 



Alors la. s 'il nu/iir/iie son but. e'est un blaireait 




DREAM - N°l - SEPTEMBRE 1 994 







Pomaine Public Software Hardware 

Hermes : le protocole Amiga : simple, rapide, puissant 

Pas de blabla mais des megas ! 

• Plus de 100 Mo de dernieres nouveautes importees directement du Canada et des USA. 

• Plus de 2500 fichiers et logiciels 100% Amiga (jeux, images, utilitaires, demos, fichiers 
musicaux). 

• Quel que soit votre Amiga, vous trouverez sur DPSH les reponses a vos problemes. 

• Hermes est le protocole le plus facile et convivial d'integration. 

361 5 DPSH la meilleure facon 
de telecharger sur Amiga ! 

Commandez pour 35 francs le protocole Hermes et ses utilitaires sur le 

3615 DPSH 

Gagnez des acces mensuels en 3614 sur le 3615 DPSH. 




=-IM=TMI=lr 



A320 Airbus (USA| 229 

A320 Airbus (Europe) 229 

Air Bucks 1 2 129 

Afars ASO0/CD32 .199 

Aladdin .A1200...199 

Alien BreedS -ASO0 .149 

AlienBreed2 JU200 199 



All Terrain Racer AI200/CD32 .1 

Amberstai 1 

Arabian Knights ] 

Arabian Knights CD32. 

Arcade Pool . . 

Arcade Pool CD32 1 

Armourgeddon 2 1 

Assasin Special Edition CD32 '. 

A Train 1 

Apocalypse 

Award Winners 2 . 



B17 Flying Fortress (1 Meg) ....219 

JUZ0O 199 

CD32....179 

Batman Returns 169 

Battle Chess CD32 219 

Battle Isle "93 249 

Battle ol Britain .149 

Battletoads 139 

Beneath A Steel Sky 229 

Beneath A Steel Sky CD32 199 

Benefactor. 199 

Big Sea 199 

Birds of Prey 149 

Body Blows 129 

Body Blows Galactic 159 

Body Blows/Superfrog/Overdnve 199 

Breach II.. 249 

Brian the Lion CD32 179 

Brutal Sports Football A300/CD32.. 159 

Bump N Bum 179 

Caesar/Cohort 2 .CD32 .249 

Caesar Deluxe 249 

Cannon Foddei 229 

Captive 2 Liberation A5O0'CD32 229 

Championship Manager End of Season Data Disk 129 
Championship Manager 93 199 

Championship Manager '94 Season Disk 69 

Chaos Engine .AS00/CD32...149 

Civilisation -A1200....159 



Club Football ■ The Manager 199 

Combat All Patrol 99 

Crash Dummies ... 1T9 

Cruise For A Corpse 149 

Curse of Enchant ia 229 

Cyberspace 229 

Detroit 249 

Dogfight 199 

Dragonstone A12O0/CD32 .229 

Dreamweb ... 229 

Dune .129 

Dune 2 .199 

Dynablaster 199 

Elite 2 (FiontUn 249 

Elite 2 (Frontier) CD3Z .. 199 

Empire Soccer 1994 199 

Excellent Games .... .249 

Eye of the Beholder 1 ou 2 129 

Fifa International Soccer 199 

FireForce CTJ32 .289 

First Samurai 99 

Flashback 189 

Flight Simulator 2 229 

Flight Sun 2 Scenery Collection A 269 

Flight Sun 2 Scenery Collection B.... 269 

F Sun 2 Great Britain Scenery 269 

F Sim 2 Japan ou Hawaii Scenery 139 

F Sim 2 USA No 7 Washington 

F Sim 2 USA No 9 Chicago 

F Sun 2 USA No 1 1 Detroit 




188 



F Sim 2 USA No 12 Now York 139 

F Sun 2 Western European Tour 139 

Formula One Grand Prut 219 

Genesia ..199 

Goal 159 

Goblins 3 249 

Graham Gooch Cricket .199 

Gun ship 2000 CD32 209 

Gunship 2000 ( 1 Meg) .... 189 

Harpoon 1.21 139 

Heundall2 ASOO/A1200 149 

HU1 Street Blues ASOO/CD32 129 

Hired Guns 109 

History Line (1914- 1918) 199 

Impossible Mission AS0O/A1ZO0/CD32 .199 

Indy Jones- Atlantis Advil Mcgj 199 

Indiana Jones - Last Crusade 149 

Inferno CD32 . .199 

Innocent Until Caught 99 



H3 



International Manager-World Cup Edition 

International Open Golf Championship 179 

International Rugby Challenge 189 

Jimmy Connors-Great Courts 2 89 

Jimmy Whites Snooker 129 

Jungle Book A1200 .199 

Jurassic Park A120O/CD32 179 

K24Q -Utopia 2 219 

Kick OH *■ Extra Tune. 69 

Kick Off 3 169 

Kick OQ 3 A1200/CD32 ...199 

Kid Vicious 179 

King Pin AS00/CD32 89 

Kings Quest 1 ou 2 ou 3 129 

KingsQuestfi A300/A1200 . 229 

Knights of the Sky 129 

Labyrinth ol Tune CD32 ... 229 

Laser Squad 129 

Leisure Suit Larry 1 ou 2 129 

Leisure Suit Larry 3 149 

Lemmings 1 ..CD32. 199 

Lemmings 2 (The Tnbea) ... 149 

Lemmings Oh No Not More . 249 

Links • The Challenge of Golf ... 149 

Lords of Power 249 

Lost Eden CD32...269 

Lost Vikings CD32 .199 

Lotus Turbo Trilogy A500/CD32 . 219 

Lure of the Temptress 129 

Manchester United Premier League Champions ...219 

Manchester United Premier Lcagst Chimps .CD32 199 

Microcosm CD32 ....319 

Micro Machines 199 

Moonwalker 79 

Mortal Kombat 209 

Mr Nutz 199 

NickFaldo 149 

Nigel Mansell World Championship ..... 179 

Nigel ManseU World Championship . A1200 129 

Nigel Mansell World Champ CD32....219 

On The Ball World Cup Edition 199 

On The Ball ■ League Division 229 

Out to Lunch A1200 179 

Perihelion ... 199 

PCATourColf* 149 

Pinball Dreams & Fantasies 249 

Pinball Fantasies JU20O/CD32 199 

Pinball Magic .... 89 

Pinkie (A12O0AUSSI)....179 



Pirates Gold CD32....199 

Planet Football JU200/CD32 229 

PobceQuest 1/2/3 129 

Populous & Promised Lands 129 

Powermonger * WW1 Data Disk 149 

Premier Manager 2 99 

Prince of Persia . 89 

PsychoKdler CD32 249 

Puggsy 219 

Quest For Clory 1 ou2... ...149 

Qwak/ Alien Breed S E CD32 199 

Rise of the Robots ASOO 269 

Rise of the Robots Al 200. 279 

Rise of the Robots CD32....229 

Ruff n Tumble 179 

Rugby League Coach .189 

Ryder Cup JU200/CD32 .199 

Sabre Team (Enhanced) JU200/CD32 129 

Second Samurai ASO0/A12O0 199 

Secret of Monkey Island (1 Meg) 129 

Secret ol Monkey Island 2 249 

Sensible Soccet 1.1 (92/3) 129 

Sensible Soccer International World Cup ....139 

Sensible World of Soccer ... 199 

Settlers 229 

Shadoworlds 129 

Sierra Soccer-World Cup Edition 169 

Sim City 2000 199 

Sim City Classic 129 

Sim City Deluxe . .... 249 

Sim City * Populous 199 

Sim City /Lemmings 219 

Simon The Sorcetor A500/A1200 249 

Simon The Sorceror.. CD 33 229 

Skidmarks 179 

Soccer Kid -A500/4U200 .99 

Soccet Rid CD32 199 

Space Legends ... . 229 

Speedball2 88 

StarTrek 28th Anniversary A1200 219 

Streetfightei 2 129 

Striker 89 

Striker CD32 199 

SUB 199 

Superfrog CD32 . 129 

Supet Stardust .... AI20O/CD32 . 199 

Syndicate 199 

Tactical Manager- Anglais On luhen Ou Ecossaisl99 
TFX AI2O0/CD32. 249 



The Blue And The Gray 249 

Theatre of Death 99 

Theme Pask A500/A1200 ... 229 

The Greatest ...199 

Their Finest Hour 129 

Tornado „ A5O0/A1200 229 

Total Carnage AS0Q/A1200. .199 

Tracon 2 189 

Traps • Treasure* ..... CD32 149 

Trolls ASO0M12O0 99 

Trolls CD32 ...199 

UFO.. 249 

Ultimate Body Blows CD32 199 

Ultimate Pinball Quest 199 

Utopia 89 

Valhalla Lord of Infinity 199 

Vital Light ASOO/600/A1200 199 

Wembley Rugby League A5OO/60O/A12O0 179 

Wembley International Soccet CD32 199 

Wembley Internationa] Soccer A 1200 179 

Wing Commander 129 

World Class Rugby (5 Nations) 129 

Wild Cup Soccer ASOQ/600/1200. 179 

World Cnp TJSA 1994 119 

World Cup Year 1994 199 

Worlds of Legends 149 

Zool CD12....I99 

Zool AS0O/A1200 .99 

Zool 2 CD32 199 



CHEETAH BUG 

FREEWHEEL DIC1TAL STEEfUNC WHEEL 

GRAVIS ADVANCED SWITCH 

GRAVIS CAME PAD 

QUICKJOYTOPSTARSV127 

OUICIJOYJETnCHTERSVlZS 

W1C0 G' STICK 

SUh'COM HJK STICK 



D1SQUETTES 3.5" 



TM/VERBATW PRECISION SANS MARQUE 

ENB0ITE ENB0FTE SANSB0ITE 

BAS-DD KAUT-DD BAS-DD HAUT-DD BAS-DD HAUT-DD 



NOM 

ADDRESSE 



M 1 p™| 1 Ml 


Ill II 1 


INN 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 



FRAIS DE PORT, CONDITIONNEMENT ET TVA INCLUS! 

POUR COMMANDS TELEPHONIQUES 

APPELEZ 19.44.268.271.172 

LUND-VEND 10HOO A 20H00, 
SAMEDI ET DMANCHE 1 1 H00 A 17H0O 



™ mmmm 



DISQUETTES Q CD32 Q 



I IcARTEBLEUE 

CASTE DE I I mastercard 

CREDIT. — ' 



NUMER0 
DE CASTE I 
INTERNATIONALE 



POUR C0MMANDES PAR FAX 19.44.268.271.173 
ENVOYEZA 

|—| PREMIER MAE ORDER 

DEPT.AD07, 9-lOTHECAPRICORN CENTRE, 



TTTRES 
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Jeux tests 



Empire soccer 



L'equipe Graftgold tente de nous 
reconcilier avec le milieu du 
foot. La France conserve a pre- 
sent toutes ses chances d'etre quali- 
fiee pour la prochaine Coupe du 
monde, alors aucune raison de se pri- 
ver d'Empire soccer. Car ce petit logi- 
ciel va redonner du mordant aux sup- 
porters les plus acharnes. Sans etre un 
veritable simulateur de football, il per- 
met a tous de s'adonner aux joies du 
ballon rond. En effet, destine au tout 
public, Empire soccer possede une 




I nc ties Imn ne prise en main. 



prise en main exceptionnelle, les 
novices pouvant s'y essayer sans pro- 
bleme avant de passer a un jeu plus 
costaud comme Sensible ou Coal. Le 
jeu propose differents types de ren- 
contres, que ce soit en entramement, 
en exhibition ou en Coupe du monde 
(51 matchs au total). On peut regler 
les tactiques (5 formations dispo- 
nibles) ou choisir ses coups speciaux 
(non, ce n'est pas un test de Body 
blows). En effet, certaines options ont 
des effets saisissants : super dribble, 
acceleration, ou tir super-puissant. 
Nous sommes loins du jeu de foot tra- 
ditionnel. Le jeu est vu de dessus, les 
joueurs sont enormes et bien dessi- 
nes. Le scrolling est honnete, tout 
comme I'ambiance, mais la vision du 
terrain est un peu reduite, si bien qu'il 
est difficile de construire une action. 
Pour agrementer le tout, des encarts 
apparaissent de temps a autre a 
I'ecran pour indiquer le comporte- 
ment du public ou la decision de 



Wild cup soccer 



MILLENIUM 



On pourrait croire que Wild cup 
soccer n'est qu'un remake de 
Brutal sports football a la sauce 
europeenne. II n'en est rien. Certes, il 
s'inspire un peu de son aine, mais sa 
realisation est bien differente. II y est 
toujours question d'un jeu d'equipe 
assez violent ou les buts marques riva- 
lisent avec les joueurs blesses. La 
representation graphique n'est pas la 
meme, elle passe d'une 2D banale a 
une 3D isometrique avec effets garan- 




C'est un jeu on tons les coups sunt recommandis ! 



tis. De plus, les graphismes sont beau- 
coup plus travailles, et des que Ton se 
deplace, on apprecie le scrolling mul- 
tidirectionnel fluide. Le but du jeu : il 
suffit d'emmener le ballon jusqu'aux 
cages adverses, et ainsi marquer un 
but. Les moyens dont vous disposez 
pour y parvenir sont plus guerriers 
que sportifs. Diverses capsules appa- 
raissent sur le terrain, et lorsqu'on en 
attrappe une, le deroulement de la 
rencontre prend un autre tournant. Le 
programme permet de gerer votre 
equipe pour obtenir les meilleurs 
resultats. Bien que cet aspect ne soit 
pas tres developpe, il apporte une 
touche strategique a I'ensemble. Selon 
la forme des joueurs, on peut decider 
de les licencier, d'en acheter un autre, 
etc. Mais attention, I'argent s'epuise 
vite, et le seul moyen d'en gagner est 
d'accumuler les victoires, sinon vous 
serez ejecter du championnat. Avec 
I'argent, tout est possible, et le mede- 
cin de service sera meme capable de 



I'arbitre. Empire soccer est a considerer 
comme un jeu d'action et non 
comme une simulation. 
G.H. 




Visionnez vos /one/its sur le terrain. 



Tous les AMIGA 



Jeu de foot 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de Joueurs : 1 a 2 



Installable sur disk dur : non 



Langue : anglais 



Nombre de disks : 1 



Dlsponlble sur 




ressusciter I'un de vos hommes grace 
a une somme rondelette. II ne vous 
reste plus qu'a economiser a votre 
tour pour vous acheter ce jeu d'action 
vraiment eclatant, veritable Speedball 
des temps modernes, avec une pointe 
de vitesse en moins. 
G.H. 



Tous les AMIGA 



Arcade 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de Joueurs : 1 a 2 



Installable sur disk dur : non 



Langue : anglais 



Nombre de disks : 2 



Dlsponlble sur 




DREAM - N°10 - SEPTEMBRE 1 994 




IX DP 



TOUT L UNI VERS DU 
CD ROM POUR AMIGA 



PROMO CD ROM 

CD DEMO I ou X* 199 Frt 

CDPDl,2ou3* 199 Frt 

17 in Coll. 2 199 Frt 

Now Ganec** 1,20113 199 Frt 

MuWmwfia Tool Kit* 199 Frt 

17 BIT Coll J (2 CD) 299 Frt 

PREY** 299 Frt 

CD Anrinet 04/94 149 Frt 

Frozen Fidi 199 Fn 

Gold Rth f2 CD) 249 Frt 

f -compenDBCD32 **- pour CD32 unique merit) 



Lecteur CD ROM PCMIA pour 
Amiga 1200 compatible CDTV, 
CD32, CD PC et Mac, CD Audio. 

Lecteur seul 1 990 FfS 
Lecteur + 3 CDs 2490 F r S 



LOCK'N'LOAD@) 

Un nouveau CD en 
provenance des USA, qui 
contient 1000 jeux du 
domaine public, dont un 
grand n ombre inedjt — -^-^2 



NOUVEAUTES 

EMERALD MINE CD 

CDPD4 

EXPRESS PD GALORE 

AMINET 3 SHARE 

AMINET 3 GOLD 

AMOS PD CD 

RAYTRACING CD 

AUGE/CACTUS CD 

MEG AHITS 1 

MEGAHITS 2 

QWIKFORMS CD 

AMIGA TOOLS 

PANDORA CD 

GIGAPDV2 

DEUTSCHE EDITION 

CABLE SERNETCD32 

ULT. MOD COLLECTION 

INSIGHT DINOSAURS 

MOD SEX FILE (Video CD X) 



SUNFIY KARAOKE® 

5 CDs de Karaoke pour voire 
console CD32, ou vous pourrez 
trouver les plus grands— fi its 
anglo-saxons. 




NASA -The 25th Year© 

Pour les fans de la conquete 
spatlale, plus de 50 minutes de 
video, pour retrouver les plus 
grands moments de la NASA. 
Foncdonne sur A570, CI 



CD EXCHANGE Ml® 

Un super be nouveau CD Anglais 
comprenant des centaines de 
jeux. utilltaires, tontes, clip arts, 
musique. animations, demos 



GRAFIK CD 

Un CD ontttremont dod«t 
•u graph k>mo. Doi 
miliera d Image* IFF de 
16 at Hmm3 pour voe 
preaentationa Nu Hi modi 



EUROSCENE 1 



tes denM 
■Mbeei ea eanpB. Turt ett 
can*) par groepes et aiteara. 
Toe* ba tetters net aicfcrves 
ea Lea. Ce CD eecesste doac 
it lee tear de dis4BetftBi w ~~~~'_. 



SEXUAL FANTASIES 

Le premier CD ROM Amiga pour Adultet 
980 Megae d'imaget et dtonimotione 

(Po.rk3flAj.lo. r7!rjf4o-, COTVotCIXIr) 



STRICTEMENT RESERVE 
AUX ADULTES 



PROMO 299 Frs 



IMAGINE CD 

L« CD pour toua laa 
fane d'lMAQINE. Plue 
da 500 objete, 

laxturaa, attribute au 
I ormat Amiga at P 



raa 



NETWORK CD<£B> 

Le nouveau CD de Weird Science 
contient le* diequetto* Rah 800 a 
975, lee Amoe 47S a 803, lee 
TBag 1 a 74, 500 Imageeen 250 
couleura, dee utlitalree Photo- 
CD, et toue lee programme* de 
communication pour roller voice- 
CD32 a un autre Amiga.* — Ji«5~VyS^ 



VIDEO CREATOR 

DONNEZ UNE NOUVELLE DIMENSION 

A LA MUSIQUE 

Creez voa propraa Clips VldAoa a pnrtlr do tout 

CD audio ou Video (avec la carta FMV) 

Plus do 1000 Imago* dlaponlblea 

Uno multitude d'offote aptelaux 

Deo offoto PaychAa avec Paycho Cyclo 

Entlerement gore a la aourl* 

Indue: Random Rave genarataur d'efffete videos 

Remix dee CO Video (avec la carte FMV) 



POUR CD32 



<g5i2> 399 Frs 



(FORFAIT FRAIS DE PORT COLISSIMO+ RECOMMANDE 20 Frs) 

801 64008 PAU CEDEX 
Tel / Fax : 59 82 95 OO 



% 




INFORM AT IQUE 



9, Rue Saulnier, 75009 PARIS. FRANCE 

Telephone: (l) 42.46.47.60 Telefax: (l) 42.46.47.01 

Ouvert du Lundi au Vendredi, de lOh a 13h et de 14h a 19h 



rfvS 







^V»'-A*%*° Sig™iur«,: 



W 

3 



J e u x 



K 

3 



Quoi ? Trois pages de trues 
et astuces ? It's wonderful ! 
Desormais, et pas plus tard que main- 
tenant, vous aurez droit a des astuces 
en beton et a la soluce complete d'un 
jeu. Super, non ? 
Deluxe galaga 
Dream n°9 




Si vous avez des problemes avec les 
envahisseurs, Madstorm vous permet 
de vous en tirer. Au menu tapez sur la 
touche "tabulation" pour passer en 
mode NTSC. Si votre ecran accepte 
ce mode vous etes alors invulnerable. 
Logiquement, vous ne devriez plus 
voir votre vaisseau a I'ecran et les 
aliens ne devraient plus vous 
atteindre. 

Brian the lion 

Psyenosis 



Alexandre Rey est genial. D apres 
il suffit d'appuyer sur "caps lock" j 
dant le jeu et de presser le bouton 
droit de la souris. Pendant que "caps 
lock" est encore enfonce, appuyez sur 
L pour avoir 9 vies (comme un chat), 
H pour avoir 9 continues, K pour 
avoir 999 cristaux, J pour avoir un 
peu de tout et P pour jouer a tous les 




Benefact 

Psy gnosis 

En avant pour quelques codes, dans 

le desordre... 

6LRFIRMADM H2UPQTQLMP 

XTSORKRNQj 6ERFFKPDDI 

XGEICHFjDI 67TGPHPCLD 

P3EEPRFFQS P4EAOEAEO 



XLUPOTZUTY 


re 


^V nERDY UIMTERUWD 


'3= 


«- \. 
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^t 




\ 


^W S 


JG 




f^ 


PaESS Fit* To SlHKl 



lization 



Appuyez sur shift et tapez en meme 
temps 123456789 pour avoir une vue 
complete du monde ce qui vous per- 
mettra de voir les villes ennemies. 

Historyline 1914-1918 

Impressions 

Historyline restera dans les annales 
comme I'un des plus grands war- 
games. En avant pour les codes des 
24 premiers niveaux. 



1 . Pulse 


2. Goose 


3. Sport 


4. Bimbo 


5. Tempo 


6. Baron 


7. Bumm 


8. Level 


9. Toxin 


10. Princ 


1 1 . Clean 


12. Xendon 


13. Signs 


14. House 


15. Sigma 


1 6. Seven 


17. Zombi 


1 8. Moves 


19. Blade 


20. Zorro 


21 . Stone 


22. Mosel 


23. Order 


24. Sodom 


Simcity 


w 


\laxis 




Appuyez sur s 


hift et tapez FUND pour 


obtenir 10 000 dollars. Cette opera- 


tion peut etre 


repetee plusieurs fois... 


Mais n'en abusez pas, vous risqueriez 


un tremblement de terre ! 



The humans 

Gametek 

Suite aux 15 premiers codes parus le 
lois derniers, voici les 15 suivants, 



offerts par Jean-Luc 
16. 314C6C9C 
18.23865958 

20.57192379 2 

22. 746C9C7C 2 

24. C6C2C4C3 2 

26. 27DDEAFA 2 

28. 5B23465B 2 



4816 
19. 56C92398 
21.5C79832C 
23. 3487C0C9 
25. C6743969 
27. 87663487 
29. C234DE26 



Heimdall II, la soluce 

Core design 




Bienvenue aventurier, dans le monde 
de Heimdall II, ou devrais-je p 
dire "les mondes". Car comme tou 
les dieux le savent, depuis la decou- 
verte d'Odin, il existe des couloir? 
perm 

re. II vous faudra passer par bien 
epreuves pour vaincre Loki le dieu 
faisant. Pour cela je vais vous aider 
nble nous vaincrons les forces 
du mal. je vous conseille de com- 
battre vos ennemis jusqu'a extermina- 
tion, car ainsi vous vous eleverez en 
?aux et les combats vous seront de 
s en plus faciles (chaque point 
dans le texte signifie que Taction se 
passe dans une autre salle). 
Prendre les fleches et Tare, s'armer, 
franchir la porte de Midgard. Prendre 
le rune qui est derriere le menhir, tirei 
une fleche sur le menhir de gauche, 
puis de droite et combattre, prendre 
le sentier d'etoiles. Prendre le parche- 
min, sauter sur la plage et entrer dan: 
la grotte. Passer les boules. Prendre la 
fiole puis aller sur le bateau. Prendre 
le poulet, Tor, le parchemin, entrer 
dans la maison. Prendre le rune, les 
haches, ouvrir la caisse du fond, 
prendre I'anneau, sortir. Aller au fond. 
Prendre les fleches et le rune, com- 
battre, entrer dans le magasin. Lire les 
parchemins puis les vendre (si vous 
en avez besoin, achetez-vous des 
potions), ressortir. Reprendre le 
bateau, aller a Eadric's Village. 
Combattre, prendre le parchemin, 
entrer dans la grotte. Descendre 
Tescalier, prendre Tor, les couteaux, \i 



48 



•'°10-SEPTEMBRE1994 



Jeux astuces 



C 
X 



fiole, entrer dans le bar. Prendre la 
bouteille de vin sur le comptoir et dis- 
cuter avec les clients, sortir. Remonter 
les escaliers, aller a gauche. 
Combattre, prendre le vin, entrer 
dans la maison. Prendre le rune, le 
K archemin, aller a droite. Monter les 
escaliers. Traverser le pont. Utiliser 
I'anneau devant le roi, retourner au 
bateau. Aller au Fisherman's hut, 
combattre, prendre le rune, entrer 
dans la maison. Prendre le rune, la 
fiole sur la table, les couteaux, I'or, 
ouvrir I'armoire, retourner au bateau. 
Aller a Loki's Shrine. Prendre le pou- 
let, entrer dans la statue. Pousser la 
fontaine, prendre le parchemin, aller 
dans le laser bleu, passer le porche. 
Combattre, monter I'escalier. Sauter a 
droite de la statue, prendre les 
fleches, aller a droite. Prendre le rune, 
I'or, aller sur Tavancee, ressortir. 
Prendre I'ascenseur a droite de la sta- 
tue, retourner au bateau. Aller a 
Rurik's village. Repasser le pont 
d'etoiles, la grotte, la barque. Aller a 
gauche. Entrer dans la maison, don- 
ner la lettre, retourner au magasin, 
vendre la bouteille de vin empoison- 
nee, les parchemins, donner toute les 
fioles et nourritures a Ursha, retourner 
au bateau. Aller a King's castle. 
Prendre le pain, le donner a Ursha, 
donner le passe au garde, entrer dans 
le chateau. Prendre les couteaux, pas- 
ser la porte du fond. Parler au roi, 
prendre la bouteille, ressortir. Passer 





GUERISON 


Y 


f aible 


B 


f aible 


6h 


novenne 


6*h 


2 personnes 


6* 


novenne 2 personnes 


it 


forte 


%\% 


forte 2 personnes 


&W 


resurect ion 




DEFENSIF 


Yh 


bouc 1 ier 1 


Yh<> 


bouc 1 ler 2 


yp 


protection poison 


Y* 


protection nagie 


YS 


protection feu 




OFFENSIF 


Vf 


boule de feu 1 


NT 


eclair 1 


St* 


boule de feu 2 


Nt* 


ec ia ir 2 


S#H 


ec lair 3 


SIM 


desintecjrer ennen i 




DIVERS 


+h 


creer un objet 


6I>P 


antidote poison 


YP<> 


booster physique 


Y*<> 


booster nagique 


YP*<> 


booster 2 



dans la porte de gauche. Entrer dans 
les cuisines. Monter I'escalier, parler 
avec la servante, prendre les fioles sur 
les etageres, ressortir des cuisines. 
Retourner au couloir central. Prendre 
le passage du bas. Prendre I'or, aller 
au passage qui mene au jardin, 
prendre la fiole, donner la biere, le 
vin, les fioles a Ursha, prendre le par- 
chemin et Tepee, retourner dans le 
chateau. Pousser la tapisserie. Passer 
le couloir. Prendre le livre, appuyer 
sur le pied droit du lit, prendre la 
bague dans le coffre, retourner voir le 
garde qui est avant les cuisines. 
Donner la bague du roi, descendre les 
escaliers. Combattre, prendre la gour- 
de, parler aux prisonniers, ne pas pas- 
ser Tautre porte (sauf si vous aimez le 
sang), prendre la lettre, retourner voir 
le roi. Donner la lettre au roi, monter 
les escaliers. Utiliser Tare et les fleches, 
Jeter le sort de protection contre le 
feu, tirer une fleche dans chaque trou, 
passer la porte. Aller sur la plaque, 
prendre le morceau de talisman, et les 
fleches, retourner au bateau. Aller a 
Rurik's village, puis au couloir des 
mondes. Prendre le livre et sauvegar- 
der. 

Franchir la porte de Utgard 1 . Prendre 
Tor, avancer jusqu'a Tautre salle. 
Parler au blesse, retourner dans la 
salle precedente. Prendre le parche- 
min, tirer une fleche dans le feu (le 
crepuscule du demi-monde tombe), 
retourner voir le blesse-mort. Parler 
au fils du roi, retourner tirer une 
fleche dans le feu, et aller de nouveau 
voir le mort. Prendre les fleches, 
Tarmure et la porter, avancer devant 
la herse, la passer. Prendre la fiole, 
aller en face. Parler au roi, prendre la 
lettre et le rune sur la table. Ressortir. 
Passer la porte de gauche. Prendre le 
pain, monter I'escalier et suivre le 
couloir. Prendre la bague sur le comp- 
toir, continuer le couloir. Au magasin 
vendre les parchemins, le livre, le vin 
empoisonne, donner le pain et la fiole 
a Ursha, sortir du magasin. Sauter 
dans le hall (e'est plus rapide), 
prendre le couloir de droite. Aller e 
Giant isle. Utiliser la gourde avec \z 
lave, prendre la gourde et le livre, 
aller dans Tautre salle. Combattre, tra- 
verser la riviere. Passer les escaliers 
(pas de crainte, du courage), prendre 
le parchemin. Utiliser I'anneau dans la 
casse, lancer et le tirer sur la sphere, 
prendre le talisman de Utgard II, 
retourner au bateau. Aller a Giant HQ. 



Utiliser le sort de protection contre le 
feu et traverser sans peur, prendre 
Tor, changer de salle. Combattre, 
prendre le rune, pousser la bougie, 
prendre le talisman de Her ker'yn, 
retourner au bateau. Aller a Dwarven 
isle. Aller au magasin pour y vendre le 
parchemin et le livre. Retourner au 
couloir des mondes. Aller a Utgard II. 
Pousser le pain, suivre les egouts. 
Prendre le rune et monter les escaliers 
(ne pas aller dans le couloir de droi- 
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te). Donner la lettre au roi, descendre 
les escaliers. Prendre le morceau de 
talisman qui est dans le squelette ainsi 
que le parchemin, retourner voir le 
roi. Monter les escaliers. Utiliser le sort 
protection contre le feu, sortir - 
Tarche pour retourner au coulo 
mondes. Retourner voir le roi 
d'Utgard I, lui donner la lettre, il vous 
offrira le talisman de Kelar'yn, retour- 
ner au couloir des mondes. Prendre i» 
livre et sauvegarder. 
Passer la porte de Her Ker'yn, puis 
celle de Kelar'yn. Prendre le fiole et le 
talisman de Niflheim. Sortir p 
sentier et aller au village. Prendn 
ne pas combattre, entrer dans le vil 
ge. Prendre la fiole et le rune, entrer a 
la porte du fond. Combattre, prendre 
la fiole, sortir. Aller a la premiere 
porte. Combattre, parler a Tesclave, 
prendre Tepee qu'il vous offre, 
s'armer de cette derniere, donner les 
fioles a Ursha, sortir. Ouvrir la porte 
du bas. Combattre les deux ennemis, 
prendre le parchemin, retourner au 
bateau. Aller a Dakta HQ. Prendre le 
rune, entrer par la porte du fond. 
Sauter quand la boule arrive, se refu- 
gier sous le porche, pousser la pierre, 
entrer par la porte avec les barrieres. 
Parler Dakta, combattre son double, 
puis Dakta, prendre le talisman de Tal 
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Ker'yn, sortir par I'autre porte. 
Prendre le parchemin, puis Tor qui est 
dans les coffres (attention au serpent, 
si vous etes mordu utiliser le sort i 
dote), retourner au bateau. Aller 
I'Tle mysterieuse. Prendre le parche- 
min, entrer dans la grotte. 
Combattre, passer dans I'autre salle. 
Prendre le parchemin qui vous guide 
pour traverser le dallage (voir plan), 
prendre la fiole, avancer dans I'autre 
salle. Tirer une fleche dans chaque 
bouche de diable lorsqu'elle s'ouvre, 
prendre le morceau de talisman, 
retourner au bateau. Aller a Dakta 
HQ, entrer a la premiere porte. 
Vendre tous les parchemins, donner 
la fiole a Ursha, ressortir. Retourner au 
bateau, puis a Druid's Grove, retour- 
ner au deuxieme couloir des mondes, 
entrer dans Tal Ker'yn. Entrer a la 
porte du fond a droite. Prendre la 
voie de gauche, prendre le symbole, 
faire demi-tour. Prendre la porte sui- 
vante a droite. Tirer des fleches pour 
tuer les deux gardiens (petit conseil 
rester derriere I'hotel pour tuer le 
second), prendre le symbole puis res- 
sortir. Entrer dans la porte suivante. 
Prendre le parchemin et utiliser Ursha, 
aller contre la statue de la faucheuse, 
puis tuer egalement Heimdall. Fin du 
jeu ?!?!? 

Et non dans le royaume des morts on 
vit mort ! Entrer dans le passage de la 
mort. Prendre la couronne, le symbo- 
le, la hache, le rune, ressortir. Prendre 
la porte d'en face. Poser la couronne 
sur la tete, entrer dans le cercle du 
jugement, prendre le symbole, sortir. 
Entrer dans la porte suivante. Les 
eclairs agissent comme des telepor- 
teurs, le "labyrinthe" etant tres 
simple, je ne vous ai pas fait de plan. 
Lorsque vous rencontrez le casque, il 
suffira de le Jeter dans la salle des 
eclairs pour creer un pont qui vous 
menera au symbole et a deux fioles. 
Ne pas sortir des nuages avant de 
posseder egalement I'armure (que 



vous mettrez), le bouclier, le parche- 
min. Ressortir et aller dans la derniere 
salle. Li, Ander vous attend, marcher 
sur la pelouse (pour une fois qu'on 
vous y invite), prendre les graines de 
la plante en forme de palmier sans 
tronc qui est la plus pres de la pelou- 
se, Jeter les graines dans I'herbe, 
prendre les graines du buisson le plus 
loin de la pelouse, semer, prendre les 
graines de la plante jumelle a la pre- 
miere, semer, prendre le symbole, 
sortir. Poser les symboles dans leur 
logement (au pied de la porte de la 
chambre du conseil), entrer. Prendre 
le rune, le livre, monter les marches, 
utiliser le bouclier, prendre le dernier 
morceau de talisman, retourner voir 
Ander au bosquet (attention si la 
CD-32 se plante, ne la jetez pas par la 
fenetre, il vous suffira de I'initialiser en 
anglais et de recommencer I'aventure 
depuis votre derniere sauvegarde. La 
vr- 

anomalies de fonctionnement... I* 
Core). Retourner au couloir 
mondes. Prendre le livre et sauv 
der. 

Retourner voir le druide a Kelar'yn, lui 
donner le symbole d'Ander, suivre le 
passage dans les buissons. Prendre le 
parchemin, le rune, I'or, parler a la 
tortue, monter sur son dos, gravir les 
escaliers. Retourner au premier cou- 
loir des mondes, entrer a Niflheim. 
Prendre la fiole, s'approcher de 
I'avancee de terre, prendre le bateau 
de feu. Prendre les dents de dragon 
(4 au total), entrer dans le temple. 
Utiliser le sort de protection contre le 
feu, combattre, monter les escaliers. 
Tirer une fleche dans chaque bouche, 
passer dans I'autre salle. Combattre, 
puis traverser la salle. Aller a la salle 
suivante. Combattre, changer de 
salle. Pousser le mur a droite du 
monstre, passer la porte secrete. 
Poser une dent dans chaque cercle 
(bouton vert du pad pour separer les 
objets), puis aller dans le cercle qui 



clignote. Descendre les marches de 
gauche, prendre I'oeil, utiliser I'oeil 
avec la tete de dragon, suivre le cou- 
loir, combattre, entrer dans la porte 
en bas a droite. Combattre, suivre la 
corniche. Descendre les escaliers, 
combattre, monter les autres 
marches. Parler a Loki. Parler a Baldur, 
prendre le talisman de Sho Ker'yn. 
Prendre le livre et sauvegarder. 
Entrer dans Sho Ker'yn, utiliser Ursha 
avec vos meilleures armes et armures 
pour combattre (ainsi vous lui eleve- 
rez ses pouvoirs), prendre la fiole, 
pousser le mur du fond a droite. 
Combattre, changer de salle. Passer a 
Heimdall, I'equiper a nouveau, dans 
cette salle (la plus eprouvante du jeu) : 
les signes rouges vous teleportent au 
debut du damier, les violets vous font 
baisser I'energie. Petits conseils : utili- 
ser le bouclier magique, aller sur la 
case vide en bas a gauche | 
lorsque les rouges disparaissent fon- 
cer vers le haut avec le maximum 
d'energie (si vous etes contre un mur 
et sur une case violette en gardant le 
pad en direction du mur : I'energie ne 
baisse pas), bonne chance, prendre la 
fiole. Aller de chaque cote avec le per- 
sonnage correspondant a la statue, 
combattre, passer le portail. Aller a 
gauche, utiliser les cercles comme 
teleporteurs. Dans cette salle vous 
devez traverser le damier, attention 

re ombre vous fait subir les effet: 
cases : le Z et le feu baissen 

lergie, I'araignee vous empoison- 
ne, la silhouette vous teleporte, la tet< 
de mort porte bien son nom (er 
bidouillant un peu doucement c. 
passe, si vous marchez contre un mu 
I'ombre marchera), prendre le talis 
man, ressortir (faire sortir votre ombn 
ou vous de la salle, cela revient ai 
meme). Retourner a la fontaine 
prendre I'autre passage. Combattre 
couper les cordes, traverser le pont 
Jeter le talisman sur votre ennemi, 
passer par la bouche, combattre. 
Et vous voici enfin redevenu un dieu 
et emporte sur une musique triom- 
phante et allegre, vous pouvez 
eteindre votre CD-32 ou votre Amiga 
car il est 05h36 du matin et le revei 1 
va bientot sonner. Votre devou' 



aventurier. 
Frederic Joignant 

N'hesitez pas a envoyer vos astuces a 
Dream, Astuces, 19, route de 
Vaugirard, 92 1 90 Meudon. 
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Espace lecteurs 



Bede Dream 

par Yawl Si ml 



Merci qui ? 

(Le petit Spirou TS) 
par Tome et Janry 




On ne s'en lassera jamais. 
Plus turbulent et devergon- 
de que jamais, le petit 
Spirou agite franchement 
nos zygomatiques sous un 
trait toujours aussi inspire. 
Les debuts des auteurs aux 
ateliers Dupa, voila plus de 
quinze ans, se laissent enco- 
re sentir et c'est tant mieux. 
II s'agit la a coup sur de 
I'evenement humour du 
moment. 

La rancon 
de la gloire 

(Bobo T15) 

par De/iege 



:&$ 



I' \ ',' 



LA f?AHCDN DE LA GLOIfiE 




*e & 



Les recits en 44 planches 
de Bobo sont assez rares 
pour etre signales. Notre 
prisonnier prefere tente 
une nouvelle fois I'evasion 
impossible deguise, cette 
fois-ci, en... bebe ! Par mal- 
chance une paire de gang- 
sters I'enleve, le prenant 
pour le nouveau-ne d'un 
riche industriel. Quipro- 
quos et gags sont frequents 
dans cette bonne farce. 



Le Lievre 
de Mars T2 

par Cot/lias et Par/as 




Et voici, I'album du mois ! 
Cothias, celebre scenariste 
des mythiques Eaux de 
Mortelune, met ici en scene 
un personnage torture. 
Celui-ci pretend revenir de 
la planete Mars, evidem- 
ment tout le monde le 
prend pour un fou. Tous 
les gens qu'il rencontre 
sont rapidemment assassi- 
nes. La question est : par 
qui ? En effet, I'histoire est 
tellement bien montee que 
le lecteur arrive a se 
demander si le heros est 
vraiment fou ou s'il est 
I'objet d'une des plus 
importantes affaires d'etat. 
A ne manquer sous aucun 
pretexte. 

La Chambre 
verte 

(Dayak 12) 

par Adamov 

Apres le scenariste des Eaux 
de Mortelune, voici le dessi- 
nateur. Dans un futur pro- 
che, Dayak, jeune blanc, 
voit son frere jumeau deve- 
nir le dictateur scientifique 
d'un etat gangrene par la 
misere. Seul moteur de 
cette population desoeu- 
vree et d'une aristocratie 
elitiste : la religion. C'est 
par son biais et contre elle 
que le frere de Dayak va 
tenter d'imposer une nou- 
velle entite spirituelle, la 
Mere. L'atmosphere etran- 
ge de cette serie, contri- 
buera, nous en sommes 
surs, a son succes. 



Music Dream 

par Rad 



Paul Personne 

Rive s id era I d'un naif ideal 
Poiydor 




Ce voyage sideral au pays 
du blues rock, Paul Personne 
I'a desire avec son groupe. 
Coup de gueule et cri 
d'espoir reussi pour cet 
artiste demande par les plus 
grands et dont la reputa- 
tion n'est plus a faire. 

The Flinstones 

Music from the bedrock 
MCAIGeffen 




Ca demarre tres fort avec la 
chanson mythique des 
Flinstones facon B-52's sui- 
vie d'un melange eclec- 
tique et plein d'humour : 
du ragga, du rock'n'roll, du 
rap ou une reprise des Sex 
pistols. Tenue Guerre du feu 
et os dans le nez exiges ! 

Deep purple 

Smoke on the... The best of 
EMI 



#«p<Jtojfe 



La legende revit avec ce 
best of regroupant quelques 
1 8 titres, de I'eternel Smoke 
on the water a Burn ou 
Hallelujah, ils sont tous la. 
On regrettera tout de meme 
le son non remasterise, mais 
le plaisir de reecouter I'un 
des plus grands groupes de 
I'histoire du rock est intact ! 



Spin doctors 

Turn it upside down 
Epic 




En voila qui ont trouve 
I'alchimie d'un rock d'une 
efficacite radicale, ce 
melange de guitares explo- 
sives et d'une rythmique 
en delire vous foudroie sur 
place. Apres le carton de 
I'album precedent, celui-ci 
s'annonce plus calme mais 
tout aussi efficace. 

A.S 

Incontrolables 

Barclay 



L Incontrolables, 



Les fanas de Hip-hop vont 
etre servis avec ces deux 
melimelomanes parisiens 
qui cultivent I'art de faire 
vibrer les mots et la 
musique. Ils ont su trouver 
un son avec des inspira- 
tions aussi diverses que la 
salsa, le rap ou la soul, 
incont(rolable)ournable ! 

Big mountain 

Unity 
BMGIRCA 



|T1 



.♦^.-.iHHBfcwi 



Allez, depart pour la 
jama'ique avec Big moun- 
tain et son reggae califor- 
nien. Avec un tonus a toute 
epreuve ils s'attachent a 
defendre les justes causes 
et le respect de toutes les 
cultures. Ambiance rasta et 
bonne humeur garantie. 
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Cine Dream 

par Mister B. 



AN DE BONT 



Speed 

Amerirai it . (l/t56) avec Keanu 
Reeves, Dennis Hopper, Sandra 
Bullae/:, Jeff Daniels. 
S'il est un film devant lequel 
on a envie de s'ecrier : 
"attachez vos ceintures !", 
e'est bien celui-la. Imaginez 
une course-poursuite non- 
stop, un film entierement 
construit comme un mor- 
ceau de bravoure, sans le 
moindre moment de repit, 
et dans lequel chaque 
rebondissement complique 
un peu plus la situation de 
depart. "Deja vu", pensez- 
vous, vous rappelant le der- 
nier Stallone ou le dernier 
Schwarzy. Mais justement, 
dans Speed, le heros n'est ni 
un athlete bodybuilde, ni 
un robot presume invin- 
cible des la premiere image. 
Jack (Keanu Reeves, era- 



Photos chocs 

"Le geste de photographier est 
pour moi un moment de transe 
ou I'on peut saisir plusieurs cen- 
taines de choses qui se passent 
en mime temps et que I'on 
sent, que I'on voit consciem- 
ment ou pas". William Klein 
fait de la "street photogra- 
phy", descend dans la rue et 
capte la realite : la foule, un 
accident, un boxer-peintre, un 
bal de charite. II s'empare des 
visages, des sourires, des 
regards et tente de "tout four- 
rer dans une seule image". 
Pour cela il utilise le grand 
angle qui happe les ensem- 
bles, les espaces, les groupes 
et le flash ouvert qui met en 
relief les details. En noir et 
blanc, William Klein saisit 
I'homme. La collection 
"photo-poche", publiee par le 
Centre national de la photo- 
graphie, nous fait decouvrir ou 
redecouvrir les plus grands 
photographes qui auront mar- 
que notre epoque. Le format 
poche est pratique, le prix tres 
abordable et les reproductions 
de grande qualite, reserve aux 
amateurs du genre. 



quant 
avec son 
nouveau 
look 
clean, 
cheveux 
courts et 
tee-shirt 
blanc) est 
un policier 
de la bri- 
gade anti- 




Attachez vos (cultures ! 



gang de Los Angeles. Avec 
son complice Harry (Jeff 
Daniels, le comedien que 
Woody Allen faisait sortir de 
I'ecran, dans La Rose 
pourpre du Caire) il forme 
un des tandems les plus 
efficaces de la ville. Un cri- 
minel psychopathe a place 
une bombe telecomman- 
dee sous le plancher d'un 
bus municipal. Le detona- 
teur sera actionne si le 
conducteur fait descendre 
la vitesse en-dessous de 55 
kilometres heure. Jack repe- 
re le bus. II embarque pour 
une veritable mission 
impossible... Des lors, 
comme le bolide a qui il est 
interdit de ralentir, le film 
balaye tout sur son passage. 
II manque une portion 



ROGER AVARY 



Killing Zoe 

Fraiico-aine'ricain, (l/t35) 
avec Jean-Hugues Anglade, 
Eric Stoltz, Julie Delpy. 
Sur I'invitation d'Eric, un 
ami de longue date qui a 
decide de braquer une des 
plus grosses banques de la 
capitale, Zed, un gangster 
americain, arrive a Paris. 
Mais le coup n'est pas suffi- 
samment prepare. L'equipe 
d'Eric est composee de 
baroudeurs drogues et hys- 
teriques. Le hold-up tourne 
a la prise d'otages. II finit 
en sanglant jeu de mas- 
sacre. C'est grace a Samuel 
Hadida, le producteur de 
True romance, et a Quentin 
Tarantino que Roger Avary 
a pu realiser Killing Zoe. On 
pense en effet a Reservoir 
dogs devant ce braquage 



d'autoroute ? Tant pis ! £a 
passe ou ca casse. Le reser- 
voir est perce ? Qu'importe. 
De minute en minute, les 
scenaristes semblent s'amu- 
ser a multiplier les defis, 
jusqu'a la lutte au finish 
entre le flic et le tueur... 
dans une rame de metro, 
emballe lui aussi et sans 
conducteur ! Jan De Bont 
(dont c'est le premier film) 
a ete a bonne ecole, il etait 
chef-operateur sur L'arme 
fatale, Piege de cristal et A la 
poursuite d'octobre rouge. 
Avec Speed (qui fait un mal- 
heur aux Etat-Unis), il vient 
de gagner ses galons de 
grand mattre du cinema 
d'action ! Et deja Speed II 
est a I'ecriture. Tout va si 
vite, a Hollywood. 

tragique. Mais la mise en 
scene de Tarantino etait 
aussi sobre qu'efficace. 
Celle de Roger Avary est 
voyante et "epate gogos". 
Et si les sequences d'ouver- 
ture sont originales (avec 
un Paris inhabituel, vu par 
le regard des truands shoo- 
tes) il faut vraiment beau- 
coup d'humour et de sens 
de "deuxieme degre" pour 
supporter I'interminable 
carnage final ! 
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ECALEMENT A LAFFICHE 



• Maverick 

Richard Donner 
Americain, (2hQ7) 
avec Mel Gibson, Jodie Foster, 
James Garner, James Cobunt. 
Maverick (Mel Gibson) est un 
aventurier qui sillonne les 
pistes du vieil Guest americain. 
II sefait regulierement voter, 
escroqueret maltraiter, parses 
en item is comme parses amis ! 
II a une passion : le poker. A 
bord d'un somptueux casino 
flottant, ilva participer au 
plus grand tournoi de poker du 
siecle, entoure d'une belle voleu- 
se (Jodie Foster) et dun austere 
represetttant de la lot (James 
Garner). Apres L 'arme fatale 
I, II et III, Richard Donner 
semble avoir eu envie defaire 
une pause. Moins d' explosion, 
mo ins de course gratuite, moins 
de cascade. Mais toujours 
autant d'humour. Jamais on ne 
quitte le ton de la parodie. 
Maverick est un western legeret 
humoristique dont les person - 
nages semblent sortis d'un 
album de Lucky Luke. 
Relaxant ! 

• La fille de D'Artagnan 

Bertrand Tavernier 
Fraitfais, (duree non commti- 
niquee) 

avec Sophie Marceau, Philippe 
Noiret, Claude Rich, Saiui 
Frey, Jean-Luc Bideau. 
Les valeureux serviteurs du bon 
rot de France sont de retoiir. Us 
out pris de la brioche, des cernes 
sous les yeux et ils montent 
moins rapidement a cheval... 
Mais leur'sens de I'lionneurest 
toujours aussi chatouilleux. 
Surtout qua nd la ft lie du plus 
celebre des quatre, Heloi'se, 
entreptend de venger I'assassi- 
n at de sa mere adoptive. 
Tavernier s 'amuse com me un 
fou a detourner les cliches du 
genre. Et Sophie Marceau est 
eb/ouissante ! 



Killing Zoe. 
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Love 



Evidence 



me debut de I'ete 

a ete relativement 

calme dans le monde 

des demos, mats la 

Assembly, qui s 'est 

deroulee en Finlande 

du 5 au 7 aout, a su 

reveiller la scene 

en nous proposant des 

productions de tres 

bonne qualite, nous 

testerons les meilleures 

demos de cette party 

dans le prochain numero. 

En attendant, vous aurez 

le palmares a vous 

mettre sous la dent. 

Vincent Oneto 




Code : Doctor Skull et Alien 
Musique : Jogeir 
Graphisme : jaco 

Virtual dreams, qui est la section 
demos du grand groupe 
Fairlight, semble tres actif en ce 
moment, lis ont realise une tres belle 
40 Ko intro, splendide demo, un 
music-disk appele Evidence (voir plus 
loin) et leur derniere grande produc- 
tion vient d'etre presentee a la 



s^# 




Assembly. En ce qui 
concerne Love, elle 
n'est pas mal non 
plus. On peut y 
decouvrir quelques 
nouveaux effets, qui tous cherchent a 
exploiter au maximum les capacites 
du 1200. Vous pourrez par exemple 
observer des objets 3D se mouvoir 

dans 







— ->j_ dans 

I'espace, 

ou bien 

9 un objet 



c o m - 

p I e x e 

ombrage avec la methode de 
Couraud et de plus entrecoupe par 
un second objet en 3D, ou bien enco- 
re une image qui se reflete sur des 
spheres en temps reel. II est a noter 
que la frequence de balayage du 
moniteur se trouve parfois modifiee 
pour certains effets (animations). En 
deux disks, pour A1 200 seulement. 




Code : Zani 

Musique : Papa Smurfet Merlin 

Design : Open Eyes 

Un music-disk au design tres sobre, 
tres simple. On a le choix entre 
cinq musiques, toutes un peu dans le 
meme style dance-techno-trance 
(sic). A conseiller aux amateurs de ce 
genre de musique. Fonctionne sur 
tous les Amiga, installable sur disque 
dur. 

Prurient 




Code : Zulu et Grey 
Musique : Chromag/Lego 
Graphisme : Smoke et Grey 
% #oila bien longtemps qu'on n'avait 
w plus vu de productions de Rebels. 
Celle-ci n'a malheureusement rien 
d'extraordinaire. Une musique cool 
(un peu enfantine), quelques cubes et 
leur reflet dans un espace en 3D, un 
roto-zoom classique.... bref, c'est 
certes propre, mais trop court et ca 
n'a rien de nouveau. Pour tous les 
Amiga, installable sur disque dur. 
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Demos 



Pourquoi faire simple 

quand on peut faire 

comphque ? 



style que la demo Friday at eight qu'ils 
avaient realisee pour la Gathering. On 
retrouve des tunnels a base de 



LES SHADOCKS 



Nofcre deViSe: 

* poUrQUoi faire 

SrMPLe QUaNd 

oN Peut 

fat re coMPLiQUe9 » 



Code : Oriens et Jobo 
Musique : Teribord 
Craphisme : Ukko 

Et pourquoi ne pas donner un nom 
plus court a sa demo ?... Ceci est 
la version finale d'une intro presentee 
a la Saturne party II (et ils avaient 




alors remporte le troisieme prix). Tout 
y est tres colore, aussi bien dans le 
labyrinthe mappe que sur les faces 
d'un cube 3D. Beaucoup de couleurs, 
une musique rock assez delirante sont 
les principaux atouts de cette premie- 
re demo d'un groupe francais qui 
promet. Pour machines AGA unique- 
ment, installable sur disque dur. 

Gevalia 



POLKA BROTHERS 



POLKA BROTHERS 
BROUGHTYOU 

GEVALIA 

THE DEMO 



Code : Airwalk 
Musique : Slide 
Graphisme: Pixie 

Polka brothers a sorti trois intros 
recemment, mais celle-ci semble 
etre la plus interessante. L'ensemble 
est tres rapide, tres rythme, du meme 




droites, des textes en danois, mais on 
peut decouvrir aussi une petite scene 
animee avec des points de differences 
tallies. La musique d'ensemble est tres 
rythmee et est parfois synchronisee 
avec les effets de la demo ; la 
musique de fin est plus calme. Cette 
demo est pour 1200 seulement, ins- 
tallable sur disque dur. 

Assembly'94 



L'Assembly'94 s'est tenue a Helsinki, 
en Finlande du 5 au 7 aout dernier. 
Cette demo-party reunissait Pc, C64 
et bien sur Amiga. Environ 3 600 
personnes s'y sont rendues, et les Pc 
etaient les plus nombreux : environ 
70% de Pc pour a peu pres 30% 
d 'Amiga. Contrai-rement aux annees 
precedentes, I'organisation et 
I'ambiance de la party ont ete tres 
critiquees. 

Les promesses qui avaient ete 
faites par rapport a la disponibili- 
te du materiel n'ont pas ete 
tenues. En effet les ecrans geants 
annonces etaient bien au nombre de 
trois, mais ils mesuraient que 2mx2m I 
Idem pour la sono, insuffisante, 
meme les tables n'etaient pas solides ! 
Les selections, en ce qui concerne la 
musique et le graphisme ont parfois 
ete surprenantes, et on a pu regretter 
que certaines disquettes aient ete 
egarees et done ecartees des compe- 
titions, de plus, phenomene etrange 
s'il en est, ces mysterieuses dispari- 
tions concernaient plus les Amiga'i'stes 
que les Pcistes. Autre curiosite, les 
competitions Pc etaient plus primees 
que celles pour Amiga. 
Outre les differences observees lors 
des competitions, on a pu clairement 
constate que les philosophies Pc et 



Amiga divergeaient completement. 
La moyenne d'age est plus faible chez 
les Pcistes (qui se contentaient pour la 
plupart de jouer a Doom II sur leur 
machine). Les Pc et les Amiga n'ont 
pas non plus la meme conception des 
demos : aux grosses animations 
d'images precalculees cheres aux 
Pcistes, les Amiga'i'stes, eux, preferent 
chercher I'harmonieux melange 
images et sons. 

Pour resumer, les possesseurs 
d'Amiga ont ete tres de^us, et beau- 
coup regrettent d'avoir fait le voyage, 
on ne les y reprendra plus. La 
Assembly deviendra-t-elle une demo- 
party reservee aux Pc ? 
Merci a Spiral du groupe Oxygene et 
a Slaine du groupe Ivory. 
Palmares Assembly'94 
Demos 

1 . Mindflow par Stellar 

2. Breath taker par Virtual Dreams 

3. Drool this par Parallax 
Musiques 4 voix 

1 . Lizadking/Triton 

2. Peiroff/Absolute ! 

3. Wolk/Parallax 
Musiques multi-voix 

1 . Stargazer/Sonic 

2. Cube/Histeria 
3.Lizardking/Triton 
Craphisme 

1 . Destop/Cncd 

2. Rwo + Zimbo 

3. Louie/Insane 
Intros 40 ko 

1 . Pigmy Project 

2. Razor 1911 

3. Stellar 



Euroscene n°1 



I'ai eu /'occasion de tester ce CD- 
Rom pour Amiga qui contient toutes 
les meilleures demos qui ont ete pro- 
duces sur Amiga jusqu'a celles de la 
Gathering'94, ainsi qu'une foultitu- 
de de modules (environ 120 Mo archi- 
ves !) et presque autant de graphs, et 
bien sur tous les meilleurs utilitaires 
du domaine public. Tout y est bien 
classe et on peut facilement y trou- 
ver ce que I'on cherche. Cela peut 
etre une bonne raison pour acheter 
un lecteur de CD-Rom pour qui- 
conque voudrait collectionner les 
demos et modules a moindre frais. 
Souhaitons que ce CD ne soit que le 
premier d'une longue et complete 
serie dediee a ceux qui creent en 
amateurs avec leur Amiga. 
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-ce une influence 

de I'ete, en tout cas 

nous avons decide pour 

cette rentree, de la jouer 

"equilibre". fe vous 

explique : mieux vaut un 

DP harmonieux, a I'aise 

dans ses disquettes, 

qu'un DP psychopathe ? 

Non, vous ne trouvez 

pas ? Ah bon ? fe n 'ai plus 

qu a retourner sur 

ma planete ! 



"Comment choisir ses startups ?" 

Startup selector 



Ce sympathique utilitaire est 
reserve aux utilisateurs de 
disques durs. Grace a une inter- 
face graphique soignee, il permet de 
selectionner quatre startup-sequences 
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Startup to mine tu veux, qua rid tit vetix. . . 

(sequences de demarrage de 
I'Amiga). Celles-ci peuvent etre defi- 
nies par vos soins ou utiliser celles de 
programmes existants. Ceci s'avere 
tres utile, par exemple, lorsqu'on ne 
dispose pas d'une memoire enorme, 
ou bien pour charger un utilitaire 
ayant besoin d'un nombre conse- 
quent d'assigns. Autre avantage, il 
vous propose, une fois installe, d'exe- 
cuter un certain nombre d'utilitaires 
et de choisir par la suite la startup 
desiree. Vous pourrez, grace a cette 
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...et ait tu veux ! 

methode, lancer par exemple un anti- 
virus, un degrade (utile pour les pos- 
sesseurs de 1200) et ce, sans rien 
modifier a votre systeme. Dernier 
avantage et non des moindres, il vous 
permet de charger un QuickWorkbench 
(Workbench rapide) prenant tres peu 
de place en memoire, et de plus pro- 
grammable. La selection des startup- 
sequences, ou des fonctions program- 
mables se font a I'aide de I'interface 
graphique, le tout etant entierement 
gere a la souris. 






References 



Classe : selecteur de startup- 
sequences 

Nom : Startup selector 
Auteur : Jean-Michel Stenger 
Version : 1 .4 

Configuration : OS 2.0 et plus 
Statut : freeware 

Source :Stenger Jean-Michel, chez 
M. Bourget Marcus 3 rue du Savon, 
67000 Strasbourg, France 



"Comment rendre vert un Pciste ?" 



Chunkymaze 



Vous avez certainement enten- 
du parler de Wolfenstein 3D 
sur compatibles Pc, cree par la 
societe americaine ID software. Le 
programme, lors de sa sortie, a rem- 
porte un veritable succes. Je rappelle 
brievement qu'il s'agit d'un jeu de tir 




Oh les zoulis tableaux ! 



dans un labyrinthe en 3D mappee. 
Cette technique consiste en un calcul 
en temps reel d'un univers en trois 
dimensions. Sur chaque surface est 
appliquee une texture mappee, ce qui 
permet de donner un realisme et de 




Ne soyez plus jaloux des possesseurs de Pc. 



56 
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Domaine public 



diversifier les graphismes. Cette tech- 
nique tres repandue sur les compa- 
tibles est consideree par beaucoup 




Une fluidite qui laisse prisager bien des applications ! 

comme etant infaisable, ou tres diffici- 
lement realisable sur Amiga. Grace a 
I'arrivee du 1200, de nombreux pro- 
grammers essaient, depuis pres d'un 
an, de prouver que la technologie 
avancee de I'Amiga peut faire aussi 
bien que son homologue Pc. C'est 
maintenant chose faite, et 
Chunkymaze le prouve "haut et fort". 
Non seulement la 3D est etonnam- 
ment fluide, mais de plus elle est 
entierement parametrable grace a un 
menu de preferences. Vous pourrez 
modifier la taille de I'ecran (hauteur et 
largeur), la profondeur de I'image, 
ainsi que la qualite du mapping 
(allant jusqu'a une precision de 1x1!). 
Ceci est d'autant plus fou que, meme 
en mettant tout ce petit monde en 
overscan (plein ecran), la gestion de 
la 3D ne ralentit pas d'un pouce. 
Vous pourrez vous diriger dans ce 
labyrinthe au moyen de la souris ou 
du joystick. Esperons que dans un 
futur proche I'auteur y incluera des 
monstres et un systeme de combat, 
voire pourquoi pas (appel aux edi- 
teurs) un jeu digne de ce nom. Pour 
la petite histoire, apprenez qu'il pla- 
fonne a 96 ko non compresse et 
packe, avec Crunchmania (VI .91) il 
plonge a 20 ko. 



References 



Classe : gestion d'un labyrinthe en 

3D mappee 

Nom : Chunkymaze 

Auteur : David Bryson 

Version : 1 .01 

Configuration : Amiga 1 200 

Statut : freeware 

Source : Internet 



"Comment gagner de la place ?" 

CrunchMania 



CrunchMania est I'un des com- 
presseurs de fichiers les plus per- 
formants du moment. II permet 
de diminuer la taille des fichiers execu- 
tables sans les alterer, en gardant une 
efficience comparable a celle de Lha. 
Or, ce dernier ne conserve pas leur 
forme initiale. II se contente de les 
compresser en un seul corps. La raison 
pour laquelle le taux de compression 
des deux utilitaires est a peu pres le 
meme reside dans le fait qu'ils utilisent 
tous deux I'algorithme d'Huffman 
comme formule mathematique de 



tions Address et Link. Ensuite on choisit 
la methode de compactage et on 
engage le processus. Apres il ne reste 
plus qu'a sauvegarder. Notons que, 
pour lire les fichiers de donnees com- 
pressees avec d'autres logiciels, il fau- 
dra au prealable executer la comman- 
de RTDD fournie avec CrunchMania. 
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Classe : utilitaire de compression de 

donnees 

Nom : CrunchMania 

Auteur : Thomas Schwarz 

Version : 1 .91 

Configuration : compatible avec 

tous les OS 

Statut : shareware 

Source : BBS 
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Crunch, (a croustille sous la disquette ! 

compression. Dans le cas de •••••••• 

CrunchMania, celui-ci a meme ete ame- 
liore afin de produire le meilleur rende- 
ment. Outre les executables, le pro- 
gramme compacte aussi les fichiers de 
donnees, avec des resultats superieurs a 
la plupart de ses concurrents. L'auteur 
a meme mis au point une methode de 
compactage de samples (sons), qui 
permet aux modules musicaux 
d'atteindre une taille minuscule inespe- 
ree. Le programme se presente sous 
forme d'un ecran intuition. Avant de 
charger un fichier, il faut declarer son 
type : Reloc pour les executables, Data 
pour les donnees, ainsi que les fonc- 



"Avec quoi jouer des musiques ?" 

HippoPlayer 



P 



armi les nombreux players sous 
WorkBench, HippoPlayer posse- 
de de nombreux avantages sur 
ses concurrents. Pour commencer, il 
offre une totale compatibilite avec les 
librairies de compression de donnees 
XPK, tres usitees de nos jours pour 
packer les modules. Et c'est loin 
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; liptoPrtfs 



d'etre le cas de tous les autres 
players. Malgre sa presentation un 
peu tristounette, il s'avere etre pra- 
tique et peu gourmand en place 
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Hippol'li/xrr. un player tris malin. 

memoire. Celle-ci est tres importante 
a preserver, surtout dans le cas de 
gros (gros !) modules. HippoPlayer 
comprend un nombre moyen de for- 
mats musicaux, mais il reconnaTt les 
principaux et les plus utilises de nos 
jours, notamment dans le monde du 
jeu ou de la demo. II possede aussi le 
grand avantage de moins bugger sur 
les effets sonores par rapport a ses 
congeneres. Enfin, ses options sont 
classiques, mais etendues. On regret- 
te neanmoins I'impossibilite d'ajouter 
d'autres players a la liste deja dispo- 
nible, meme si les formats que pro- 
pose HippoPlayer sont pour certains 
d'avant-garde. 
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'Existe-t-il un viewer d' images 
JPEG rapide ?" 



Fastjpeg 



Le JPEG est, comme son nom ne 
I'indique pas, un mode de com- 
pression destine aux graphismes. 
De part les algorithmes utilises, son 
taux de compression tres eleve permet 
de reduire la taille des images d'une 
maniere consequents A cause de 
cela, la decompression de ces der- 
nieres est lente, a moins de posseder 
un processeur rapide. II existait 
jusqu'alors des viewers comme Viewtek, 
qui permettaient d'afficher plusieurs 
formats d'images (GIF, IFF, PCX...), 
mais d'une extreme lenteur concer- 
nant le JPEG. Grace a Fastjpeg ce pro- 
bleme est resolu. En effet, a I'inverse 
de ses homologues, ce dernier est 
cinq fois plus rapide a I'affichage 
d'images de ce format. Ceci s'explique 
car il a ete programme en langage 



machine et non en C comme le reste 
des troupes. L'auteur y a meme inclu 
une version ECS (Amiga 500, 600, 
2000...) et une version speciale 68020 
AGA pour les Amiga 1200. La selec- 
tion des images a viewer se fait a 
I'aide d'un requester des plus clas- 
siques. II reconnaTt le mode de com- 
pression normal et le JPEG 24 bits. De 
plus, le rendu des images converties 
au format HAM ou HAM8 est, sans nul 
doute, I'un des meilleurs qui existe 
dans le DP (c'est quasi irreprochable). 
Compte tenu du nombre d'images 
sans cesse croissant appartenant a ce 
format, Fastjpeg s'impose comme 
etant le meilleur choix possible. 
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Classe : viewer d'images )PEG 

Nom : Fastjpeg 

Auteur : Christophe Feck 

Version : 1 .01 

Configuration : compatible avec 

tous les OS 

Statut : freeware 

Source .BBS 






"Par quoi remplacer la motitre du Workbench ?" 

TolleUhr 



Tres sincerement, je n'apprecie 
pas tel quel le design du 
Workbench. Non seulement 
I'environnement fourni avec la machi- 
ne n'est pas terrible, mais en plus il 
n'exploite pas les capacites multi- 
tache de I'Amiga. Heureusement, des 



ment y acceder soit par le SHELL/CLI 
ou le Workbench. 




I'n , tac, tic, tar, tic, tar, fir, tar, fir, tar. 




En retard, en retard, /"ai nndez-voiis quelque part ! 



L n Hippo, (a play eiioniie'nieiit. 
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Classe : player de musiques 

Nom : HippoPlayer 

Auteur : Kari-Pekka Koljonen 

Version : 1 .01 

Configuration : compatible avec 

tous les OS 

Statut : freeware 

Source : BBS 



programmes comme le Magic 
Workbench (teste dans Amiga Dream 
n° 1 ) rehaussent le tout. TolleUhr fait 
partie des programmes que Ton 
aurait aime avoir d'office avec la 
machine. Totalement multitache, 
reconfigurable a souhait et localisable, 
cette horloge est parfaite et remplace- 
ra avantageusement I'horrible clock 
de base et ce pour votre plus grand 
plaisir. Vous pourrez bien evidem- 
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Classe : horloge pour Workbench 

Nom : TolleUhr 

Auteur : Mathias Fleischer 

(1993)/GunterNikl(1994) 

Version : 1.11 

Configuration : compatible avec 

tous les OS 

Statut : freeware 



Source : Cam n° 
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"Y a-t-il un agenda-planning dans "Comment mieux gerer le lecteur de 
leDPT disquettes T 



Scheduller 
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Qa plmie sur moil planning. 

Ce programme se comporte 
comme un notebook (agenda 
electronique que vous portez 
sur vous), a deux differences pres. La 
premiere est qu'il vous sera difficile de 
transporter Scheduller et, celui-ci va 
aussi vous permettre de composer les 
numeros de telephone de vos corres- 
pondents si vous le lui indiquez. II dis- 
pose d'une base de donnees grace a 
laquelle vous allez memoriser les 
noms, adresses, numeros de telepho- 
ne, etc. Celle-ci, disposant d'une 
interface graphique, est extremement 
conviviale. Les fonctions de recherche 
multi-genres sont evidemment dispo- 
nibles. De nombreuses autres agre- 
mentent le programme, deja fort bien 
realise. Sachez egalement que, 
comme tout agenda qui se respecte, 
il dispose d'un calendrier du plus bel 
effet. 




Du phis bel effet, puisqu 'on vous le dit.. 
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Classe : agenda-planning 

Nom : Scheduller 

Auteur : Mark Thomas 

Version : 1 .2 

Configuration : OS 2.0 et plus 

Statut : shareware 

Source : Cam n° 909 



Pfs 



Le Professional file system (Pfs) est 
une alternative interessante au 
traditionnel Fast file system (Ffs) 
utilise pour le formatage des disques 
sur Amiga 1200. Les deux ameliora- 
tions consequentes de cette nouvelle 
device sont, d'une part un meilleur 
rendement sur le plan de la vitesse de 
lecture et d'ecriture des fichiers, et 
d'autre part une augmentation de la 
capacite de stockage des donnees sur 
les disquettes formatees en Pfs. Sur le 
plan de la vitesse, la lecture et I'ecritu- 
re sont a peu pres deux fois plus rapi- 
de que pour une disquette Ffs. Quant 
a la prise en compte du directory, elle 



est acceleree en moyenne de quinze 
fois par rapport au Fast file system, et 
de pres de trois fois par rapport au 
Fast file system avec Directory cache. Et 
pourtant ce dernier a ete etudie juste- 
ment pour ameliorer la vitesse de lec- 
ture du catalogue. En meme temps, 
grace au Professional file system, la dis- 
quette peut contenir jusqu'a 1 0% de 
donnees en plus. Malgre cela, le taux 
d'erreur n'augmente pas, ce qui est 
carrement un exploit ! 
■ A lexandre Cavanaggia 
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Classe : nouveau systeme de gestion 
de disques 

Nom : Professional file system 
Auteur : Michiel Pelt 


Version 


:7.5 






Configuration : OS 2.0 ou 
Statut : shareware 


plus 




Source 


Cam n° 905 







"Et si on remontait le temps P" 

Sinclair ZX 

spectrum 

emulator 



Cet emulateur permet de faire 
tourner les jeux pour ZX spectrum ! 
Qui plus est, il fonctionne en 
multitache et comporte des versions 
optimisees pour 68020. Si, selon 
I'auteur, les jeux sont deux fois plus 
lents sur A500, je peux vous assurer 
que sur 68020, il n'y a aucun 
probleme. Enorme avantage, cet 
emulateur est tres simple d'emploi. II 
suffit de le lancer et de choisir un 
"snapshot" de jeu parmi le package 
de sept disquettes pleines a craquer 
que propose Orion diffusion. II y a 
dix-sept jeux par disk, parmi lesquels 
on retrouve avec nostalgie les grands 
classiques des jeux video : jet set 



Willy, Commando, Manic miner, etc. 
En plus, le joystick de I'Amiga est 
reconnu et remplace le Kempston du 
Sinclair. Bref, un excellent utilitaire 
ludique a remonter le temps : un 
temps ou Ton savait faire un jeu avec 
48 ko. 





I ii ZX spectrum sur man Amiga I 



Retou r vers le passe facon Jet set 
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Classe : emulateur 

Nom : Sinclair ZX spectrum 

emulator 

Auteur : Peter McGavin, 86 Totara 

Crescent, Lower Hutt, New Zealand 

Version : 1 .7 

Configuration : tout Amiga 

Statut : freeware 

Source : Orion diffusion 
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'Etsi onjouait ?"■ 

Cindy Crawford, 

Hajime-Valejo, 

Faces 



Vous vous souvenez du superbe 
jeu de Klondike en HAM8 de 
Reko production dont je vous 
ai parle dans Amiga Dream n° 4 qui 
laissait la possibility de faire ses 
propres jeux ? Et bien, en voici trois 
autres de la meme veine, peches sur 
le reseau Aminet. On y trouve un 
special Cindy Crawford, un autre des 
illustrateurs Hajime et Valejo, et un 
autre de mannequin. II en existe un 
egalement sur la Japanime, dont je 



Imperial 




Cindyyyy... 

n'ose vous parler. Pour utiliser ces 
nouveaux jeux de cartes, copiez-les 
dans le tiroir "cards" et editer les 
prefs. Associez le nom d'un jeu a un 
numero du pave numerique. Chargez 
le jeu et appuyez sur le numero. Je 
vous laisse admirer les photos... 




Ce tie sont que quelques cartes. 
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Classe : donnees pour Klondike 
Nom : Cindy Crawford, Hajime- 
Valejo, Faces 

Auteur : J.C.Desplat, Mika 
Saastamoinen 
Version : - 

Configuration : Amiga ACA 
Statut : freeware 
Source : Aminet, Orion diffusion, 
Silicone DP 



Ce jeu d'inspiration orientale, qui 
se joue avec les pieces du Man- 
Jong, est tres reposant. II s'agit 
d'associer les bonnes pieces pour 
desempiler les figures (parmi six types 
possibles). Comme I'auteur francais le 
dit lui-meme : "ses merif.es sont de 
tourner sur Amiga, d'etre plein ecran 
(PAL), d'etre en francais, d'avoir 
toujours une solution aux problemes, de 
posseder un editeur et de pouvoir jouer 
a deux". On ajoute des graphismes 
ridin jcv uimit Htnson iik 




Appe/ez-moi maitre ! 

convenables et sobres, une interface a 
base de menus valables (sauvegarde, 
conseils) et une bonne aide a 
I'interieur du programme (tant pour 
les conseils que pour apprendre les 
regies) pour faire un excellent 
programme. La version 2.64 propose 
d'ecouter ses modules preferes de 
musique (trois fournis) tout en jouant, 
ce qui en fait vraiment un jeu zen... Je 
boirais bien un the... 
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Classe : jeu de reflexion 

Nom : Imperial 

Auteur : Jean-Marc Boursot/Ringard' 

production Saastamoinen 

Version : 2.64 

Configuration : tout Amiga sauf 1 .3 

Statut : shareware (60 francs) 

Source : ASI 1 83 (v2.0), DPAT 571 

Grand Rue 681 70 Rixheim France 



ProTris 



Enfin LE tetris multitache pour 
I'ecran Workbench. ProTris 
surpasse ses concurrents (WbTris 
notamment) en gerant le jeu aussi 
bien au joystick qu'au clavier et en 
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Un tetris pour le Workbench. 
offrant la possibility de personnaliser 
les sons digitalises de ses neuf 
bruitages ainsi que les couleurs de 
remplissage (trames ou non) des sept 
pieces. En plus, il s'adapte a I'aspect 
de votre resolution ecran. Finies done 
les briques "carres" rectangulaires en 
entrelace. Enfin, on peut placer et 
dimensionner la fenetre des 
statistiques ou Ton veut. Et toutes ces 
preferences sont sauvegardables. 
ProTris souffre encore de defauts de 
jeunesse : un petit bogue dans les hi- 
scores et il n'offre pas la personnali- 
sation des couleurs au-dela des quatre 
primaires. C'est drole qu'un tel jeu 
nous vienne du milieu des demos 
mais mieux vaut tard que jamais ! 
■ Stephane Anquetil 
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Classe : Tetris 

Nom : ProTris 

Auteur : Protec/Mirage 

Version : 1 .1 

Configuration : Wb 2.0 et plus 

Statut : shareware 

Source : reseau Aminet 
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DICE Pro 



Environnement de programmation 
en langage C pour Amiga 



Le C enfin accessible a tous 

Avec I'aide de specialistes prestigieux comme John Toebes, Andy 
Finkel el Bryce Nesbitt, Matt Dillon nous propose une nouvelle ver- 
sion de son compilateur C. Entierement revu, enrichi par de nou- 
veaux outils, DICE Pro est un environnement de programmation 
particulierement complet. Plus simple grace a sa nouvelle inter- 
face permettant de piloter le compilateur a la souris. Plus puis- 1 OQOC 
sant grace a ses nouvelles fonctions. "''*' 
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• tous les outils : editeur DME ou Advanced Micro Emacs (AME), compila- 
teur, pre-processeur, assembleur, linker, profiler, make 

• compilateur conforme a la norme ANSI avec pragmas (appels in-line), ini- 
tialisation automatique, passage des argument par la pile ou les registres, ge- 
neration de code reentrant 

• debogueur source avec fonctions moniteur 

• de nombreux outils de developpement : du, touch, dsearch, dobj, 
fd2pragma, fd21ib, etc... 

• gestion des differentes versions du code source, basee sur RCS 

• aide en ligne pour toutes les fonctions de DICE Pro, reconnait les autodocs 

• Visual Make : gestionnaire de projet sous Intuition, donnant acces a toutes 
les fonctions de DICE Pro ! 

• DICE Pro directement utilisable depuis les editeurs DME, AME, Turbo- 
Text ou CygnusEd 

• tous les programmes sont pilotables par ARexx pour que I'utilisateur 
puisse personnaliser son environnement DICE Pro 

• compatible avec tous les Workbench 

• bliotheques completes, ANSI, Unix et extensions Amiga. Fournies avec 
sources 

• sources fournies pour de nombreux outils 

• de nombreux exemples, directement accessibles depuis Visual Make 

• mise a jour pour les utilisateurs des versions anterieures : H90F 



5 disquettes, manuel 450 pages en Anglais, VF en cours ■ 



Nouveautes 

A4091 : la carte controleur SCSI 2 Zorro 
III de Commodore pour A4000 est main- 
tenant fabriquee par DKB. Documenta- 
tion en anglais. 3490F 

AsimCDFS : pilote pour CD-ROM. Per- 
met de lire les CD-ROM standards (ISO- 
9660), HighSierra, HFS (Macintosh), 
PhotoCD (avec outils de conversion IFF) 
et CDAudio. Compatible avec la plupart 
des lecteurs du marche. Documentation en 
francais. 700F 

DirectoryOpus 4.0 : le celebre utilitaire 
est enfin disponible en version francaise. 
Documentation en francais. 690F 

Brillance 2.0 : nouvelle version et nou- 
veau prix pour le plus repute' des logiciels 
de dessin. Reconnait tous les modes AGA. 
Documentation en francais. 890F 

Texture Heaven 1 : CD-ROM conte- 
nant pres de 300 textures en IFF 24 bits 
pouvant servir de fonds d'ecran ou de tex- 
tures pour les logiciels 3D Imagine. 
LigntWave. Caligari, Real 3D, etc... Do- 
cumentation en anglais. 670F 

Texture Heaven 2 : 2eme volume de 
textures sur CD-ROM. 1 64 images en 
IFF, HAM. GIF, JPEG, PCX, et BMP. Do- 
cumentation en anglais. 670F 

Commande par CB : 27 59 60 00 



Disponible chez les revendeurs ou directement chez Someware. Participation auxfrais de port : 30F, recommande 50F. 

Someware • 27 rue Gabriel Peri • 59186 ANOR • Telephone : 27 59 60 00 • Fax : 27 59 52 06 
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10, rue de Lepante 

06000 NICE 
Tel: 93.92.15.00 
Fax: 93.13.90.95 



Le Top du Domaine Public 



Frais de port obligatoire 
Option recommande 
Contre-Remboursement 



15fis (48heures) 

+ 15RrS| Reglement par 

70Frs " ch4 l ue 
' - mandat postal 



Vente sur place 

du 
Lundi au Samedi 



COLLECTIONS a un prix^f.f J V 

Catalogue 20 Frs avec 2 disquettes iF I C ■- j 



Catalogue 30 Frs avec 3 disquettes £'" ▲ \A 



la disquette 



TCP I I II 1 1 VII I 



15 Frs ledisk 

(ab) signifie 2 disquettes I 
125DCOPY3.1 Celebre copieur, marche sous 1.3/2.0/3.0 
126 V MORPH 2.00 Faites du morphing 1 .3/2.0/3.0 
222 MAGNETIC PAGES Creez un journal electtonique 

235 AMTARI Emulateur Atari 

236 FILEMASTER Obligatoire pour la gestion de l'Amiga 
497 (abl TOTAL HOROSCOPE Horoscope Francais 
5 1 1 AZ Editeur de texte en francais 

523 Afiv UTILS 4 PicBase, Agraph, Freepaint (dessin) 

524 AFIV PC Multidos, Pctask (Emule un PC), Ibem, Mshl6 

642 lab) MAGIC WORKBENCH Embelissez votre Wb 

643 BLITZ BASIC 2 Version demo 

645 AFIV PLAYER Oplay (convertit les .wav et .voc) ... 

646 DIGITAL BREADBOARD 1.10 Creer et testez vos 
circuits electroniques Wb 2.0/ 3.0 

653 MPEG PLAYER Vers.complete 68020 minimum avec 

coprosesseur 
708 PROTRACKER 3.15 Nouvelle version du tracker 
731 TEXT ENGINE 4.10 Fameux traitement de texte 
733 SID2 C'est l'"OPUS" du domaine public 

736 WINDBLEND Logiciel de fractales pour AGA 
seulement 

737 MAND20O0 Fractale en zoom temps reel Superbe ! 

738 EPU Doublez la capacite du Dsq. dur (Francais) 

739 ICONIAN C'est I'editeur d'ic6nes pour le 3.0 
760 ASTRO 22 Superbe logiciel d'astrologie 
799 REORG 3.11 Reorganisez vos fichiers sur le disk 

766 DMS II Sauvegardez vos disks non-dos en fichiers dos 

767 EXOTIC RIPPER 2.22 Recuperez vos modules ... 

768 VIEW-TEK 2.01 Un viewer d'images Iff, Jpeg, Gif 

769 ABANK Gestion de compte en Francais... 
772 LOTO Voulez-vous gagnez des millions ??? 
774 BORIS VALLEJO 94 (ab) Superbe images Ham8 

sur le theme Heroics Fantasy 
795 (ab) P.O.V 2.00 Raytracing WB 1.3/ 2.0/ 3.0 

disquettes archivees ... 
797 EGS UTILS Plein d'utilitaires pour I'EGS Spectrum 
802 (ab) HP48 De nouveaux utilitaires pour sx et gx 
804 SILENCE PLAYER 2.1 Nouveau player de 

modules aux formats divers ... Doc en francais 
810 DEMO MANIAC Faites vous-meme vos propres 

demos AGA (3.0) ou ECS (1.3 2.0) version demo 

ttAaat oonMbntcB nauueautbt "< /"<t.y /">//"//'".>'/ /ttr/rt'd? 
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15 Frs ledisk 

(ab) signifie 2 disquettes 

427 GIGER TETRIS Version AGA du tetris 

443 FIGHTING WARRIORS Street Fighters en DP !! 

508 POOPOODREAM Jeu 2 joueurs tres amusant ! 

509 MONACO GP Un classique au rendez-vous ! 

666 SCORCHED TANK De 1 a 4 joueurs Jeu de precision 

668 MEGABALL Casse brique version non-AGA 

669 ARTILLERLIS De 1 a 9 joueurs, 50 armes differentes 
681 HEADQUARTERS Jeu de role style Battletech 

701 HIGHT OCTANE Course rallye automobile 

707 REVERSI 2 Celebre jeu de reflexion 

720 ROAD TO HELL Course de voitures .... 

748 TURBO RAKETTI Jeu sur la gravite pour 2 joueurs 

789 SCRABBLE Jeu de societe en Francais !! WB 1.3 

664 (abc)KLONDIKE Jeu de cartes du solitaire version 

non aga installable sur disque dur 
730 (abc)KLONDIKE Version AGA Retrouvez sur le dos 

des cartes, des Pin-Ups des annees 50 ... 
743 DAT AS KLONDIKE Changez vos cartes avec : 

BORIS VALLEJO( Hdroics Fantasy ) 

784 DATAS KLONDIKE Changez vos cartes avec : 
CINDY CRAWFORD (Ouuuuuaaahhhh ! ! !) 

785 DATAS KLONDIKE Changez vos cartes avec : 
TOPMODELS (Superbes tetes de mannequins) 

786 DATAS KLONDIKE Changez vos cartes avec : 
MANGAS (Dessins erotiques) 

787 DATAS KLONDIKE Changez vos cartes avec : 
ART CARDS (Tableaux anciens) 

808 DATAS KLONDIKE Changez vos cartes avec : 
IRON MAIDEN (Hard Rock) 

803 HIRED GUNS MUSICS Retrouvez les superbes 

musiques du jeu de Psygnosys ... 
807 STRIKE'S N'SPARE Une superbe simulation de 

bowling de qualite d'un jeu commercial ... 
798 TETRIS DUEL 1200 Unbon tetris AGA 2 joueurs 

809 IMPERIAL Celebre "Shangai" tres bien realist 

11 Fl GP EDITOR 1.01 Editez les voitures, les pilotes, 
du celebrejeuxdeMicroprose ;saison 1994 fournie ... 
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CDPD4 



COM Ncuveautes 
EUROSCE 



Fish 890 a 1 000, objects Imagine, 
AM/FM lal8,fontesAdobe,des 
centaines d'images, et plus encore ... 




600 rnegas de demos, images, 

modules, les plus recents sur la 

scene europeenne Amiga ... 



P A C ft 



Un ensemble de fontes 
yectorielles a utilisees avec 
PPage, PageSetter, Final 
Copy, PageStream ...IDEAL 
pourlaP.A.O!^(gj^. 



ASSASSuNS 
L^l GAMES 

N ' 1 a 14 "CIBSS 

Chaque pack comprend 50jeux 

environ. Wb 1.3/ 2.0/ 3.0 



U4I FONTES 
COULEURS = 



Fontes bitmaps en 4, 8, 1 
:ouleurs Ideal jour I 
:itrage VIDEO. ^fgO^Fre: 



^ EROTIC 1 J 



Attention, elles sont 
chaudes ces disquettes ! ! 
Ces images sont en HAM 8 
[Interdit-18 Ans) 
Wb 3.0 



L^OJ ROCK ^JjJAPONi.2 | 



Les meilleurs modules du 

genre, ils sont d'une 

excellente qualities .. 

Les disquettes sont bootables 



Num6ro 1 et 2 disponibles 
Superbes images de Mangas 
e>otique$ en IFF 16 couleurs 



Num6ro 3 
De nouvelles images cette 
fois-ci au format IFF - GIF 
(View-Tek permet de les voir 
sur WB 2.0, 3.0^^60 
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^| JAPON^ Uq|JAPON4,s ; 



Numero 4 et 5 disponibles 
Revoici, les Mangas avec 
des scenes torrides ... Ces 
images sont au format Jpeg 
^tlFF. ^^S" ' 
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MIDI FILES 

Une selection 

des meilleurs fichiers 

midi-files du domaine public 

(plus de 500 fichiers sont 

presents dans ce pack) 



<H!^ 



1141 H.P48 

* * Une selection 

d'utilitaires de jeux, d'images 
et sons pour votre H.P. 48 
Requiert cable de transfert 

|Wb20/3 ° <5^^ E 



I 1 (J I PRESTIGE 

br~| PORSCHE 

Une selection en RACING 



Du nouveau pour la HP48 

Numero 802 (ab) au 
catalogue Afiv 



esoles, mais nous 

allons encore vous parler 

de la rubrique labo. Elle 

revient, toute labonzee 

apres quelques vacances 

passees a Kourou, en 

Guyane, ou elle a fait 

quelques conquetes (pas 

spatiales du tout)... Mais 

bon, on n 'est pas la pour 

parler de sa vie privee, 

remarquez... c'est quand 

mime bien dom- 

mage. En attendant d'en 

savoir plus sur ce sujet, 

void ce qu 'elle nous 

propose (et la Hen 

d Indecent) pour sa 

r entree : I' Overdrive CD, 

la carte M-Tec, The 

Hannah Barbera 

animation workshop, 

le cable S-Port et en fin 

CanDo. 



Overdrive 



GREGORY HALLIDAY 



Nous vous avions deja presente en 
avant-premiere I'Overdrive CD de 
chez Archos. La version definitive 
nous etant parvenue, il nous a paru 
necessaire d'y jeter un oeil plus 
attentif. 

Pour vous rafraTchir la memoire, 
VOverdrive CD est un lecteur 
CD-Rom pour Amiga 1200. Ce 
peripherique externe se branche sur 
le port PCMCIA de la machine. II ne 
monopolise pas le connecteur interne 
du micro, ce dernier recevant genera- 
lement les cartes acceleratrices et 
autres extensions memoire a acces 
rapide. II est preferable que ce port 
n'ait pas ete choisi pour accueillir 
VOverdrive. En effet, graphistes 
comme musiciens auraient ete obliges 
de choisir entre la puissance de la 
machine et sa memoire de masse. 




/. "interface de lecture c/es CD-audio, 
semblable a celle de Commodore. 

Seuls les possesseurs de disque dur 
externe et de carte RAM 1 6-bits 
auraient pu trouver le choix inoppor- 
tun, mais Archos propose a cet effet 
un cable legerement different pour 
pouvoir brancher tous les periphe- 
riques. L'installation est tres simple : 
un cable reliant I'Amiga au CD-Rom, 
les entrees et les sorties etant gerees 
par des cables cinch/cinch habituels. 
Une fois VOverdrive connecte, il suffit 
d'allumer I'ordinateur et d'installer les 
logiciels. Un petit utilitaire se charge 
d'installer les librairies et les fichiers 
que demande le peripherique pour 
etre reconnu par le systeme. Bien sur, 
si vous ne possedez pas de disque 
dur, vous pouvez toujours lancer les 
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programmes a partir d'une disquette. 
Les fonctions 

I'Overdrive CD revet quatre fonctions 
bien distinctes. La premiere est celle 
d'unite de stockage CDO: comparable 
a un lecteur de disquette. Vous pour- 
rez lire, a partir du Workbench, tout 
type de CD (y compris les CD Mac et 
Pc) et lancer les programmes Amiga 
sans aucun probleme. Ideal pour ceux 
qui veulent avoir acces aux collections 
de DP sur CD (CDPD, Now games, CD 
Exchange, jumble...). A noter une 
immobilisation curieuse du pointeur 
lors des longs acces au CD. 
La deuxieme fonction de VOverdrive 
CD, et peut-etre la plus attendue, est 
I'emulation CD-32. En theorie, 
I'Amiga 1200 ne peut pas remplir 
cette tache car son systeme 3.0 est 
legerement different du systeme 3.1 
de la console. Cependant Archos a 
developpe bon nombre de routines 
d'emulation du systeme 3.1 pour 
I'Amiga 1200. II en resulte que le taux 
de compatibilite de VOverdrive CD 
avec les titres CD-32 est satisfaisant, 
des titres comme Microcosm, Heimdall 
ou Alien breed fonctionnent sans pro- 
bleme (voir I'encadre). A noter que la 
compatibilite pourra encore etre ame- 
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lioree en installant le Kickstart 3.1 de 
Commodore, que nous n'avons pas 
teste. L'ordinateur gere les joysticks 
habituels, remplacant les nombreux 
boutons de la CD-32 par leurs homo- 
logues sur le clavier. 
CD-photos et CD-audio a gogo 
Reste ensuite les deux autres applica- 
tions de I' Overdrive : la lecture des 
CD-photos et des CD-audio. Archos a 
developpe pour cette occasion deux 
petits utilitaires CDDA et Carrousel. 
Une fois lance, CDDA affiche un 
tableau de bord qui rappelle celui de 



la CD-32 pour la lecture des CD 
audio. La liste des morceaux cotoie 
un large compteur ainsi que plusieurs 
icones. On y retrouve le mode lectu- 
re, la pause, I'avance et le retour rapi- 
de et la selection aleatoire. On peut 
meme y definir le mode de fonction- 
nement du compteur (temps ecoule 
depuis le debut de la chanson, depuis 
le debut du laser, ou encore le temps 
restant jusqu'a la fin du disque). Le 
programme tourne correctement 
(bien qu'il arrive que le premier mor- 
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L 'interface de lecture des CD-photos 
/'une des plus ergonomiques ! 



. Menu de lancement permettant de lancer 
directemeut unjeu CD-32. 

ceau d'un CD soit ampute de 
quelques secondes), le son est bien 
sur fidele au support. Le petit plus par 
rapport a la CD-32 est que VOverdrive 
est capable de lire les pistes audio du 
moindre jeu CD, contrairement a la 
console, qui se contentait de lancer le 
logiciel dans son integralite. Vous 
pourrez ainsi profiter de vos musiques 
de jeux preferees, sans etre oblige 
d'agiter frenetiquement votre joystick. 
Surtout que le programme est multi- 
tache. Ainsi, vous pouvez ecouter 
tranquillement les musiques de 
Microcosm tout en tapant une lettre 
sous un traitement de textes, les acces 
disques n'interferant pas sur la lecture 
du CD. Sympa, non ? 
Le Carrousel 

Terminons par le Carrousel. Archos y 
fait preuve de tout son art, car ce pro- 
gramme de lecture des photo-CD est 
un des plus ergonomiques et rapides 
qu'il nous ait ete donne de voir. 
L'ecran de travail se compose d'une 
petite fenetre remplie de gadgets et 
d'une grille affichant une 
previsualisation des photos se 
trouvant sur le CD. La selec- 
tion des photos se fait a la 
souris. Une fois definies, il 
suffit de regler la temporisa- 
tion entre les images, de lan- 
cer le processus d'affichage 
et de s'enfoncer dans son 
siege. Le programme est 
multitache ce qui vous per- 
mettra de lancer une 
musique sous le Workbench 
si vous le souhaitez (attention 
cependant a la memoire). Fin 
du fin, il est possible de sau- 
vegarder les photos sous 



T es compat ? 



Liste non exhaustive des logiciels 
CD-32 compatibles et incompatibles. 
Compatibles : Alfred chicken, 
Beavers, Brutal football, 
Bubba'n'stix, Dangerous streets, 
Deep core, Diggers, Donk, Fire & ice, 
Fly harder, Frontier elite II, Full 
methane brothers, Heimdall II, 
Liberation, Lunar C, Mean arenas, 
Microcosm, Nick faldo's golf, Nigel 
Mansell, Now games 1/2/3, Oscar, 
Overkill, Seek & destroy, Summer 
olympix, Surf ninjas, The chaos engi- 
ne, The humans, Trolls, Whale's 
voyage, Wing commander, Zool, 
Zool II. 

Non compatibles : Banshee, Chaos 
engine, Global effect, Premiere, 
Super putty. 

diverses resolutions au format IFF 
HAM 8 (260 000 couleurs), IFF 256 
couleurs ou IFF 24-Bit 16 millions de 
couleurs pour les reprendre ensuite 
sous un logiciel de dessin. Sans aucun 
doute la realisation la plus surprenan- 
te d'Archos. 
[.'Overdrive est une solution tres inte- 
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EX 



a; ItlijlStltll 

UorkBtnch:> 
4.UorkBtnch:> cd edi: 
I.EH:> dir 

c (dir) 

dwo (dir) 

devs (dir) 

fonts (dir) 

I (dir) 

libs (dir) 

prefs (dir) 

s (dir) 

vc (dir) 

_base (dir) 

_jfx (dir) 

_Uv (dir) 
old en (dir) 

_sfx (dir) 
eaeraldhirte 
eneraldnine.cdtu 
l.ffl:> 
l.&:> 

,S:> 
.»:> 

I.EH:> 
I.D(:> 



erteratdnine.infa 
eneraldnine.cdtn 



info 



—4 



Sous le Shell, /'Overdrive est appele CD0.. 

ressante pour les graphistes, les musi- 
ciens et les bidouilleurs en tout genre. 
II permet a tout ces passionnes de dis- 
poser d'une bibliotheque impression- 
nante de textures, bruitages, images 
ou logiciels DP. II offre un acces aux 
CD-photos, aux CD-audio et a la logi- 
theque de la CD-32. Nous avons 
constate quelques (rares) erreurs de 
comportement de temps en temps 
que ce soit sous CD-photo ou sous 
CD-audio, ce qui n'enleve cependant 
rien a I'excellence du peripherique. 
Archos ne nous a t-il pas laisse 
entendre qu'une extension FMV serait 
dans I'air ? ■ 
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Nouvelle venue pour I'Amiga 1200, 

la carte M-Tec. Tout comme son aine 

I'ASOO, I'Amiga 1200 se voit 

aujourd'hui entoure d'une quantite 

assez remarquable de cartes accele- 

ratrices de tous genres. Chacune de 

ces cartes se reclame comme la plus 

rapide, la plus complete, la plus 

extensible, ou en d'autres termes, la 

solution ideale pour combler les 

petites lacunes de l'A1200 de base. 

Ces lacunes sont principalement la 

lenteur du 68020, /'absence de 

memoire rapide, de coprocesseur 

mathematique, de MMU, 

d'horloge/calendrier, bref, presque 

tout ce qui fait la difference entre un 

1200 et un 4000... 




Importee d'Allemagne et distribute 
en France par la societe Cuda 
informatique, la carte M-Tec s'inse- 
re, comme toutes les autres cartes de 
ce type, dans le port d'extension 
interne du 1200. L'installation ne se 
fait pas sans peine, et je conseille vive- 
ment a tous ceux que la nature ingra- 
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Durdur d'etre un AIRB ! 

te a pourvu de gros doigts boudines 
de demander de I'aide a une person- 
ne physiquement plus svelte. Une fois 
la carte introduite (oh, oui !) dans 
I'Amiga, la seconde epreuve consiste 
a refermer la trappe arriere, et la 
j'avoue que j'ai carrement abandon- 
ne. Cette carte est basee sur un pro- 
cesseur 68030 cadence a 28 MHz. II 
s'agit contrairement au CPU du 



4000/30, d'un vrai 68030 avec une 
MMU activee. Je vous rappelle qu'une 
MMU est indispensable afin d'utiliser 
certains utilitaires de surveillance de la 
memoire et de debuggage tels que 
Enforcer et MungWall (en theorie, un 
programmeur parfaitement rigoureux 
devrait pouvoir s'en passer, mais 
comme une personne de ce type 
n'existe pas...). Pour quelqu'un qui ne 
programme pas, un "gestionnaire de 
memoire" permet le chargement de 
la ROM en memoire 32 bits rapide 
pour ainsi accelerer tous les appels 
aux librairies du systeme done de la 
machine, ou encore d'utiliser un utili- 
taire d'allocation de memoire virtuel- 
le. Une des particularites de la carte 
est la presence de deux emplace- 
ments pour coprocesseur arithme- 
tique 6888X, de type PGA et PLCC. 
Selon moi, le seul interet de posseder 
deux supports FPU est de ne pas se 
tromper de type de coprocesseur 
durant I'achat... On peut installer sur 
la carte une barrette de memoire 32 
bits SIMM standard d'une capacite de 
2, 4 ou 8 Mo. A noter la presence 
d'une horloge/calendrier et, en 
option, d'un connecteur SCSI qui per- 
met de controler tous les periphe- 
riques compatibles avec ce standard 
(disque dur, lecteur CD-ROM, etc.). 
Le principal avantage de la carte 
M-Tec par rapport a ses concurrentes 
est de proposer un systeme en meme 
temps evolutif et abordable. Chacun 
pourra ainsi, selon ses besoins et sa 
fortune, "customiser" sa machine. ■ 




La carte M-Tec. une carte acceleratricc pour Amiga 1200. 
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TEL:45 45 73 00 



93 Av. Gl. Leclerc 

. Galerie"le square" 
75014 PARIS 

du Lundiau Samedi 



BID 16 rue 

w^ Jeanne d'Arc 

•-*--*■ • 45000 ORLEANS 
TEL : 38 81 13 23 du Mardi m samedi 



FAX:45 45 5017 lOh-m I4h30-i9h30 FAX:3877 0788 Wh-i3h I4h-I9h 



A500 :CARTES 
ACCELERATRICES 

A 530 turbo nous consulter 



DISQUES A 500 

GVP nous consulter 



NOUVELLE CARTE 
BLIZZARD A1 220/4 

x2 la frequence de l'A1 200 

equipe 68020 

4 Mo 32 bits ext. a 8 

avec copro.33 Mhz 

horloge 

3200 F 



DISQUES A 2000 

GVP 290 Mo 3990F 

autres capacites, nous consulter 



PACK MUSIQUE 

DELUXEMUSICV.2+INTERFACEMIDI 990 F 



A4000 : CARTES 
ACCELERATRICES 

GVP 68040 40 Mhz + 4 Mo ext. 128 

option FastSCSI2 9990 F 

autres references nous consulter 



A1200 : CARTES 
ACCELERATRICES 

Blizzard 1220/4.68020/28Mhz 

horloge. support 68882.4 Mo 23( 

A 1230 turbo2/40/4Mo 3! 

PROMO: A 1230 turbo2/40Mhz*4Mo 
avec copro 40Mhz 49! 

A1230 lurbo2.68030/50Mhz avec MML 



DISQUES 600/1200 

80 Mo 1500F 

120 Mo 2200F 

200 Mo 2500F 

Livres avec nappe et disquette. 
OVERDRIVE 

240 Mo 2490 F 

340 Mo 2990 F 



CD ROM INTERNE 
A4000/3000/2000 

kit complet comprenant une carte 
controleur TANDEM et un CD-ROM 
multisession double Vitesse 2190 F 



DISQUES SCSI SEULS 

290 Mo 2790 F 

340 Mo SCSI 2 2990 F 

540 Mo SCSI 2 3790 F 

1Go SCSI 2 4990 F 



DISQUES IDE SEULS 

240 Mo 1690 F 

340 Mo 1990 F 

420 Mo 2490 F 



PROMO: AMIGA 1200 

A 1200/80 Mo 3900 F 

A 1200/120 Mo N.C. 

A 1200/200 Mo 4900 F 

ENSEMBLE VIDEO 

A 1 200 / 80 Mo / Blizzard 1 220-4Mo 
GST40AF + ScalaMM211 ....9800F 

LES MEMOIRES 
A500 

512 K avec horloge 290 F 

1.5Mo avec horloge 880 F 

A600 

1 Mo avec horloge 550 F 

AT200 

carte 4Mo option copro .... 1890 F 
Blizzard 8Mo, horloge 

sans 68020 3200 F 

BLIZZARD ext. 32 bits 

4MoavecM020 2300 F 

68882 a 33Mhz et oscillo. .. 900 F 

A4000 

4Mo32bits 1400 F 

2x4Mo 32 bits 2500 F 



AMIGA 1200 

disque 80 Mo 

Blizzard 1220/4Mo 

avec 68020 inclus 

horloge et 4Mo 32bits 

5900 F 



OVERDRIVE CD 
pour Amiga 1200 



2490F 



3.4 Mo+port SCSI2 . 



PROMOTION EXCEPTI0NNELLE 



890F |1G0SCSI2 



ECRANS 

MICROVITEC (remplace le 1960) 

supporte tousles modes 3400 F 

SVGA 1 7" 1 280x1024 NE AXIOM 

ideal RETINA/PICASSO 4950 F 

MAG 17" pitch 0.26 6600F 



CARTES GRAPHIQUES 

PICASSO 2Mo 2890 F 

PICASSO 2Mo + TV PAINT 2.0 4200 F 

SPECTRUM GVP(2M0) 3690 F 

RETINA Zorro3 4Mo 4990 F 

OPALVISION 24 BITS N.C 

GVP VISION 24 12900 F 

ECRAN 17" 1280X1024 

pour toutes cartes 24 bits 

4950 F 



CARTES C0NTR0LEURS 

HCD 4008 de GVP 1390 F 

Z3Fastlanejusqua10Mo/s 3490 F 

SCANNERS 

Scanner a main N&B 990 F 

Scanner ColorBurst 

compatible AGA avec OCR 3990 F 

Epson A4GT6500(vf) 

livre avec driver ASDG ..7790 F 

Epson A4 GT 8000(vf) 9490 F 



DIGITALISEURS 

promo:VIDI-12(docenfr) 850 F 

VIDI-12 temps reel 1690 F 

VIDI - 24 temps reel 2490 F 

DCTV sauf A4000 N.C. 

DCTV + RGB N.C. 

DCTV tout Amiga N.C. 

tiltre RGB seul 1700 F 

VLab (temps reel.YC) int 3690 F 

GENLOCKS/VIDEO 

GST 40 A F 2500 F 

GST Gold ASF 3700 F 

GST Gold SPF 4400 F 

GST Gold Pro 6800 F 

MSP 9000 NC 

G-LO CK de GVP 249 F 

IMPRIMANTES 

CANON BJC 600 3990 F 

HP 520 2300 F 

HP DESKJET 500 C 3000 F 

PRIMERA FARGO 7990 F 

kit sublimation 1990 F 

COMMUNICATION 

FAX/MODEM 14400 livre 

avecPraxitel 1990F 

logiciel Praxitel (vf) 430 F 

logicielGP FAX 790 F 



Pour toutes configurations A 4000, contactez-nous. Catalogue sur simple demande. 



UTILITAIRES 

DIRECTORY OPUS V.4 (vf) 690 F 

PRO CONTROL 590 F 

PRO CONVERSION PACK 590 F 

BLITZ Basic 790 F 

promo: SAS/LATTICE C ++ (V 6.5) 1990 F 

HyperCacrte Pro 340 F 

ASIM CDF SYS 2.0 700 F 

AMOS Compiler 310 F 

PRAXITEL(MINITEL)(vf) 430 F 

Praxitel + cable 510 F 

ON THE BALL (vf) 370 F 

SCENARY ANIMATOR V4(vf) 690F 

ART DEP. PRO 2.5 1690 F 

IMAGE FX 1690 F 

GP Fax 790 F 

QUATERBACK 5.0 (vt) 390 F 

Kit Commodore dev. 3.0 150 F 

Image Master RT 1490 F 



catalogue 

& 
commande 

3615SALU 



BUREAUTIQUE 

PROWRITE 3.3 (vf) 590 F 

FINAL COPY V 2(vf) 

la reference 790 F 

PRO- CALC (tableur) 1490 F 

ACCESSOIRES 

LECTEUR 3 - 1/2 EXTERNE 550 F 

carte Ctrl GVP HCD OK 1390 F 

lecteur interne A500 550 F 

carte ethernet Zorro Hydra ... 2700 F 

carte ethernet PCMCIA l-Card 2700 F 

carte Ctrl TANDEM CD-ROM 990 F 

lecteur interne A2000/4000 800 F 

transfo. A500/600/1 200 550 F 

ROM 2 ou 1 .3 350 F 

ext.512K+horloge A500 290 F 

cable PERITEL 100 F 

DB23/DB15 VGA 150 F 

souris AMIGA 200 F 

DCTV,CD-R0M, VIDI-24 

SUNRIZEAD516 

EPSON GT 6500, OPALVISION 

PICASSO 2, ECRAN 17" 

demonstration sur rendez-vous 



A1230Turbo2deGVP 

68030/40Mhz ta 

4 Mo + horloge 8 

+ copro. 40 Mhz =? 



P.A.O 

PAGESETTER 3 5 (vf) 690 F 

PRO. PAGE 3.1 (vf) 990 F 

PRO. DRAW 3.0 990 F 

PRO. PAGE 4.0 1490 F 

PAGE STREAM 2.2 1990 F 

MORPHING 

CINEMORPH(vf) 590 F 

IMAGE F/X 1690 F 

Image Master RT 1490 F 

DU STOCK, DES CONSEILS 

DES DEMONSTRATIONS 

DU CHOK 



1-24 (RT) 

.ur pour tout AMIGA 



ces entieres saisies instantanement. 
Doc. francaise. 
2490 F 



MUSIQUE 

BARS & PIPES (vf) 990 F 

BARS & PIPES 1.0e(vf) 2400 F 

BARS & PIPES PRO 2.05 .... 3000 F 

SUNRIZE AD 1012/516 NC 

SUPER JAM (arrangeur) 790 F 

Deluxe Music V2 790 F 

Deluxe Music V2 * interface MIDI 990 F 

DSS + (vf) 690 F 

TITRAGE 

SCALA video Tiller (vf) 390 F 

SCALA MM21 1(vf) 1490 F 

SCAUMULTIMEDIAMM300(vf) 2990F 

SCALA EE100 1990 F 

MEDIAPOINT (vf) 2990 F 

GRAPHISME 

BRILLIANCE 890 F 

Personal Paint (vf) 490 F 

DP IV AGA (vf) 800 F 

REAL 3D CLASSIC (vf) 990 F 

REAL 3D V 2 3700 F 

CALIGARI 24 (vf) 1 590 F 

CALIGARI Broadcast 4700 F 

LIGHTWAVE 4990 F 

ESSENCE 600 F 

IMAGINE 3 3990 F 

ART DEP. PRO 2.5 1690 F 



SYQUEST 105Mo 
externe 

livre avec une cartouche 

3290 F 



DISPONIBILITE 

DES PRODUITS? 

TELEPHONEZ-NOUS 



Vente ParCorrespondance 

snvoi en Colissimo Recom- 

mande 



36 15 SALU 



SYQUEST EXTERNE 

livre avec une cartouche 

88C (lit et ecrit 44/88M0) 3290 F 

105 Mo SCSI 3290F 

270Mo SCSI(lit/ecrit 1 05Mo) ... 4990 F 

cartouche 44Mo ou105Mo 550 F 

cartouche88Mo 590 F 

cartouche 270Mo 590 F 



NOM/PRENOM 

ADRESSE 

VILLE CP Tel 

REGLEMENT PAR CHEQUE A LA COMMANDE, 

FRAIS DE PORT : 40 F pour les logiciels, 60 F pour le materiel sauf ecran 

1 50 F, (envoi en contre remboursement + 60 F) 

GRATUIT POUR TOUTE COMMANDE SUPERIEURE A 5000 F 


DESIGNATION 


QTE 


MONTANT 








09/94N 


montanttotal 




port 




a payer 




BON DE COMMANDE A RETOURNER A: PHASE 93 AVENUE DU Gl LECLERC 75014 PARIS TEL 45 45 73 00 
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GREGORY HALLIDAY 



Cet ete, le milieu du cinema a ete 
marque par le retour en force de 
Hanna Barbera. Les Flinstones, apres 
un veritable tabac outre-Atlantique, 
deferlent dans nos salles, pour la plus 
grande joie de nos charmants bam- 
bins. Mais I'illustre firme americaine 
de dessin anime ne s'est pas limitee a 
cette grande production. Elle 
s'attaque aujourd'hui au marche 
informatique, et plus precisement aux 
educatifs. Leur logiciel n'est cepen- 
dant pas la enieme version d'un abe- 
cedaire de francais ou d'algebre, 
mais un utilitaire qui va permettre a 
nos Picasso en herbe de s 'ex primer, 
sans pour autant colorier les murs de 
leur chambre. Avec Hanna Barbera 
animation workshop, chaque enfant 
pourra non seulement s'initier a 
I'infographie, mais aussi se familiari- 
ser avec les dessins animes. 

Une cassette video et un manuel 
tres sympathique guideront les 
pas de I'interesse jusqu'a ce 
que celui-ci soit completement impre- 
gne des fonctions de base. La notice 
est d'ailleurs tres pedagogique : la 
typographic est bien lisible et une 
multitude de petits personnages 
encadre les textes. Le logiciel a lui 
aussi ete concu pour un large public. 
Les menus ont ete remplaces par des 
pictogrammes sur lesquels il suffit de 



cliquer, et les options ont ete reduites 
au strict minimum, pour ne pas 
rendre le soft trop contraignant. 
On retrouve dans I'interface les 
grandes bases de tout programme 





V ne fa mi lie an'iinee. 
Barbera pourra neanmoins emballer 
plus d'un adulte. II est un bon moyen 
pour approcher le dessin infomatique 
sans avoir a se coltiner d'enormes 



Scoubidoubidou-ou 



voue au dessin. Les differentes tailles 
de pinceaux, la possibility de prendre 
des brasses et les diverses formes de 
trace (a main levee, en ligne) cotoient 
les fonctions textuelles ou les outils de 
remplissage. Le programme est sepa- 
re en plusieurs parties. La premiere 
permet de dessiner a I'aide des nom- 
breuses fonctions sus-nommees, la 
seconde donne toute son essence a 
I'animation grace a la table lumineuse 
(I'equivalent des caiques de dessina- 
teurs), et la couleur vient habiller 
toutes ces images pour finaliser la 
creation. Destine a un public assez 
jeune, I'atelier d'animation Hanna 




□nniiascDD? 



Lesfanas de cartoons vont etre servis. 

notices rebarbatives. D'une puissance 
limitee, ce soft possede un serieux 
atout : la simplicite. Mors petits et 
grands, ne soyez pas soupconneux, 
pour une fois, tout est si facile. ■ 
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l 'ne interface que meme Scoubidou poumail comprendre. . . en fin presque. 



□□□□sara b 



l. a mise en couleurs sefait a la gouache, sur le mon'iteiir . 
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Le cable 
S-port 



ALEXANDRE CAVANACCIA 



Si vous possedez une CD-32 et un Amiga de la 
gamme ECS (500, 600, 2000...) ou AGA (1200, 
4000) ce kit de connexion est fait pour vous. En 
effet de nombreux Amigaphiles, las d'attendre I'hypo- 
thetique sortie d'un CD-Rom pour leur machine, ont 
aquis une CD-32 pour acceder a cette fabuleuse techno- 
logie. De nombreux jeux CD sont maintenant dispo- 
nibles et de plus en plus d'editeurs creent des compila- 
tions de DP contenant des tonnes de tresors. On y trou- 
ve des utilitaires, des images, des jeux DP, etc. 
Grace au S-Port, vous allez pouvoir connecter I'Amiga a 
la CD-32, afin de transformer cette derniere en un lec- 
teur CD. Le kit est fourni avec un CD de DP (CDPD 
d'Almathera). L'installation est simple. II vous suffit de 
connecter le cable sur I'interface parallele de I'Amiga et 
I'autre partie sur le port clavier de la CD-32. Ensuite 
vous installez le logiciel (S-net) sur disquette ou disque 
dur et vous allumez les deux machines. Vous I'aurez 
compris, un deuxieme ecran est necessaire (ainsi qu'une 
deuxieme souris pour plus de commodite). Ceci etant 
fait, il ne vous reste plus qu'a regler les preferences des 
deux machines (tous les parametres doivent etre iden- 
tiques), et vous demarrez des deux cotes le logiciel de 
communication : S-net/D-Net. 

Et la, miracle, a partir de votre Amiga, vous accedez a 
toutes les donnees contenues dans le CD, comme s'il 
s'agissait d'un disque dur. Helas, outre le fait qu'il faille 
un deuxieme moniteur, le taux de transfert des informa- 
tions est extremement lent. Par exemple, un fichier de 
150 ko mettra seize secondes via le S-Port, sept 
secondes sur un lecteur de disquettes et une seconde 
pour un disque dur IDE ! 

L'idee de cette connexion est attrayante mais ne rem- 
place pas un veritable CD-Rom (connexion 32 bits), qui, 
en fonction de nos sources, ne devrait plus tarder. 
Disponible aupres de Turtle bay direct, Le Veurdre. ■ 
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L'omi Domcwie Public nunwo 1 



0EM08 DE JEUX COMMERCIAL! L'INTEGRALE JEUX AGA 



□WHALE'S VOYAGE (2.0H (Slide! UMOTOROLA INVADERS AGA (2 Dnki) 



□DOOM (2.0+) (Slide) 

LIKINGS QUEST VI 

J BUMP TT BURN 

□UNIVERSE 

JLEGASY OF SORASIL 

J ARCADE POOL 

□BUBBLE AND SQUEEK 

□CLOCKWISER 

□CRASH DUMMIES 

□DREAMWEB 

JEMPIRE SOCCER 

□SIERRA'S SOCCER 

□TACTICAL MANAGER (2 Disks) 

□APYDIA 

□ALCHEMY 

J BUNDESLIC A MANAGER 

□DETROIT 

JHEIMDAI.l. II AGA 

J FIRE AND ICE AGA 

□ SKIDMARKS AGA 

LIBODY BLOWS AGA (2 Disks) 

JRUCBY LEAGUE COACH AGA 

□WEMBLEY INT. SOCCER AGA 

_l BANSHEE AGA 

N0UVEAUTE8 PRODUCTIONS jkid vicious aga 

JSTARUGHT/TRSn2 Disks): Zik □PERPETUAL CRAZE AGA 
JBLIIS SYMPHONY SAA (2 Disks) : Zik 
J V ICTORIATRS I (2 Disks) : Zik 
UDOSKPOP/RAZOR 1911 : Zik 






JMEG AB ALL 3.0 AGA 
JSOUTA1RE AGA 
JKLONDIKE AGA (I ou III <S Disks) 
QTETRIS DUEL AGA 
JBOMBPAC CD32 AGA 
Jl'-CHESS 2^3 (4Mo RAM) 
UMAD FIGHTERS II AGA (3 Disks) 
□CYBERTECH CORP AGA (2 Disks) 
-I HOI REMIX GAME AGA 
□Le tout " 190,00 Frs (16 Disks) 

KTOMTITKF. MANIA 



□KLONDIKE (1 Disk) 

-I KLONDIKE AGA (3 Disks) 

- □DATAS AJIME- VALEJO CARDS 

- JDATAS MANGA EROTIC CARDS 

- JDATAS CINDY CRAWFORD CARDS 

- J DAT AS ARTS CARDS 
-JDATAS FACES CARDS 

- QLes S DAT AS sr 60,00 Frs 
JKLONDIKE II AGA (3 Disks) 

- JDATAS SWIM SUITS CARDS 

- JDATAS PLEASURE CARDS 

- JDATAS FACES II CARDS 

- DLes 3 DAT AS '*' 35.00 Frs 

C64 EMULATOR 3.0 



LISCORCHED TANKS 1.75 1 Tir 
d'artiUerie jusqu'a 4 joueurs. 
UEVTDENCByVIBTUAL DREAMS: Zik JcOLONIAL CONQUEST i 
JDAZNED COM INGDAMAGE: Slide Wargame galactique. 
L1NEVER LIKE UNO/LEGO : Slide JTANX tr STUFF t Combat de 
□rlSLVANATHEMAIl Ms chip): Dene tank jusqu'a 4 joueurs. 
USEOLCTlOXCOMPUai! Disks AGA) :Zik 9 MET 'H' MO ™ N : Skoofem 
JEXPLORERT)EUGHTlAGA):De B . ^^tm^Z^OR, 
fc □PROTUTYrE/BmTEAMfAGAhDoM clone de BoulderDash. (2 Disks) 
^ UPiCAECEJATEBASYLUn (AGA) : Demo ClJELLY QUEST : Reflexion/ 
JCHAKKA LAKKADIGITAl (AGA) : Demo arcade style QBert. 



NOUVEAUTES JEUX □EmuUteur C64 pour TOUT Amiga 



e 



■■*• SO.OO Frs (2 Disks) 

JPsck JeinCM « 12,00 Frs/disk 

(3 packs disponibles) 
□C64 3.0 * Jeux • 65,00 Frs 

SPECTRUM EMULATOR 1.7 



□Spectrum 48K pour TOUT Amiga 

■r 30,00 Frs (2 Disks) 
□Pack Jeux «* 12.00Frn.disk 

(16 packs disponibles) 
□Spedram L7 1 Jem «*■ 220,00 Frs 



UL0VE™m]ALDH.(2DiskiAGA) ! De B o □GRAVITY FORCE II : done EXTENSIONS AMOS 
UGEVAL1A/POLKABB06 (AGA): Demo de Thrust pour 2 joueurs. 

UPOURQl : OI_liSSa\DOCJ(AGA):Deiso 



antivirus 



□vlrus z ii 1.09 

□ANTICICLOVTR 2.1 
J VIRUS CHECKER 6V42 
□VIRUS WORKSHOP 3\£ 
JVLRLIS INFOBASE LI 
L'encyclopedie da virus. Les symp- 
tomes de cheque virus sont decrhs ! 



J RAISE THE TITANIC 
Simulation de renflouage (Jeu 3D) 
J FATAL MISSION 3 : Shooter 
clone de Gyruss ! 
JGLOBAL THERMONUCLEAR 
Wargame srcade conflit USA-URSS. 
J OVERLANDER : Clone de Moon Bu«o . 



EASY LIFE ■ ENHANCED MUSIC - ISA 
J t*- 30,00 Frs (7 extensions) 

PROJETS HARDWARES 



JKIT ANTIVIRUS (S Antivirus) qdoCTOR STRANGE ! Superbe 
«s-45,OOFr> jeu plateforme/strategie. 

J IMPERIAL 2.0 : Reflexion 
clone de Shangai. 
USUPER OBUTERATTON i clone 
de Turrican & Asteroids! 



Interface Midi professionnelle+ 
1 disk d'utilitaires A Midi files: 
J Complete: 250,00 Frs 

JTMA t Aventure/orcade futuriste. j ]£ n [Qi . 1 5Q QQ Frs 

JGREEN S : done de FlsshBsck! 

□TUMBLER STREET : le jeu 

des 3 gobelets et une bslle a trouver. 



LTJNTVERS DU CD-ROM 



Pour noire anniversaire. 

nous offrons oux lecteurs 

de DREAM : 
ir3 disks gratuifs pour 10 commandos 
ir 1 disk avec fa ccmmonde de ConsteHotion 
^Collections CAM el FISH a 10.00 Frs 



l,F.MF.IT,I.EITRDUJEUDP 



JCDDP 1, 2 ou 3 199,00f 

LI 17 BIT COLL (2 CDs) 290,00f 

J 17 BIT CONTINUATION lM,00f 
J MLILTTMEDIA TOOL KIT 199,00f 
USEXUALFANTAISlESUsiu) 299,00f 
U AMIGA JUMBLE 249,00f 

J AMI NET II '94 149.00T 

JCD DF.MO COLI. 1 ou 2 249,00f 
□FRACTAL UNIVERSE 
UNOWGAMESl,2ou3 



J REJECTION: Foot futuriste. _ 
JINTENSE : clone de Alien Breed ! niOCK *N' LOAD 
JMORIA : clone de Ultima ! QEURO SCENE 1 
J PEEBEE : done de Apydia! JGIG A PD 2.2 

ASSEMBLY PARTY a ^ ATTLECAI ^ I][:CoH,,,<, i ,<,u ^ 3networkcd 

^ —— ——^— —~- — ^-^ suite entre 2 voitures (Jeu 3D) 
Lee productions sont disponibles. j SMIDG E : Clone de Zool ! 
COMPATIBILITE JHYPERDRIVE:Sho<.tem.t 

; ■ precision dans un couloir. 

URELOKICK LS. A600OA600 UBn GAME , Ayenture (Jeu 3D) 

JRELOHCK L4 (3.0). NEW ! rj N0S TALGIUM : Shootem done 
A120O^>AB00 sans le cache CPU j, Urilham ^ 
□RELOKICK2.0:AfiOOOA600 JDEPTHCHARGE : co»b.t M 
JRELOKICK 3.0: AS00OA1200 y BETTER DEAD THAN AUEN 1 
Shoot'en dene de Invaden-Asteroid*. 



de course de voitures (Jeu 3D) 

UCAFFEINE FREE : Shoot'' 
I Utihta^deMi^ques ^^ horizontaL 

UPROTRACKER 3.30 QKLAWS THE CAT : Jeu plstef. 

UOCTAMED PRO 2.0 



ACTION REPLAY IV 

J En fin pour Al 200, mettrez des 
vies innnies, recuperez les images 
et modules- =*■ 30,00 Frs 



JGRAFIKCD 
JSAAR/AMOK 
J1MAGINE CD 
JMEGAHITS 1 
JULTTMATE MOD COLL 
J AMIGA TOOLS 
JANIMAZDNG 
LIPOWER ON 
□FROZEN FISH 
IJGOLDFISH(2CDs) 



249,00f 
199,00f 
199,00f 
249,00f 
399,00f 
199,00f 
149,00f 
229,00f 
399,00f 
319,00f 
239,00f 
249,00f 
119,00f 
199,00f 
24»,00f 
249,00f 



: -: Frais de port : 20,00 Frs 



□ STRIKE'S IT SPARES : LA 

simulation de Booling ! 

□DRIVING MANIACS: Simulation REVUES ETRANGERES 



□AMIGA FORMAT 
□AMIGA COMPUTING 
□AMIGA SHOPPER 
JAMIGA USER INT. 



□STICRYTROIi.JeupUteforme. aAJ „ GACD j 2GAMER 

□r^OOTL^YERS^^ ^DIGGER: Clone deDigDug. UamjgawoRLD 

JDA.SMODPLAYER 3.2(2.0+1 UlATTACK OF THE ALIENS : Clone 
□DEUTRACKER2.07 de Space Invaders H (arcade). 

JORK ATTACK 1 Ecraser les 



5S,00f 
SS,00f 
4S,00f 
flO.OOf 
60,00f 
4S,00f 



INSTRUMENTS PROFESSIONALS 



□ACCORDS PIANO 
□CLAVIERS (3 Disks) 
□DRUMS (2 Disks) 

•j □BASSES 
□GUTTARES 

□2 MODULES JAZZY en exemples. 
■'»" 30.00 Frs/Disk 



Orbs avec des pierres. Sanglant! 
□TASK FORCE 1 Watsjame 
clone de Battle Isle ! 

PACKS DE .JEUX 



■B Frais de port 1 

1 revue : 28,00 Frs 

2 revues : 35,00 Frs 

3 revues* : 41,00 Frs 

+AB0NMMEM POSSIBLE I 



+60 jeux/psck pour TOUT Amiga. 
(20 packs de 10 disks disponibles) 
□ or 120,00 Frs/PACK 



Ville: 



Nom-pr6nom: 

Adresse: 

Code: 

O Cheque O CCP O Mandat O Euro-Cheque 
O Carle Bancaire O Contre-Remboursement (+50,00Frs) 
OFtecommande (+15,00) OCoUisimo (+10,OOFrs) 

n-lxjuu aaaa oaoo oacja 

Date Validite: OU/OU Banque: 



CONSTELLATION 5.0 



"La Bible du chercheur de Dp" 

Catalogue complet sur 2 Disks 
□ a- 20,00 Frs (port compris) 



Total Disquettes 
Total Revues 
Total CD-ROMs 
Frais de port + Options 

SIGNATURE: 



TOTAL GENERAL 



L a b o 



Just CanDo it ! 



ALEXANDRE CAVANAGCIA 



La programmation est un art compli- 
que. Les langages traditionnels tels 
que le Basic, le C, I'assembleur parmi 
d'autres, demandent de iexperience 
et du temps. Comme les program- 
meurs, vous aimeriez bien creer vos 
applications personnalisees. Qu'a 
cela ne tienne, InovaTronics, les crea- 
teurs du fameux Directory Opus 
(teste dans Amiga Dream n°8), ont 
pense a vous. 




arithmetiques, un gestionnaire de 
comptes bancaires, etc. C'est dire 
I'etendue des possibilities qu'offre 
CanDo. Avec un peu d'entraTnement, 
vous allez meme pouvoir creer un jeu 
d'aventure base sur un systeme 
d'icones. Et ce n'est la qu'une sugges- 
tion parmi tant d'autres. 
Les applications 

Mais avant d'en arriver la, il faut creer 
une application CanDo. Ce qui frappe 
dans la conception du logiciel c'est 
I'interface graphique mise a la dispo- 
sition de I'utilisateur. Elle permet, 
d'un simple coup d'oeil, d'avoir 
toutes les principales fonctions a por- 
tee d'un die de souris. Ainsi, a la 



CanDo orient? multimedia. 



CanDo, leur derniere petite mer- 
veille, est un langage de pro- 
grammation simplifie par 
I'usage de menus. Au premier abord, 
il s'apparente a un logiciel multime- 
dia. Mais en fait, ses applications sont 
beaucoup plus variees car elles n'ont 
pour limite que votre imagination. 
Son domaine, sans pour autant 
atteindre les langages evolues, est tres 
etendu. Au dos de la boTte, on trouve 
quelques exemples evocateurs de 
logiciels realises avec CanDo : un 
clone de Tetris, une base de donnees, 
une presentation interactive type 
multimedia, et meme des cours de 
medecine sur CD. En outre, quelques 
exemples de programmes sont four- 
nis avec les disquettes : un carnet 
d'adresses, un traceur de fonctions 



gauche de I'interface, le programme 
peut passer en mode edition avec 
I'option "Design". Quant a I'option 
"Browse", elle permet un test d'exe- 
cution de I'ecran en cours. La partie 
centrale de I'interface graphique est 
consacree au deplacement entre les 
differents ecrans dans une meme 
application. Enfin, la fenetre de droite 
renferme toutes les informations que 



Ton peut inclure dans I'ecran en cours 
(objets, evenements...). L'autre origi- 
nalite de CanDo reside dans le sque- 
lette hyper-simplifie d'un programme. 
Tout d'abord, celui-ci se presente 
sous forme d'une pile (deck) faite de 
cartes (cards) empilees les unes sur les 
autres. Leur nombre est limite a votre 
memoire (Ram). A chaque carte est 
associe un ecran. Celui-ci contient des 
objets que I'utilisateur peut definir et 
qui vont permettre d'executer des 
scripts. Ces objets, visibles sur I'ecran, 




CanDo et lesjeux. 

sont par exemple des boutons sur les- 
quels il faudra cliquer, des menus 
deroulants, des fenetres, des listes ou 
des zones (champs) ou il faudra taper 
du texte. Jusque-la, c'est tres simple. 
Chaque objet est parametrable selon 
sa taille, sa forme, sa presentation, 
son style et d'autres composantes pre- 
cisees a I'occasion. Ainsi, la facon 
meme de cliquer sur un bouton peut 
etre definie par I'utilisateur. L'option 
de tramage de la souris (drag), en 
maintenant le bouton gauche enfon- 
ce, peut etre utile pour elaborer un 
logiciel de dessin. D'autres objets ne 
sont pas visibles a I'ecran, ce sont des 
evenements : I'appui d'une touche 
par exemple, ou I'attente qu'un cer- 
tain temps se soit ecoule (timer). 
CanDo peut egalement jouer un son 
comme un objet a part entiere, dans 
le but de le synchroniser avec des 
images, des animations ou meme, 
pourquoi pas, d'autres sons. II en est 



Proportional TestBed 




ueck: Budget, Card: nam Card 



lanuo.l W/.311//.311 



Browse 



Des i gn 



% 






M*- I -Ml I 



EDIT 
COPY 



j a*-i*l | 1W] 



RRexx 



Error 
Handler 



ilmy|j^)ICE>l^»l^p> 



Routines] 



IjjFnajFBLT 
Conf igCanl 
DosNot if v 
GanePort 
LastBookMark 



L 'interface graphique He CanDo. 
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de meme avec les donnees provenant 
d'un port ARexx ou de I'insertion 
d'une disquette dans un lecteur. 
Chacun de ces evenements, et 
d'autres encore, declenchent le fonc- 
tionnement d'un script. 
You CanDo everything... 
Un script est tout simplement une 
serie d'instructions a executer pour 
faire marcher I'application. Plusieurs 
scripts peuvent etre attaches a un 
meme objet. C'est sur ce point-la que 
CanDo rejoint des langages plus tradi- 
tionnels comme le Basic, le Pascal ou 
le C La syntaxe meme des deux cent 
et quelques instructions et fonctions 
que possede CanDo n'est d'ailleurs pas 
sans rappeler I'un ou I'autre de ces 
langages. Comme dans ceux-ci, il faut 
d'abord initialiser les variables (les 
variables sont des zones qui servent au 
stockage d'informations, exemple : le 
nombre 1 peut etre associe a la lettre 
b). Ces dernieres peuvent etre modi- 
fies a I'aide d'operations et de fonc- 
tions variees et precises. Les instruc- 
tions commandent au programme des 
actions liees au graphisme, au texte, 
au son, etc. Le deplacement d'une 
carte a une autre peut dependre 
d'une commande executee dans un 
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GoTo 
Hon. 


Find 

appt 


Info 
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L 'agenda, le traceur de courbes, le 

calendrier et la base de donnees sont 

quelques exemples d'applications 

serieuses realisees avec CanDo. 



Dream prof 



& 



ARexx : langage de programmation 
equivalent au Rexx d'lbm. ARexx est 
particulierement utile comme langa- 
ge script entre autres. II permet le 
controle et la modification des appli- 
cations et indique comment elles doi- 
vent communiquer entre elles. 
CLI : Command Line Interface. Permet 
de communiquer avec I'AmigaDos. 
8svx : format standard sonore sur 
Amiga. II permet aux players ou 
autres programmes d'identifier les- 
dits sons. 

script ou etre defini dans I'editeur de 
pile. Ce dernier permet d'avoir acces a 
I'integralite des cartes. II autorise aussi 
la definition de sous-piles (SubDecks). 
Des interactions peuvent ensuite avoir 
lieu entre celles-ci et la pile principale. 
D'autres instructions particulieres de 
CanDo autorise la remodification 
d'objets a I'interieur meme du script, 
voire leur suppression ou leur rajout. 
Enfin, certaines commandes permet- 
tent de charger des fichiers sur disque. 
L'acces au port ARexx est egalement 
prevu (ARexx permet, une fois pro- 
gramme, de rendre certaines fonc- 
tions automatiques, pouvant interagir 
avec le programme maitre). CanDo 
supporte aussi I'affichage des images 
au format IFF (mode graphique de 
I'Amiga). II peut egalement interpreter 
des sons de format standard 8SVX. De 
plus, il est maintenant possible de 
jouer des musiques grace a une com- 
mande se nommant "PlaySong". 
Celle-ci, a I'interieur d'un script, per- 
met de jouer des partitions musicales 
informatiques (modules). Pour parfaire 
le tout, il existe a I'interieur de CanDo 
un ensemble d'utilitaires consacres a 
I'edition de graphismes, sons, textes 
et autres animations. Malgre tout, il 
est preferable que vous vous serviez 
d'outils exterieurs plus puissants de 
part leurs fonctions. Cote ameliora- 
tions, I'interface graphique a ete revisi- 
tee, ce qui la rend encore plus pra- 
tique. Des commandes ont ete rajou- 
tees a la longue liste deja existante et 
certains bugs inherents a I'ancienne 
version ont ete elimines. 
Ce programme, vous I'aurez compris, 
permettra de donner libre cours a 
votre imagination. Son interface, le 
langage tres simple mais complet 
dont il est muni, font de CanDo une 
alternative interessante. ■ 
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NEW TECH VIDEO 

34, rue de Make 7501 1 Paris 

& 43.57.60.06 

Fax 43.57.99.29 
Metro Oberkampf 



A4000/030 TEL 

A40(X)/040 TEL 

A1200Seul 2590F 

A 1 2(X)+DD80Mo 3490F 

A 1200+5 Log 2690F 

A500(Okaz) 800F 

A500+(Okaz) 900F 

A600 (Okaz) 600F 

DD31/2A500 1.2 1000F 

A 1 200+DD300Mo...4990F 
A 1 200+DD340Mo .. .5290F 

A 500 

Memoires 

512KoSH 239 F 

512KoAH 290 F 

2Mo + Horl 990 F 

Megaship 1790 F 

Cartes acceleratrices 

Supra Turbo 28 1290 F 

M.TEC520 1990 F 

M.TEC530/1 2990 F 

M.TEC530/4 3990 F 

Disques durs (controleurs) 

M.TECAT500 1 130 F 

M.TEC AT 500i I130F 

TRIFACTA500 1790 F 

Accessoires 

ROM Share 500 280 F 

A 600 

Memoires 

CI 610 .449 F 

CI 610 H 490 F 

Cartes AcceTeratrices 

M.TEC 620 1990 F 

M.TEC 630/1 2990 F 

M.TEC 630/4 3990 F 

ROM Share 600 329 F 

Lecteurs disquettes 

Drive XLe(HDext.)l 190 F 
Drive XLi(HD int.). .. 990 F 
PC880B(Blitz antiv) .725 F 
CI 880 Ext. Amiga....490 F 

CI 881 Int. A500 460 F 

CI 882 Int. A2000 460 F 

CI 883 Int. 600/1 200.460 F 

A 1200 

Memoires 

CI 1208 OMo 890 F 

CI 1208 2Mo 1590F 



CI 1208 4Mo 1890F 

CI 1208 8Mo 2390 F 

DBK 1202 950 F 

M.TEC 1204 850 F 

M.TEC 1201 650 F 

CoPro 20 Mhz 550 F 

CoPro 33 Mhz 750 F 

CoPro40Mhz 950 F 

CoPro 50 Mhz 1450 F 

Cartes Acceleratrices 
M.TEC 1 230/28 OKo 1 990 F 
M.TEC 1230/28 8M 3390 F 

M.TEC1230/50 TEL 

Accessoires 

ROM Share 1200 490 F 

A 2000 

Memoires 

ADRAM2000 OKo ...599 F 
ADR AM2000 4Mo . 1 590 F 
Cartes Acceleratrices 
SupraTurbo 28 OKo 1290 F 
SupraTurbo 28 4Mo 1 590 F 



Scanners 

EPSON GT6500 7990 F 

EPSON GT8000 9990 F 

Power SCAN4 1290 F 

PS4couleurs 2790 F 

PS 4 Software 339 F 

Modem 

Suprafax plus 1550 F 

SuprafaxV32 2880 F 

ROM 1.3 170 F 

ROM 2.0 170 F 

Souris 160 F 

Deluxe Midi IV 390 F 

Home Music Kit 249 F 

P. Paint et Painter3D.590 F 

Video Back com 549 F 

Video Back Per 599 F 




COMMANDE: NEW TECH VIDEO 

Nom : Prenom : 

Adresse : 

Code Postal : Ville : 

N° de telephone : Machine : 



DESIGNATION 


Qte 


PRIX 
































35 Frs Poste - 90 Frs console - 70 Frs CR 






TOTAL A PAYER 







CHEQUES* MANDAT LETTRE _l CARTE BLEUE □ 
II 



DATE EXPIRATION 



Signature : 



" Protege par Cheque Service R C : 397 476 128 

Dans la tonne des stocks disooniWes - Les orrx sonl modthaoles sans oreaws 



Debutant 



# 

Debutant, le re 



Apres une eclipse passagere, void de 
nouveau la rubrique destinee en prio- 
rite a ceux qui n'ont pas encore tota- 
lement assimile le fonctionnement de 
leur machine favorite, en d'autres 
termes aux novices. Pour ce fabuleux 
come-back, nous avons decide de 
vous faire bonne impression, et done 
de repondre a vos questions sur I'ins- 
tallation des imprimantes. 

En regie generale, I'imprimante 
est le premier peripherique 
achete par la plupart des utilisa- 
teurs d'ordinateurs, et e'est certaine- 
ment (en tout cas d'apres votre cour- 
rier), celui qui pose le plus de pro- 
blemes. Etes-vous deja I'heureux pos- 
sesses de ce diabolique engin ? Si 
oui, passez le paragraphe qui suit. 



I'existence (ou non) d'un pilote 
d'imprimante. Le budget est sans 
conteste le critere le plus important. 
Les prix peuvent aller de 900 
francs a... beaucoup de francs. 
On trouve de bonnes impri- 
mantes entre 2 000 et 
7 000 francs. La frequence 
d'utilisation est egalement un 
facteur important : est-ce pour 
votre travail ou pour vos loisirs ? 
Le but de I'achat peut egale- 
ment etre I'impression gra- 
phique (je conseille dans ce cas 
I'achat d'une imprimante de 
type "bubble jet" comme la 
serie des Canon Bf) ou I'impression de 
textes (dans ce cas, une imprimante 
matricielle ou laser est conseillee). 



port". C'est bien sur sur cette prise 
qu'il faut brancher le cable fourni 
avec I'imprimante (s'il n'est pas 



Storage3.8 45% | E | c& 



3J 



DataTypes 



Monitors 



il t 



!l, 



DOSDrivers Printers 



Keymaps 



Preferences : Inprinante (Printer) 



LS1S 



Type d' inprinante 

CanonBJ-EC 
CanonBJIB 
CanonBJ5-230 
Generic 




Port: 


&l 


Parallele 








Pas: 
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ica (10 cpp) 


Espacenent: 
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Qualite: 


gi 
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de papier: 


Bl 
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Longueur de (a page (I ignes): 66 
Marge gauche (caracteres): 5 
Marge droite (caracteres): [75" 



Sauver 



Utiliser 



Rnnuler 



Figure 1 : le repertoire "Prefs" du Workbench. 



Pour les autres, soyez attentifs, car 
celui-ci peut changer votre vie. 
N'hesitez pas a vous referer au dossier 
"L'empreinte des geants" paru dans 
Amiga Dream n°3 et 4. 
Comment choisir son 
imprimante ? 

Ce choix se fait suivant plusieurs para- 
metres dont les principaux sont : le 
budget alloue a cet achat, la frequen- 
ce d'utilisation, la destination finale et 




Enfin I'essentiel a mon sens est la pre- 
sence ou non d'un pilote (ou driver) 
specifiquement concu pour cette 
imprimante. 
■.'installation 

Voyons maintenant comment installer 
physiquement une imprimante 
"parallele Centronics" (1) sur I'ordi- 
nateur. A I'arriere de celui-ci, se trou- 
ve une prise femelle de 25 broches 
(type DB 25) marquee "Parallell 



Le content! de hi disquette Storage. 

vendu avec, il vous faut acheter chez 
un revendeur un "cable parallele 
Centronics"). 

Mettez votre ordinateur en route, 
puis I'imprimante. Si le branchement 
est correct, une diode "On line" doit 
s'allumer sur I'imprimante. Si ce n'est 
pas le cas, reportez-vous a son 
manuel (il y a peut-etre un probleme 
de configuration). 

Tout ce que vous venez de lire n'est 
pas specifique a I'Amiga et reste 
valable quelque soit I'ordinateur 
(I'Amiga y compris bien sur). A partir 
de la, voyons comment installer une 
imprimante de facon logicielle sur un 
Amiga (en version 2.0 et superieure, 
done pour certains A2000, tous les 
600, 1200, 3000 et 4000). 
Premiere chose a verifier : I'existence 
d'un pilote d'imprimante specifique. 
Pour cela, deux solutions : soit vous 
avez un disque dur et celui-ci a ete 
bien installe et dans ce cas vous obte- 
nez la liste des pilotes disponibles en 
lisant le contenu du repertoire 
"Devs:printers", soit vous prenez la 
disquette "Storage" livree avec 
I'Amiga et vous lisez le contenu du 
repertoire "Printers". Vous n'avez pas 
trouve votre imprimante dans la liste ? 
Pas de panique ! II existe plusieurs 
solutions a ce probleme. La premiere 
est I'emulation : votre imprimante est 
peut-etre capable d'emuler un autre 
modele. II est interessant de noter 
que la plupart des imprimantes matri- 
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Debutant 



tour 



cielles 9 ou 24 aiguilles peuvent emu- 
ler les Epson (choisissez le driver 
EpsonX pour les 9 aiguilles et EpsonQ 
pour les 24 aiguilles). De plus certains 
constructeurs proposent des pilotes 
qu'ils ont eux memes concus pour 
I'Amiga (ouf !). Les possesseurs 
d'imprimantes Canon (constructeur 
qui fait partie de ceux qui soutiennent 
I'Amiga) peuvent se reporter sur la 
disquette 5 d'Amiga Dream n° 5. 
Et maintenant que faire pour uti- 
liser cette sacree imprimante ? 
Prenons un exemple concret : met- 
tons que nous voulions installer le 
pilote Canon BJ10 et que nous 
n'avons qu'un simple A1200 sans 
disque dur (ceux qui possedent un 
disque dur peuvent suivre la meme 
manipulation mais en remplacant la 
disquette Workbench par leur disque 
dur). La premiere chose a faire est de 
verifier si la disquette Workbench 
possede bien dans le repertoire 
"Prefs" les utilitaires Printer et 



Workbench. Mettez ensuite la dis- 
quette "Storage" dans un lecteur. 
Double-cliquez sur I'icone de cette 
disquette. Selectionnez "Show all 
files" ("montrez tous les fichiers") 
sous le menu deroulant "Window" 
("Fenetre"). Ouvrez le repertoire 
"Storage" puis celui nomme 
"Printers", cliquez sur "Canon BJ10" 
et glissez-le dans le disque RAM. 
Remettez la disquette Workbench 
(non protegee en ecriture) dans un 
lecteur et ouvrez-la en double-cli- 
quant dessus. Selectionnez de nou- 
veau "Show all files" sous menu 
deroulant et ouvrez le repertoire 
"Devs" contenant le repertoire 
"Printers" que vous devez aussi 
ouvrir. Glissez maintenant le fichier 
"Canon BJ1 0" du disque RAM (sous 
option "Show all files") dans le tiroir 
"Printers". II faut maintenant preciser 
a I'ordinateur quelle imprimante sera 
utilisee. Pour ce faire, il suffit de 
double-cliquer sur I'icone "Printer" 
se trouvant dans le repertoire "Prefs" 
du Workbench (voir figure 1). 
Choississez "Canon BJ10" puis cli- 
quez sur "Port" 
pour choisir le 
mode parallele 
(ceux qui pos- 
sedent une 
imprimante 



ser au mieux les capacites gra- 
phiques de votre imprimante. Les 
utilitaires du repertoire "Prefs" seront 
decrits dans un prochain article. ■ 
(1) La tres grande majorite des impri- 
mantes sont de type parallele 
Centronics. Certaines sont de type 
"Serie RS 232 C". Ces dernieres doi- 
vent etres bien naturellement bran- 
chees sur la prise RS 232 C. 
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Figure 2 : exemple d' utilisation de PrinterGfx. 



PrinterCfx. Si ce n'est pas le cas, alors 
suivez les instructions du manuel 
pour les installer (a titre de rensei- 
gnement, ces utilitaires sont sur la 
disquette "Extras" dans le repertoire 
"Prefs"). Nous allons maintenant 
copier le fichier "Canon BJ10" se 
trouvant dans le repertoire "Printers" 
de la disquette "Storage" en faisant 
la manipulation suivante : demarrez 
I'Amiga avec la disquette 
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serie choisiront 
bien sur le port 
serie !). La der- 
niere etape 
consiste en 
I ' e m p lo i d e 
I'utilitaire 
"PrinterGfx" 
(voir figure 2). 
Cet utilitaire 
permet d'utili- 



Silicone 



En septembre, encore un prix canon !! 

10 F la disquette et 2 disquettes 
gratuites a choisir toutes les 10! 



Le plus grand choix de DP 



Parcequ'a nos yeux, le meilleur prix du marche ne suffit pas, nous vous offrons le plus 
grand catalogue imaginable. Toutes les celebres collections (CAM. Fish, DpAT. etc) 
integrates mais aussi des collections franchises, des imports direct d'Angleterre et des 
US. Des milliers de titres dont la collection ASI qui contient 99% des jeux du DP. La 
collection 17Bit anglaise dont nous sommes distributeurs officiels pour la France, et 
bien d'autres choses pour votre plaisir. Demandez done notre nouveau catalogue. 



Les Bons Plans 



Specialistes de la PAO ! 

800 fonts vectorielles a utiliser en PAO. 

titrage, video, graphisme... 

et des centaines de ClipArts !!! 

Catalogue sur Papier 20 F 

Scanner 24 bit et tirage couleur laser. 

Nos packs de jeux : 30 disques de la 

collection ASI, 120 des meilleurs jeux DP 

par pack : 285 F port compris ! 

Une collection exclusive de slides X pour 
adultes 100% amateur, 100% francais! 

Le celebre livre "Comprendre et bien 

exploiter son Amiga pour WB 3 

(1200/4000) simple et tres complet, il vous 

permettra de mieux comprendre et utiliser 

votre machine. 2 disquettes incluses et en 

cadeau 3 disquettes de plus 

des meilleurs DP : 270 F + port 



Notre Selection ( AB signifie 2 disks) 



2191 Demo jouable de Pinball Dream 
2969 jeu Megaball AGA ! Genial 
3016 Demo FullMoon AGA. Un classique 
3101 Qatre jeux AGA par le groupe Hoi 
3099 et 3100 Deux disques des toutes 
dernieres versions des utilitaires essentiels 

3116 Un jeu lunaire imitation du jeu de bar 
Moonbase. Evitez les trous, soucoupes, etc 
3122 Satisfaction. Bonne demo AGA 
3135 Un jeu d'exploration et de karate tres 
bien fait. Excellent graphisme. 

3117 Tirez les runes et predisez l'avenir 
3175ABC Klondike AGA2 Des progr^s 
superbes et 4 set de cartes differents. 20/20 
3184ABC Mad Fighter 2 AGA. Le vrai 
clone de StreetFighter en DP, Superbe ! 
3193 Demo AGA «Cant be done» !!! 
3212 a 3216 5 disques de samples rave 
3210AB Demo Love par FairLight 



Envoi des commandes le jour meme, reception en 48H ! 

Catalogue DP en 4 disquettes avec 3 logiciels surprises : 15 F 
Catalogue des polices et cliparts sur papier : 20 F 



Silicone-DP - 5 Bid des Arceaux - 34000 MONTPELLIER 

Frais de port 15 F par commande, recommande + 10 F 

Pour tous renseignements ou conseils , n'hesitez pas a nous contacter 

de 12H30 a 19H du lundi au vendredi au 67.58.35.60. 

Commandes par courrier avec cheque ou mandat, ou plus rapide par 
telephone en paiement par carte bancaire ou contre remboursement. 



V 




ayez pas peur ! 

Nous n avons pas voulu 

plagier I incontournable 

dossier de L'etudiant 

"Que faire apres le Bac", 

mals plutot vous 

informer sur la facon de 

travailler chez soi, 

en toute liberie, avec 

son ordinateur et 

quelques peripheriques. 

Vous avez dit nouvelle 

tendance ? 



Y'a les memes 
a la maison 



GREGORY HALLIDAY 



Vous vous demandez surement com- 
ment votre Amiga pourrait etre utili- 
se de facon bien plus efficace qu'il ne 
Vest aujourd'hui. Et mime plus, pour- 
quoi votre machine preferee ne vous 
rapporterait-elle pas quelques reve- 
nus substantiels. Cette rubrique vous 
permettra surement de repondre a 
ces questions, et ainsi rentabiliser 
votre ordinateur. 

Aujourd'hui plus qu'avant, 
gagner de I'argent n'est pas 
evident (ca c'est ben vrai !). 
Pour eviter les transports en commun 
et une journee de travail dans un 
bureau antipathique, certains optent 
pour le travail a domicile. Dans ce 
cas, vous pouvez choisir entre la 
confection de paniers en osier, le 
demarchage telephonique, ou encore 
I'utilisation de votre ordinateur a des 
fins lucratives. Si vous croyez que ce 
domaine est reserve aux seuls Pc, 
detrompez-vous, un nombre impres- 
sionnant de taches peuvent etre exe- 
cutees sur votre Amiga depuis votre 
minuscule chambre de bonne ou 
votre ferme du Perigord. II suffit 
d'avoir un minimum de competences 
(artistiques comme professionnelles) 
et d'oser se jeter a I'eau. Car qui ne 
tente rien n'a rien. Votre premier 
reflexe sera de definir votre domaine 
de predilection. Pour peu que vous 
ayez une petite dose d'experience, les 
portes vous sont ouvertes. Nous 
sommes dans I'ere des communica- 
tions, les obstacles sont done bien 
moins importants que par le passe (le 
Minitel, les fax et les modems en 
etant la preuve). Pour faciliter votre 
choix, j'ai concocte une petite liste 
(loin d'etre exhaustive) d'activites, 
classees par specialites. II serait 
incroyable que vous n'arriviez pas a 
en denicher une qui reponde a vos 
talents. 

Traitement de textes/ 
mise en page 

Dans ce domaine, des competences 
prealables sont souhaitables (stage de 
PAO, dactylographie), mais pas tou- 



jours obligatoires. En effet, pour taper 
le rapport de stage d'un etudiant, 
executer des faire-parts de mariage 
ou gerer la publicite d'un commer- 
cant du coin (pour des tracts ou de 
petites affichettes), il n'est pas indis- 
pensable d'etre maquettiste ou secre- 




QuickWrite. 

taire, mais une bonne connaissance 
du logiciel utilise est necessaire, sinon 
primordiale. Les plus chanceux 
d'entre vous pourront meme effec- 
tuer des traductions, a condition 
d'avoir de bonnes bases dans la 
langue utilisee (I'anglais en general). 
Le materiel a posseder n'est pas cou- 
teux, mais etant votre gagne-pain, 
vous devrez lui accorder une atten- 
tion minutieuse, afin qu'il ne tombe 
pas en panne au moment le plus cri- 
tique. Un Amiga traditionnel, un bon 
traitement de textes et une impri- 
mante de bonne qualite (au moins 
une jet d'encre, au mieux une laser) 
et I'affaire est dans le sac. Pour se faire 
connaTtre, c'est une autre histoire. En 
dehors des petites annonces dans cer- 
tains quotidiens regionaux, vous pou- 
vez toujours poser des affichettes 




Painter 3D, pour le dessin. 
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H.U.G.O.T 



Vente par correspondence uniquement 



Vous desirez eviter les frais de ports : 
Contactez-nous, nous vous recevrons sur rendez-vous 



1 1 , RUE LAKANAL • 93500 PANTIN I. 

Du lundi au samedi de 9h a 13 h - I4h a I9h 
Tel.: 16(1)49 42 97 74 
Fax: 16(1)48 46 79 20 9 

Remise pour tout achat : selon les quantites commandees 
Garantie : 1 an pour les Produits / 6 mois pour les Loglciels 
Credit 3 mois i sans frais, apres acceptation du dossier 



LECTEURS| 








ExtemeA500/600/1200 


490 Frs 


Interne A500/600/1 200/2000 


460 Frs 


Exteme HD A500/600/1 200/2000 


1190 Frs 


Interne HD A500/600/1 200/2000 


11 90 Frs 



EHE3S 



ROM | 



i*mnmn 





AMIGA 500/500+ 






512 KO AVEC HORLOGE 


279 Frs 




1,5 MO 


879 Frs 




2 MO 


990 Frs 




AMIGA 600 






1 MO avec HORLOGE 


479 Frs 




AMIGA 1200 






A1 208 2 Mo 


1690 Frs 




A1 208 4 Mo 


1900 Frs 




AMEM 32 Bit support SIMM 1248 Mo 


750 Frs 




AMEM 32 Bit 4 Mo 


1990 Frs 



DISQUES PURS | 



LOGICIELS DESSIN-ANIMATIQN| 



DISPONIBLE 

AMIGA 1200 : 2490 FTTC 

AMIGA 1200 Pack deskop 

+ Delux Paint IV (AGA) + TTX + Digita 

Print Master + Oscar + Digger : 

2990 FTTC 

AMIGA 600 : 

1050 FTTC 



CARTES ACCELERATRICES | 



AMIGA 500/500+ 




Boitier + carte controleur 


1190 Frs 


HD 60 Mo (controleur + DD) 


2190 Frs 


HD 80 Mo (controleur + DD) 


2490 Frs 


HD 120 Mo (controleur + DD) 


3190 Frs 


AMIGA 600/1200 




Interne 




HD 60 Mo (2"5) 


1490 Frs 


HD 80 Mo (2"5) 


1790 Frs 


HD120Mo(2"5) 


2490 Frs 


Exteme (+10 Mo DE DOMAINE PUBLIC) 


HD 120 Mo (Overdrive) 


2090 Frs 


HD 170 Mo (Overdrive) 


2190 Frs 


HD 210 Mo (Overdrive) 


2390 Frs 


HD 250 Mo (Overdrive) 


2490 Frs 


HD 340 Mo (Overdrive) 


3490 Frs 


HD 425 Mo (Overdrive) 


3990 Frs 


Overdrive seul 


1190Frs 


AMIQUEST DDur amovible PCMCIA 




Amiquest seul 


690 Frs 


Amiquest 60 Mo 


2180 Frs 


Amiquest 80 Mo 


2480 Frs 


Amiquest 120 Mo 


3180 Frs 



AMIGA 500 




SUPPA turbo 28 : 4xplusrapidequeA500 


1290 Frs 


TURBO 68020 + 1MO : rend A500 en A1200 


1990 Frs 


TURBO 68020 + 4MO : rend A500 en A1200 


2990 Frs 


TURBO 68030 + 1MO 32 Bit: rend AWOen A4O0O/30 


2990 Frs 


TURBO 68020 + 1MO : rend A500 en A4000/30 


3990 Frs 


AMIGA 1200 




TURBO 68030 28 Mhz : xswcxtscoproextenstoleaSMo 1990 Frs 


A12030 TURBO 4/40: 


4790 Frs 


A12030TURBO2 4/50: 


6490 Frs 


AMIGA 2000 




SUPRA turbo 28 : 4 x plus rapide que A2000 


1290 Frs 


GFORCE : 


9990 Frs 


COMBO 340 : 


6490 Frs 


AMIGA 4000 




A4 440 TURBO 


10990 Frs 



LOGICIELS VIDEO 



SCALA TITLER 


590 Frs 


SCALA MM21 1 


1990 Frs 


SCALA MM300 


2990 Frs 


VIDEO DIRECTOR 


1590 Frs 


VIDEO BACK UP 


550 Frs 


SCALA VT 100 


390 Frs 


ECHO 100 


1990 Frs 


EVASION 24 


490 Frs 


EX-GLOCK 


290 Frs 


EX VCR 


1990 Frs 



LOGICIELS BUREAUTIQUES I 



PERSONAL PAINT.+ PAINTER 3D 


590 Frs 


DELUXPAINTIVAGA 


790 Frs 


BRILLANCE 


1690 Frs 


MORPH PLUS 


1690 Frs 


ADPRO 2,5 


1690 Frs 


CALIGARY24 


1590 Frs 


REAL 3D 


990 Frs 


FUN COLOR 


349 Frs 


SCENERY 4.0 


690 Frs 


IMAGEFX 


2290 Frs 



ALIMENTATION 



A500/600/1200 490 Frs 



SQURIS | 



SOURIS MECANIQUE 
SOURIS OPTIQUE 
TAPIS DE SOURIS 



160 Frs 

350 Frs 

39 Frs 



NAPPE 2"5 - 2"5 

NAPPE 2"5 - 3"5 

PERITEL 

MIDI 

NUL MODEM 

MINITEL 

IMPRIMANTE 

CABLE AMIGA TELEVISION 

CABLE AMIGA MINITEL 

RALLONGE VIDEO AMIGA 

ADAPTATEUR AMIGA 1200/VGA 

QUADRUPLEUR DE JOYSTICK 

PROLONGATEUR JOYSTICK 

COMMUTATEUR SOURIS JOYSTICK 

ADAPTATEUR JOYSTICK PC SUR AMIGA 

CABLE CD 32 PERITEL 

ADAPTATEUR PERITEL POUR MONITEUR 

1083/ 1084/ 1085 AMIGA 
CABLE POUR AMIGA 1083 
CABLE POUR AMIGA 1084 
PARTAGEUR PERITEL REVERSIBLE 

2 entrees 1 sortie 

4 entrees 1 sortie 
ADAPTATEUR DE MODEM 
ADAPTATEUR DE SOURIS 
PARTAGEUR IMPRIMANTE 
PARTAGEUR VGA 

2 entrees 1 sortie 

4 entrees 1 sortie 
CABLE SCSI 25 MALE/CENTRONICS 
CABLE SCSI 50 MALD50 MALE 
CABLE SCSI1/CABLE SCSI2 
CABLE SCSI INTERNE 
CONNECTEUR 23 PTS MALE 
CONNECTEUR 23 PTS FEMELLE 
CAPOT POUR CONNECTEUR 23 PTS 
SUPPORT COPIES 
PRISES SUR TENSION 



AMIGA 500 




ROM 2.0 


279Frs 


ROM 1.3 


279 Frs 


A 600: Kit Rom rend A 600 


en A 500 


329 Frs 


A 1200 : Rom share rend 


A 1200 en A 500 


650 Frs 


Change Kick Start 


379 Frs 



VIDEO 



via 12 


990 Frs 


V1DI12RT 


1890 Frs 


V1DI24 


2490 Frs 


DCTV 


1990 Frs 


DCTV(4000) 


2290 Frs 


GST 40 


2290 Frs 


GST GOLD AF 


3650 Frs 


GLOCKGVP 


3390 Frs 






MODEMS 1 





SUPRA FAX PLUS 1556 Frs 
SUPRA FAX V 32 2889 Frs 



IMPRIMANTESI 



CANON BJ-10SX 1850 Frs 

CANON BJ-200 2590 Frs 

HP DESKJET 550C 4490 Frs 

HP DESKJET 510 2490 Frs 



MONITEURS 




DIVERSI 



EXCELLENCE 


590 Frs 


FINALCOPY II 


890 Frs 


PROWRITE 


490 Frs 


MAXIPAN 4 


450 Frs 


PROPAGE 3.1 


990 Frs 


PROPAGE 4.1 


1490 Frs 



CARTOUCHES D'ENCRE | 




DISK EXPANDER :doubk>bi 
capacite de votie dsque dur 349 Frs 
SCANNER A MAIN 1250 Frs 
QUARTER 5.0 390 Frs 
QUARTER TOOLS 
DELUXE 890 Frs 


BJ-10EX 199 Frs 
BJ-10SX 199 Frs 
BJ-200 259 Frs 


CO-PRO MATHEMATIQUES | 





Precisez PGA ou PLCC 
68882 20 Mhz 
68882 33 Mhz 
68882 40 Mhz 
68882 50 Mhz 



590 Frs 

790 Frs 

990 Frs 

1290 Frs 



CARTES GRAPHIQUESl 



AMIGA 2000/3000/4000 

SPECTRUM 3690 Frs 

OPAL VISION 3990 Frs 



CARTES CONTROLEURS | 




BARETTES SIMM 32 BIT I 



AMIGA 1200 et 4000/30/40 

pour 2 Mo 32 Bit 990 Frs 

pour 4 Mo 32 Bit 1590 Frs 



AMIGA 2000/3000/4000 

A 4008 1390 Frs 

AMIGA 2000 

20O0/SCSI 600 Frs 



mwm 



DISQUETTESI 



3"5 DF FF 
3"5 DF HD 



3,60 Frs 
5,60 Frs 



HOME MUSIC KIT I , , 
INTERFACE MIDI 390 Frs 
BARS ET PIPES 990 Frs 



=*$ 



Vous recherchez un article qui n'est 

pas present dans cette publicite, 

contactez-nous a t'adresse ci-dessus. 

Tous nos prix sont TTC, revisables sans preavis 
selon les stocks disponibles, nous declinons toute 

responsabilite quant aux delais de livraison 

et a I endommagement des merchandises occasionne 

au cours du transport. 

Delai minimum 48h a compter de la date 

de reception de votre cheque dans nos locaux. 



Bon a retourner a I'adresse indiquee en tete de page 

NOM ~ 

ADRESSE 

CODE POSTAL : — VIllE : 



Til.: 



Date : Signature : . 



DESIGNATION 


QTE 


MONTANT 
































Frais d'envois : 130 Frs ecrans, Total ' 
80 Frs ordinateurs, 45 Frs par accessoires 





En pratique 



chez les commercants, dans les facs 
ou les mairies. Mais n'oubliez pas, 
c'est le bouche a oreille qui compte. 
Mors exercez-vous sur les invitations 
de I'un de vos amis, si celui-ci est 
content, il ne manquera pas de faire 
votre publicite autour de lui. 
Graphisme 

Prenons comme exemple une societe 
comme Storm (voir reportage dans 
Amiga Dream n°8). Partis de trois fois 
rien, ses dirigeants ont commence 
par creer quelques petits logos par-ci 
par-la. Resultat, Storm est aujourd'hui 
en train de realiser I'un des prochains 
generiques de L'oeil du cyclone ! 
Comme quoi tout peut arriver, a 
condition de travailler dur. Pour le 
graphisme, le milieu de la publicite 
est le plus prise. En effet, les nouvelles 
societes se comptent par milliers, et il 
n'est pas rare qu'elles veuillent se 
doter d'un logo aguicheur pour 
rameuter les clients. Certaines bou- 
tiques seront meme enchantees de 
pouvoir faire tourner dans leur vitrine 
une animation vantant les merites de 
leurs produits. Le monde des jeux 
video est lui aussi en perpetuelle 
recherche de graphistes. Comment se 
faire connaitre ? Tout simplement en 
participant a la plupart des concours 
organises par les associations, les 
magazines ou certains distributeurs. 
Un prix gagne a un concours est une 
carte de visite dont il serait dommage 
de se passer. En ce qui concerne les 
editeurs, le mieux est de leur envoyer 
directement vos creations. Qui sait, il 
leur arrive d'avoir besoin de monter 
une nouvelle equipe de temps a 
autre. 

Musique/son 

Hormis les editeurs de jeux qui ont 
aussi besoin de musiciens, plusieurs 
activites necessitent la presence d'un 
musicien. Certains publicistes ont par- 
fois besoin d'une petite melodie pour 
agrementer leurs creations. Si vous 
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etes un champion du Soundtracker, 
n'hesitez done pas a leur faire ecouter 
vos morceaux. Vous pouvez aussi 
trouver des clubs video dont certains 
membres seraient enchantes de 
connaitre des musiciens qui pour- 
raient agrementer leurs films, sans 
avoir a debourser une fortune pour 
utiliser une musique connue. Ces 
memes amateurs sont peut-etre 
meme interesses par des bruitages 
numeriques irrealisables sans un mini- 
mum de materiel. Offrez done vos 
services a ces gens-la, vous risquez de 
trouver une vraie mine d'or parmi 
eux. 
Video 




OctaMed V tout pour la musique. 



Sttila, montage video. 

Comme c'est le cas pour la musique, 
de nombreux videastes n'ont pas le 
materiel adequat pour peaufiner leurs 
productions. Un genlock, un logiciel 
de dessin, un logiciel de titrage et 
vous etes leur sauveur. Ces personnes 
savent bien que le titreur de leur 
camescope est limite, et qu'il serait de 
mauvais gout de simplement filmer 
les titres inscrits sur une feuille de 
papier. L'ordinateur (et I'Amiga en 
I'occurence) est capable de prouesses 
en ce qui concerne la video. Un 
simple scrolling vertical, un fondu 
rapide ou une animation sommaire 
en contenteront plus d'un. 
Commencez par faire simple (titrage 
de documentaires, de films de bap- 
temes) puis proposez vos services 
pour des projets plus ardus (effets 
speciaux, chroma key). Comme pour 
le graphisme, offrez vos services dans 
les boutiques, pour equiper une 
borne d'informations. Dans tous les 
cas, faites connattre le materiel dont 
vous disposez, car peu de personnes 
disposent a I'heure actuelle d'un ordi- 
nateur et d'un genlock. Profitez-en. 
Programmation 

Pour la programmation, le probleme 
est plus delicat. Quand on ne possede 
pas les diplomes requis, il faut s'exer- 



cer encore et encore, pousser plus 
loin les limites de la machine, et enfin 
se faire connaitre de I'editeur qui, 
interesse par votre savoir-faire, vous 
prendra dans son equipe. Les demos 
sont un bon moyen de prouver ses 
competences. En integrant un groupe 
de demomakers, vous serez a meme 
de realiser les idees qui vous tiennent 
a coeur et epater le public. Quand on 
pense qu'un jeu comme Stardust a 
ete cree par d'anciens demomakers, 
tous les espoirs sont permis. Sinon, 
vous pouvez toujours opter pour une 
voie plus posee mais bien souvent 
plus longue : la programmation d'uti- 
litaires. En commencant par le 
Domaine Public ou le shareware, vous 
grimperez petit a petit les echelons, 
jusqu'au jour ou votre logiciel sera 
enfin commercialise. Certains pro- 
grammeurs du DP ont acquis une 
telle reputation (Matt Dillon, Nico 
Francois) que bon nombre de deve- 
loppeurs professionnels sont envieux 
de leur position. Vous pouvez consta- 
ter que le free-lance et la micro font 
assez bon menage. Quoi qu'il en soit, 
les temps sont durs, et le seul moyen 
d'y arriver est de se faire connattre. 
Passez outre votre timidite pour 
demarcher aupres des entreprises et 
des commercants, montrez ce que 
vous savez faire (les critiques etant tou- 
jours constructives) et exercez-vous 
avec acharnement. Vos efforts finiront 
bien par payer (j'ai I'impression de pre- 
senter le journal de I'emploi I). 
N'oubliez pas le journalisme. Nous ne 
sommes qu'une poignee a exercer 
I'activite de pigiste dans la presse infor- 
matique, mais il arrive qu'un journal 
recherche des collaborateurs. Soyez a 
I'affut de la sortie imminente d'un 
nouveau maga- 
zine, et empres- 
sez-vous de leur 
ec r i r e . Les 
choses les plus 
simples sont 
souvent les 
m ei 1 1 e u res . 
N'oubliez pas F-™»t>I<' de configuration video. 

que tout travail se doit d'etre legalise 
un jour ou I'autre. Si votre activite 
s'avere interessante et lucrative, met- 
tez-vous en regie avant que I'adminis- 
tration ne vous demande des comptes. 
Si I'un de vos projets reussi comme je 
I'espere, le magazine serait enchante 
que vous Ten informiez. Maintenant, 
courage et au boulot. ■ 
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Voici une selection des meilleurs logiciels du Domaine 

Public et du Shareware pour votre Amiga ... 

12 Frs la disquette seulement ! 



(2.x 3.x) ■ pour les systemes 2.x & 3.x uniquement. 

(3.x) = pour te systeme 3.x uniquement. 

Les autres logiciels fonctionnent sur tous les Amiga avec 1 Mo. 

UTILITAIRES DIVERS... 

R6f. Titre & descriptif. . . 

2260 Astrologie v4.1Demo : Logiciel d'astrologie en Francais tres complet ! (2.x/3.x). 

2325 SuperDuper v3.10 : Excellent utilitaire pour dupliquer, formater, etc.. des disquettes. (2.x/3.x), 
+ DiskSalv 11.28 : Permet de recuperer des fichiers effaces ou endommages (2.x/3.x). 

2327 MagicWB v1.2p : Pour avoir un Workbench beaucoup plus joli que loriginal. (2.x/3.x)+ disque dur 

2460 PowerCache V37.115 : Installe un cache pour decupler la vitesse des acces aux disques (2.x/3.x) 

i 2461 Iconian v1 .98 : Editeur d'icdnes tres ameliore par rapport a I'original de Commodore (3.x) 

I 2462 AZap v2.20 : Editeur binaire capable dediter la memoire & les disquettes. (VF) (2.x/3.x) 

f 2463 AIBB v6.5 : Pour tout savoir sur votre configuration, tester et comparer sa vitesse avec d'autres... 

2466A Pack Antivirus (1/2) : Un lot de deux disquettes qui contient les anti-virus les plus recents 

I 2466B Pack Antivirus (2/2) : et les plus efficaces... (dernieres versions). (2.x/3.x) 

i 2467A Pack Compatibility (1/3) : Des utilitaires astucieux pour degrader votre Amiga 1200/4000 et ainsi 

i 2467B Pack Compatibility (2/3) : essayer de (aire tourner des logiciels qui ne fonctionnent qu'avec des 

[ 2467C Pack Compatibility (3/3) : machines plus anciennes. Convient aussi pour l'A500+/600. (2.x/3.x) 

\ 2469A MagicWBJc&nes (1/2) : Des packs d'icones complementaires pour le fameux MagicWB. On y 

1 2469B MagicWBJcbnes (2/2) : trouve des icones pour les logiciels les plus repandus. (2.x/3.x). 

t 2470 MagicWB^Patterns : Des fonds d'ecran complementaires aux couleurs de MagicWB. (2.x/3.x) 

i 2471 ABackup v4.03 : Utilitaire de sauvegarde des fichiers du disque dur (Version francais). 

f FF872 ToolManager v2.1 : Gestionnaire d'applications pour Workbench. Ce logiciel tres populaire ne 

FF873 ToolManager v2.1 : merite que des eloges. Disque dur indispensable. Doc en Francais. (2.x/3.x). 

UGA29 ABCDirectory v3.0 : Gestionnaire de repertoires tres puissants, beaucoup doptions. (2.x/3.x). 

UGA42 Recovery vl.OO r8 : Nouveau concept pour recuperer les fichiers effaces/endommages (2.x/3.x) 

DPAT62 AmiTEL v1.10 : Emulateur Minitel en Frangais avec fonctions capture, imprime, etc... (2.x/3.x) 

SH2188 ZED v1.3 : Editeur de texte ASCII multifenetres tres puissant pour /3.x + disque dur. (En Fgs). 

UTILITAIRES GRAPHIQUES... 

2464 ViewTek v2.1 : Le meilleur afficheur d'images GIF, JPEG, HAM8 et d'Animations (2.x/3.x) 
2468 Main Actor v1.5 : Permet de creer, jouer, convertir divers formats d'animations et d'images 

dont les animations (FLC & FLI). (2.x/3.x) + disque dur. 
UGA32 AmiFHck v1 .10 : Permet de jouer les animations au format FLI et FLC. 
SH2000 AMorph v1 .4 : Superbe logiciel de morphing entierement en Frangais ! A vous les joies des 

deformations et transformations... 

UTILITAIRES MUSICAUX... 

21 1 7A Eagle Player : Sans doute le meilleur joueur de modules (distribue en deux disquettes). II 
21 17B Eagle Player : reconnait presque tous les formats de modules et reste tres simple d'emploi... 
2365 ProTracker v3.15 : Derniere version de cet excellent editeur musical, qui est aussi le plus connu. 

2465 QuadraComp v2.03 : Editeur musical muni d'une interface Intuition. Les modules sont 
compatibles avec NoiseTracker & ProTracker (2.x/3.x). 

2472 SoundMachine v1.0 : Permet de lire, convertir et sauver les sons : RAW, IFF, VOC et WAV. 
2485 DeliTracker v2.01 : La toute derniere version dun utilitaire qui devient le joueur de modules le plus 
performant et le plus complet !!! S'installe sur le disque dur. (2.x/3.x). 
' UGA40 Pro-Wizard v1.5 : Convertit les modules NoisePacker, ProPacker, etc... en ProTracker. 

\ BUREAUTIQUE & GESTION... 

r FF966 FHSpread v2.01 : C'est un tableur (ou feuille de calculs) tres bien congu et simple d'emploi. 
f FF972 QuickFile v2.02 : Une base de donnees puissante, configurable et tres simple a utiliser ! 
SH641 DiskLabel v1.1 : Utilitaire en frangais pour imprimer des etiquettes de disquettes facilement. 
SH1176 Budget v6 (2.04.6f) : Nouvelle version de cet excellent utilitaire frangais de gestion de comptes... 
SH1506 Conjugue v2.0 : Nouvelle version d'un utilitaire qui permet de conjuguer les verbes frangais a 

tous les temps... Presque indispensable ! 
SH1724 DP Managing v3.11 : Base de donnees en frangais specialisee dans la gestion des listes de CD, 

logiciels, cassettes audio ou video, etc... (2.x/3.x) + disque dur. 
SH2278 Association 1901 : Logiciel en frangais d'aide a la gestion d'une association. Gestion des 

adherents, des cotisations, recherche multichteres. + beaucoup d'infos pratiques. 

IMAGES 24 BITS - AGA... 

Des images 24 bits (16.000.000 de couleurs) affichables sur les Amiga 1200/4000. 

2448 GOLDEN JPEG COLLECTION #16 2449 GOLDEN JPEG 

GOLDEN JPEG COLLECTION #18 2451 GOLDEN JPEG 

GOLDEN JPEG COLLECTION #20 2453 GOLDEN JPEG 

GOLDEN JPEG COLLECTION #22 2503 GOLDEN JPEG 

GOLDEN JPEG COLLECTION #24 2505 GOLDEN JPEG 

GOLDEN JPEG COLLECTION #26 2507 GOLDEN JPEG 



2450 
' 2452 
I 2454 
I 2504 

2506 



Un afficheur est livre. 
COLLECTION #17 
COLLECTION #19 
COLLECTION #21 
COLLECTION #23 
COLLECTION #25 
COLLECTION #27 



CLIP ART... 

De petits dessins en noir et blanc au format IFF que vous pouvez recuperer sur votre logiciel de mise 

en page. Les dessins sont classes par themes et sont utilisables sur tous les Amiga. 

CLIP01 -02-03 Les animaux (3 disks). CL1P04 Bordures et decorations. 

CLIP05 Business & Education. CLIP06 - 07 Cartoons & BD (2 disks). 

CLIP08 Vie paysane & les animaux de la ferme. CLIP09-10 Les fleurs (2 disks). 

CLIP11 Lesvacances. CLIP12 Les insectes. 

CLIP13 -14-15-16-17 Cartes du monde et des USA (5 disks). 

CLIP17 - 18 - 19 Les armes et I'armee (3 disks). CLIP20 - 21 Cartes de voeux, mariage. (2 disks) 

CLIP22 - 23 - 24 Les gens, scenes de la vie (3 disks). 

NOUS DISTRIBUONS AUSSI TOUTES LES DISQUETTES DES COLLECTIONS FRED 
FISH, CAM, DPAT, DPAF, UGA, ASSASSINS, PRODIA, MEGADP, AMOS DP, ETC.... 






ARTILLERUS : Ajustez vos tirs pour supprimer votre ennemi... 

AUTOMOBILES : Genial ! Essayez de conduire ce petit bolide. (Vu de dessus)... 

AZTEC CHALLENGE : Clone dun classique sur Commodore 64 - Tres bien fait ! 

BAGITMAN : Clone d'un classique sur C64 - Ideal pour les nostalgiques ! 

BOULDERDASH COLLECTION II : II faut ramasser des diamants. (4 jeux differents en 1 ) ! 

CAR SHARP : Des reussites pour ceux qui aiment les jeux de cartes... 

CHAINSAW MASSACRE : Vous etes un meurtrier arme d'une trongonneuse... 

CUBUS : Un Tetris vraiment hors du commun ou les differents elements sont en 3D ! 

DEPTHCHARGE : Detruisez les sous-marins ennemis qui croisent... Visez juste ! 

DRAGON TILES : Superbe Mahjong avec un grand nombre de tableaux... 

FIGHTING WARRIOR : Superbe ieu de Karate pour affronter I'Amiga ou jouer a 2... 

GIDDY : Vous devez prendre differents objets plus ou moins utiles sur votre route... 

GORF : Un clone de Space Invaders tres ameliore... 5 types de jeux en 1 ! 

GRAVITY FORCE II : Dejouez les effets de la gravite tout en affrontant votre adversaire ! 

GRIBIT : Vous devez manger tous les fruits mais les autres vous en empechent... 

LEGEND OF LOTHIAN : Jeu d'aventure graphique+texte (anglais). Visitez des chateaux, etc... 

MINE RUNNER : Un clone de Lode Runner, le superbe jeu d'arcade des annees 80... 

NEBULA : Superbe Shoot'Em Up en 3D !!! 

ORK ATTAK : Defendez votre chateau assiege par I'ennemi... 

PROJECT BUZZBAR : II faut detruire tous les vaisseaux aux alentours... 

RELAYER : Excellent jeu de type 'Tron' qui se joue contre I'Amiga en plusieurs manches... 

SCORCHED TANKS : Visez au plus juste pour detruire vos ennemis... Excellente realisation ! 

SNACKMAN : Nouveau clone de PacMan... Tres belle realisation avec une musique sympa ! 

SUPER OBLITERATION : Superbe Shoot'Em Up ou il faut detruire des cibles qui se multiplient... 

TRAILBLAZER : Vous dirigez une balle qui roule a toute vitesse sur tapis suspendu... 

ULTRABALL : Excellent casse-briques... Beaucoup d'options de couleurs, de sons... et de Fun ! 

WONDERLAND : Jeu de plateaux ou il faut essayer de marcher partout... 

Le jeu que vous recherchez n est pas ici ? Nous i'avons certainement Contactez nous ! 



DEMOS SPECIAL AGA. 

2304 TEAM HOI - MINDWARP 

2306 VIRTUAL DREAM - FULL MOON 



2323a,b&c TEAM HOI - SAGA EPISODE III (3 disks) 2347 

2371 PERSPEX - HYPNOSIS 2377 

2398a&b AXIS - BIG TIME SENSUALITY (2 disks) 2459 

2484 COMPLEX - REAL 2486 



2305a&b COMPLEX - ORIGIN (2 disks) 
2310 INFECT -HARMAGEDON 



Spanish Archer & Darkness - 7 Days 
MOVEMENT -NUMB 
MODEL - NEO TOKYO 
OXYGENE - CUZCO 



TRES CHAUD ! 

251 0a,b,c&d SCENARIOS-X : Slide-show tres tres hard en quatre disquettes. Les photographies sont de 

tres bonne qualite et en 256 couleurs. Pour Amiga 1200 /4000 uniquement ! Interdit aux moins de 18 ans. 

693 BNK STAG II : Animations X issues de divers films. Interdit aux moins de 18 ans. 

848 BNK STAG III : Animations X issues de divers films. Interdit aux moins de 18 ans. 

1 124 BNK STAG EXTRA : Animations X issues de divers films. Interdit aux moins de 18 ans. 

SH2400a&b Schemat'X Collection : 360 positions X sous forme de schemas. Interdit aux mineurs. 

UNITED GRAPHIC ARTISTS (UGA Newsflash)... 

De superbes modules de musique rigoureusement selectionnes parmi les meilleurs. Pour un contort 
maximum, les disquettes sont amorcables et un joueur de modules exclusif UGA est fourni. 



UGA43 
UGA45 
UGA47 
UGA51 



Music 1 1 - Elef Tsiroudis 1 
Music 1 3 - Jari LahteTnen 1 
Music 15 - Kim M. Jensen 2 
Modules 7 



UG A44 Music 1 2 - Elef Tsiroudis 2 

UGA46 Music 14- Kim M.Jensen 1 

UGA48 Music 1 6 - Vincent Voois 1 

UGA52 Modules 8 






L'univers du CD-ROM 



(CD32) ■ Compatible CD32 

17 BIT Coll. Vol. 1 (2 cd) 299 Frs 

17 BIT Coll Vol. 2 219 Frs 

CDDP1 ou2 219 Frs 

CDDP3 ( cD32) 219 Frs 

CD DEMO 1 219 Frs 

CD DEMO 2 (CD32) 219 Frs 

Now Games 1 , 2 ou 3 icd32) 21 9 Frs 

GOLD FISH ( 2 cd - Rsh i » iooo) 249 Frs 

FROZEN FISH 249 Frs 

Multimedia Tool Kit <cd32) 219 Frs 

CDAMINET 169 Frs 
LOCK'N'LOAD - iooojeu*icD32i219 Frs 



EUROSCENE 1 - special demos 169 Frs 
IMAGINE CD 399 Frs 

NASA - The 25 Year ( cd 3 2) 249 Frs 
NETWORK CD (CD32, 219 Frs 

AMOS PD CD ! Un nouveau CD qui contient la 
collection otficielle AMOS PD (Disks 1 a 621) 219 FrS 
PHOTOLITE : PourCD32 -Amiga 1200 S 400J 



Permet de lire et d'afticher les PhotoCD. 



200 S 4000 

490 Fi 



rs 



OVERDRICE CD 

Lecteur PCMCIA pour Amiga 1200 - 
Compatible CD32 - 1 .990 Frs 



Avec 2 CDs 



2.490 Frs 



Bon de commande a renvoyer a : Free Distribution Software SARL, 82 rue de Sailly, BoTte Postale 134, 
59453 LYS LEZ LANNOY CEDEX. Telephone : 20.02.06.63 - Fax : 20.82.17.99 - Minitel : 36.15 FDS 



I NOM : PRENOM : 

I ADRESSE : 

1 CP :!!!!! ! VILLE : 

Date et signature : 

i 

N'oubliez pas de profiler du Bon Plan de DREAM 

1 disquette gratuite (sauf SH) pour 8 commandees. 

3 disquettes gratuites (sauf SH) pour 15 commandees. 

', Si vous possedez une Carte Bleue et si votre commande atteint 100 Frs, vous pouvez 
commander par telephone ou par fax du lundi au vendredi de 9 h a 19 h et par minitel 
24 h 24. Les commandes passees avant 13 h sont traitees le jour meme. 
- VENTE PAR CORRESPONDANCE UNIQUEMENT. 


Numero de reference des disquettes : 






Nbre de disquettes x 12 Frs = Frs. 

Nbre de disks (SH..) : x 21 Frs = Frs. 

Catalogue complet : 15 Frs = Frs. 

FORFAIT DE PORT OBLIGATOIRE = 25 Frs. 

Option envoi recommande: 12 Frs = Frs. 

MONTANT TOTAL A REGLER = Frs. 

( ) par cheque ou ( ) mandat joint a la commande. 
CB ! ! ! ! ! Exp ! ! ! 

Amiga Dream 09.1994 - Les marques citees sont deposees. Reglemeni parCB : 100 Frs minimum. 



uelques petits 

changements a notet 

pour cette rubrique 

decidement tres 

particuliere : le Blitz 

basic a decide de 

prendre ses aises, et 

nous lui accordons done 

deux pages. L'illustre 

papa d'Amos, Francois 

Lionet, consider ant que 

son bebe etait devenu 

une grande personne, 

a accepte de le confier 

a un homme de confiance : 

David Caussinel. 

Ainsi va la vie... 



1 

Blitz basic sans 



PIERRE PHILIPPE LAUNAY, CREATEUR D'ABE 



Les fractales, ce n'est vraiment pas 
complexe. Vous mettez un grain 
d'imaginaire, vous soupoudrez avec 
du reel et hop, vous voila avec un 
nouveau codage pour ce mois-ci. Tout 
ca commence a devenir tres interes- 
sant, d'autant que le Blitz devient 
enfin abordable... 

Oui, mais ou ? Me direz-vous ! Et 
bien, on le trouve maintenant 
dans de nombreuses publicites. 
II faut en effet savoir qu'en Angleterre, 
le Blitz est devenu un enorme succes. 
En France, nous n'en sommes pas 
encore la, mais cela ne devrait pas tar- 
der a changer car le dernier obstacle, 
le prix, a fortement baisse et varie 
actuellement entre 600 et 820 francs 
environ, port compris. On peut 
notamment trouver le Blitz assez facile- 
ment, mais pour I'instant exclusive- 
ment en anglais, chez Bab micro, 
Duchet computer, Phase et Someware. 
A noter que I'un de ces importateurs 
nous a signale qu'il travaillait a une tra- 
duction en francais et que sa mise a 
jour devrait etre disponible contre une 
centaine de francs supplementaires, un 
peu avant la fin de I'annee. 
Kesako fractales ? 
Imaginez que vous preniez un nombre 
et qu'en le multipliant par lui-meme, 
vous obteniez un nombre negatif. 
Vous prendriez par exemple une 
machine ultra-performante et aux 
marges beneficiaires tres confortables, 
des utilisateurs tres nombreux et ultra- 
motives, et vous obtiendriez alors un 
deficit ! Impensable, quoique... Plutot 
que de longues et fastidieuses explica- 
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tions, je prefere vous renvoyer aux 
diverses documentations des nom- 
breux logiciels existants (Mandeltour, 
Mandelmania, Mande 2000, ...). Le 
present article a ete fortement inspire 
par I'algorithme, autrement dit le pro- 
cede de calcul, de Raphael Bouaziz. 
Le codage commence ici par des 
appels de fonctions (initconstante, 
metfenetre, metmenu et testevene- 
ment). Oui, mais qu'est ce qu'une 
fonction ? "Une fonction consiste en un 
certain nombre d'instructions ayant pour 
but d'accomplir... une certaine tache". 




Le Blitz faif des fractales ! 
Oui, tout ca ! Et nous ne sommes 
guere plus avances ! Plus concrete- 
ment, en Blitz une fonction est appelee 
avec la commande Gosub et est deli- 
mitee de part et d'autre par son nom 
precede de "." puis par le mot Return. 
Elle nous permet de creer nos propres 
instructions personnelles. 
L'astuce 

La premiere fonction saisit les dimen- 
sions de I'ecran Workbench grace a 
WBDepth, WBWidth et WBHeight. A 
noter aussi que plus le nombre d'itera- 
tions sera eleve, plus le cafe aura le 
temps de carameliser... Quant a 
I'attracteur, on obtiendra des resultats 
assez sympathiques tant que sa valeur 
ne sera pas trop elevee. 
La fonction 

On appelle "menu" un choix propose 
a I'utilisateur. On distingue ainsi au 
choix de I'utilisateur... les menus 
simples, ou toute la liste des differentes 
options est deja affichee sur I'ecran, et 
les menus deroulants... qui se derou- 
lent, souvent a partir de la barre de 
titre quand on utilise le bouton droit 
de la souris. Certaines souris ont trois 
boutons et ce troisieme oeil sert alors 
souvent a figer la colonne du menu, 
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Programmation 



■ 



frontieres 



comme sur Mac ou sous Windows. Le 
titre d'une colonne est indique par 
MenuTitle. Ces differentes rubriques, 
les menus, sont indiques par 
Menultem et les sous-rubriques, les 
sous-menus, le sont par Subltem. A la 
place d'un texte, on peut aussi mettre 
une image grace a Shapeltem ou a 
SubShape. II faudra cependant 
prendre garde a respecter les nom- 
breuses regies preconisees par 
Commodore dans I'ordre et I'agence- 
ment des menus. Mais ca, c'est une 
autre histoire. Sur la disquette, vous 
trouverez les raccourcis et I'agence- 
ment des menus a utiliser pour respec- 
ter le style Amiga. ■ 




F lactates sans frontieres. 



Sur les frontieres 

WBStartup ; lancement depuis le Workbench 

Gosub initconstante 

Gosub metfenetre 

Gosub raetmenu 

Gosub testevenement ; lancement par Amiga N 

End ; Ne pas l'oublier en fin de codage... 

. initconstante 

GrossissementLarge=l ; Fenetre 

GrossissementHaut=l 

WindowCouleur= (2"WBDepth) -1 

WindowLargeur=WBWidth/GrossissementLarge 

WindowHauteur=WBHeight/GrossissementHaut 

BordGauche=10 ; Bordures 

BordDroit=20 

BordHaut=10 

BordBas=25 

Largeur=WindowLargeur-BordGauche-BordDroit 

Hauteur=WindowHauteur-BordHaut-BordBas 

e=-2.5 ; Zones 

f=-2.3 






g=2.8 
h=2.8 
Iteration=10 ; Precision des calculs 

Attracteur=3 
Return 
.metfenetre 

FindScreen ; Et s'ouvrira sur le WorkBench 
WBenchToFront_ ; Et sera mis en premier plan. 
Window 0,0,0,WindcMargeur,Wiri3ciwHauteur, $140e,"Sur les frontieres ",1,2 
Windowlnput ; Tout depuis notre fenetre 
WindowOutput ,• Ainsi que les sorties 
Return 
.metfractale 
For Abscisse=0 To WindowLargeur Step 1 

For Ordonnee=0 To WindowHauteur/2 Step 1 

x=e+ (g-e) *Abscisse/WindowLargeur 

y=f + (h-f ) *Ordonnee/WindowHauteur 

Couleur=0 

Reel=0 

lmaginaire=0 

n=0 

While ( (Reel A 2) + (Imaginaire"2)<(Attracteur"2)) AND (n<Iteration) 

z= (Reel A 2) - (Imaginaire"2) +x ; partie reelle 

w=(2*Reel*Imaginaire) ty ; partie imaginaire 

Reel=z 

Imaginaire=w 

Couleur=Couleur*l 

If Couleur>WindowCouleur 

Couleur=l 
I Endlf 
I n=n+l 

Wend 
f XPos= (Abscisse* (Largeur/WindowLargeur) ) + BordGauche 
YPos= (Ordonnee* (Hauteur/WindowHauteur) ) + BordHaut 
Y2Pos= ( (WinotowHauteur-Ordonnee) * (Hauteur/WindowHauteur) ) +BordHaut 
If n=Iteration 

Couleur=0 
Endlf 

WPlot XPos, YPos.Couleur 
WPlot XPos,Y2Pos,Couleur 
Next Ordonnee 
Next Abscisse 
Return 
.metmenu 

MenuTitle 0,0,"Projet" 
Menultem 0, 0, 0, 0, "Nouveau 
Menultem 0, 0, 0, 1 , "Ouvrir 






, "N" 
"O" 



Menultem 0, 0,0,2, "Ouvrir depuis "+Chr$(187) 
Subltem 0,0,0,2,0, "Complexe ... *,»F" 
Menultem 0,0,0,3, "Sauver ","S" 
Menultem 0, 0, 0, 4, "Sauver en "+Chr$(187) 
Subltem 0, 0,0,4,0, "Complexe ... ","A" 
Menultem 0, 0, 0, 5, "QuiQueQuoi "+Chr$(187) 
Subltem 0,0,0,5,0, "La c'est moi ","I" 
Menultem 0, 0, 0, 6, "Quitter ","Q" 
SetMenu 
Return 
\ . testevenement 

Repeat 
> evenement . 1 =Wa i tEvent 

If evenement=256 ; menupick 
If MenuHit=0 

If ItemHit=0 Then Gosub metfractale 
If ltemHit=6 Then End 
Endlf 
Endlf 
Forever 
Return 
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Programmation 



Lextension Craft 



DAVID GAUSS NEL 



Dream vous I'annongait deja dans 
son numero 2, apres une longue 
traque j'ai enfin pu la tester. Craft, 
c'est son nom, est une extension pour 
Amos et AmosPro qui vous apporte 
1 60 nouvelles instructions. Editee par 
Black legend, Craft est tres difficile a 
trouver en France, mais vous pourrez 
la trouver en VPC chez Duchet com- 
puter. 

Dans une tres belle botte, j'ai 
done decouvert une disquette 
et un manuel de 68 pages. 
C'est tout, mais ca suffit. Le manuel, 
bien qu'en anglais, est assez clair. 
Construit sur le meme principe que le 
manuel 6' AmosPro, vous apprendrez 
vite vos nouvelles commandes. Craft 
veut dire en fait "Colours, Requesters, 



et recompter, je n'ai trouve que deux 
instructions : Sys Request et Guru 
Alert, permettant d'appeler respecti- 
vement le requester systeme simple 
bien connu et le cadre rouge si sym- 
pathique. C'est maigre et decevant. 
L'audio 

Amos pouvait deja jouer des modules 
ProTracker, alors quel interet pour 
Craft de proposer son propre systeme ? 
En fait, Craft va plus loin qu'Amos et 
permet d'agir sur des modules 
ProTracker avec des instructions 
comme St Pause ou bien ne jouer que 
certaines voies. Craft va done vous 
laisser libre d'agir sur les musiques 
alors qu 'Amos etait tres limite. 
Les f ractales 
L'Amiga connaTt bien ces graphiques 




Craft, une extension pour /'Amos et /'AmosPro. 



Audio, Fractals et Turtle", faisant ainsi 
presque le tour des capacites de 
I'extension. (.'installation est aisee, 
grace a un logiciel bien concu. 
La couleur 

Craft offre la possibility de stocker 
dans une banque vos palettes de cou- 
leurs. Un accessoire de palette tres 
complet est d'ailleurs present. Des 
instructions permettent de regler ou 
de connaTtre les valeurs RGB de 
chaque couleur. Enfin, vous pourrez 
decliner des degrades avec Pal 
Spread, copier des couleurs, en 
echanger... Le cote couleur de Craft 
est comme vous le voyez tres fourni. 
Les requesters 

On ne peut pas en dire autant du 
cote requester. J'ai eu beau compter 



d'ensembles mathematiques incom- 
prehensibles pour le neophyte. Avec 
Craft vous pourrez sans probleme 
creer de belles fractales de type Julia 
ou Mandelbrot. En seulement onze 
instructions simples, Craft propose un 
systeme de calculs tres rapide, voire 
tres tres rapide sur des machines 
rapides (logique I). Apres vous etre 
positionne dans un ensemble, vous 
n'aurez qu'a decider le type de frac- 
tales et a lancer le calcul... tres facile. 
Vous pourrez meme agir sur les cou- 
leurs de chaque iteration. 
La tortue 

Si je vous dis Logo, vous me repondez ? 
Qui n'a jamais essaye un jour ce Ian- 
gage surprenant de facilite apparente 
destine a apprendre la logique. Craft 



apporte a Amos les instructions ele- 
mentaires du langage Logo avec ses Tr 
Forward, Tr Back, Tr Move, Tr Draw... 
Mais I'extension ne s'arrete pas la, en 
proposant le Turle control language ou 
Tel. Dans le meme style que le langa- 
ge propre aux menus, VAmal ou 
I'interface (dans AmosPro), le Tel per- 
met de stocker dans une chaTne alpha- 
numerique des commandes relatives a 
la Tortue qu'un appel a I'instruction Tr 
Exec executera. II devient alors tres 
facile de programmer un interpreteur 
Logo. Mais que ceux qui pensent que 
le Logo ne leur apportera rien se 
detrompe, c'est un puissant moyen de 
calculer des dessins compliques. 
Mais aussi... 

Craft propose de nombreuses autres 
instructions pour les chaTnes, la 
memoire, le systeme, les fichiers... 
C'est dans le domaine des chaTnes que 
Craft m'a en fait le plus seduit. II offre 
des instructions qu'on aurait aime 
trouver dans Amos des le depart 
comme Trim supprimant les espaces 
au debut ou a la fin d'une chaTne 
alphanumerique, Str Count qui comp- 
te les occurences d'une chaTne dans 
une autre, ou encore BW Instr qui fait 
la meme chose qu'lnstr mais en par- 
tant de la fin... La memoire sera fine- 
ment analysee grace a des Chip/Fast 
Mem Block et autre Mem Type... Craft 
va meme jusqu'a apporter un nou- 
veau systeme de lecture de repertoire 
permettant entre autres de connaTtre 
la date d'un fichier, ses attributs, son 
commentaire... Enfin, vous aurez bien 
d'autres instructions a vous mettre 
sous la dent ! ■ 



Appel 



Vous desirez que je traite d'un sujet 
en particulier ? Vous n 'avez pas bien 
compris quelque chose en Amos ? 
Vous bloquez sur une procedure ? 
Des critiques ? Des questions ? Des 
soupirs ? Ecrivez-moi (en joignant 
un timbre !) et dans la mesure du 
possible, je vous repondrai directe- 
ment ou dans ces colonnes : 
David Caussinel 
18 rue Fenelon 
1 24200 Sarlat 
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Les Prix 
Le Service 
La Valeur 
La Qualite 



INFORM AT IQUE 



CUDA Informatique S.A.R.L. - 9, Rue Saulnier. 75009 PARIS, FRANCE 

Telephone: (1) 42.46.47.60 Telefax: (1) 42.46.47.01 

Ouvert du Lundi au Vendredi, de lOh a 13h et de 14h a 19h 



Nouveau 



Catalogue surdemande 




M^TecJ230lM-^ 90¥ 

- Vrai 68030 avec MMU 

- Horloge 

- Support Co-Pro PLCC + PGA 

- Option SCSI 2 

- Extensible jusqu'a 8 Mo 

- Accepte SIMM 32 Bit standard 

Amiga News Juillet / Aout 1994 



M-TEC 1230 

Pour A1 200 

Super Promo 
369(1- TTC. 



M-Tec 1230/28 + 4 Mo 
+ Co-pro 28 Mhz. 



Options 
Co-Pro + Oscillo 
20 Mhz 590.-- 

33 Mhz 790.- 

50 Mhz 1290. 



Memoires 

4 Mo 

8 Mo 



1000. 
2490. 




MEMOIRES 

Amiga 500 
CI512H 
CI520 
MegaChip2 
Amiga 600 
CI605H 
Amiga 1200 
CI 1208 



DKB1202 



512K + Horloge 289.- Fttc 

2 Mo + HorlogeO/mon / Mo Chip 990.-- Fttc 

2 Mo CHIP + Super Fat Agnus 1 790.- Fttc 

1 Mo + Horloge 490.- Fttc 

2 Mo (Extensible jusqu'a 8 Mo) 1590.- Fttc 
4 Mo (Extensible jusqu'a 8 Mo) 1890.- Fttc 
2 Mo (2 supports memoires SIMM) 1 790.- Fttc 
4 Mo (2 supports memoires SIMM) 2190.- Fttc 



LECTEURS 

Double Densite 

CI880 Externe tout Amiga 490.- Fttc 

CI881 Interne A500/600/1 200 460.- Fttc 

CI882 Interne A2000/4000 460.- Fttc 
Haute Densite 1 .76 Mo par disquette, Necessite WB2.04 

CI 176 Externe tous Amiga 1190.- Fttc 

CI 1761 Interne tous Amiga, 990.- Fttc 

SCANNEURS 

PowerScan 4 Scanneur a main 256 niv. de gris 1490.- Fttc 

Power Scan Couleur A4 2490.- Fttc 

Epson GT 6500 Scanneur A4. 600 DPI, Couleur 7790.- Fttc 

ACCESSOIRES & DIVERS 

ROM Switcher A500 279.- Fttc 

ROM Switcher A600 329. - Fttc 

ROM Switcher A 1200 (3.0/1.3 livre avec ROM) 650.- Fttc 

Video Backup (Version Peritel) 549.- Fttc 

Souris Mecanique (Haute Qualite) 150.- Fttc 

Disk Expander 349.— Fttc 

Supra Turbo 28 (A500/ A2000) 1 290.- Fttc 

Souris Optique avec tapis 399.- Fttc 



No uvelle lig" e 



\ALFA 




FDATA 



Controleur Externe + Memoire (A500) 
Controleur Interne (A2000) + Memoire 
Crayon Optique + Tapis 
Souris Optique + Tapis 
TrackBall Amiga / Atari 
Alfascan Scaneur + Soft 256 Niv. gris 
I/O Card 2 seriel 2 parallel A2/3/4000 
Controleur CD-ROM + IDE 



1130.- Fttc. 

790.- Fttc. 

310.- Fttc. 

350.- Fttc. 

290.- Fttc. 
1290.- Fttc. 

990.- Fttc. 

990.- Fttc. 



Super Promo 




DEVELOPMENT 



Painter 3D + Personal Paint V4.0 290.-- Fttc. 

Logiciel 3D & Programme de dessin AGA 

Fun Color 290.-- Fttc. 

1 6'000 milions de couleurs sur tout Amiga 

Deluxe Midi IV 199.-- Fttc. 

Home Music Kit 349.-- Fttc. 

The Sound Shop 590.-- Fttc. 




Vous cherchez un article qui n 'est pas present dans cette Publicite, Contactez-nous 





Bon de Commande 



Nom 

Adresse . 
CP 



No Article / Description 



Montant TTC 



Tel 



Ville 



Paiement □ Cheque Ajouter 60 FF pour frais de transport 

□ Remboursement Ajouter 80 FF pour frais de transport 



+ Frais de Transport 



Total 



Signature : . 



Forum 




La Dreamette vous repond 



Vous voulez ecrire a la 
Dreamette ? Void quelques 
conseils pour avoir une 
chance d'etre public (la 
Dreamette recoit enorme- 
ment de courrier et une 
selection doit etre faite). 
Ecrivez lisiblement, mettez 
vos coordonnees completes 
sur lettre et non sur I'enve- 
loppe (un numero de tele- 
phone n'est pas obligatoire, 
mais peut etre utile). De 
toute facon, si votre lettre est 
publiee, nous ne mettrons 
que votre prenom suivi de 
votre ville. Nous ne pouvons 
pas publier de lettres ano- 
nymes. H' envoy ez pas de 
timbres, et soyez patients, 
vous pouvez aussi ecrire a la 
redaction en vous servant du 
Minitel 3615 Adream. Les 
reponses sont souvent plus 
rapides ! 

La fin dun reve ? 

Salut Dream 

Je vous appelle Dream mais 
c'est tout de meme avec un 
certain pincement au coeur 
car je preferais largement 
I'epoque ou vous appeliez 
Amiga Dream. Oui parce 
que je pense, et je ne suis 
pas le seul dans ce cas, que 
votre changement de nom 
trahit votre peu de foi 
envers notre machine a tous 
qu'est I'Amiga. C'est parce 
que je vous vois venir de 
loin que je redige cette 
lettre... c'est aussi parce que 
j'ai lu les petits caracteres au 
dessus du titre : CD-Rom Pc. 
Qu'est-ce que signifie tous 
ces changements ? Et bien 
je pense, ou plutot mes 
contacts et moi pensons que 



toutes ces choses sont en 
fait la preuve d'un revire- 
ment que vous essayez de 
camoufler en ne le faisant 
que petit a petit. En fait, je 
suis tout a fait certain a pre- 
sent que vous allez vous 
tourner vers les Pc au detri- 
ment de notre machine et 
ceci a cause de la situation 
actuelle de Commodore. 
Mais je ne pense pas que 
vous ayez bien senti les 
consequences de ce que 
vous etres en train de faire 
(...). Je vais done m'arreter 
d'acheter ce mag (qui pour- 
tant me plaisait) mais je ne 
crois pas que je serais le seul. 
Done, vous perdez des lec- 
teurs mais, me direz-vous, 
d'un autre cote vous en 
gagnez puisque vous vous 
ouvrez aux Pc (ennenis jures 
de I'Amiga) mais vous vous 
trompez encore une fois ! 
Qui va vous acheter, person- 
ne, les possesseurs de Pc ont 
deja leur mag et ce ne sont 
pas des arrivistes, des 
convertis qui vont les faire 
changer, ils continueront 
tant bien que mal a acheter 
leur mag habituel et vous ne 
representerez rien pour eux 
car ils meprisent I'Amiga. Je 
vais conclure en esperant 
que vous me repondiez mais 
il serait etonnant de trouver 
ma lettre dans la tribune vu 
son contenu et vu que dans 
votre numero de septembre, 
vous vous nommerez peut- 
etre Pc Dream. 
Frederic, Raphele-les-Arles 

Cher Frederic, 

Nous avons recu pas mal de 
lettres concernant ce change- 
ment de titre. Moi, 
Dreamette, j'ai fait ma petite 
enquete aupres de la redac- 
tion et void ce qu'on m'a 
repondu : il parait que nous 
n'avions plus le droit de 
mettre le mot Amiga dans le 
titre a cause de sombres his- 
toids de marques deposees, 
de TVA et de ce genre de 



choses. Alors pourquoi avoir 
ajoute le mot Pc au-dessus du 
titre, me direz-vous ? Parce 
que lorsque Dream parte d'un 
logiciel disponible sur I'Amiga, 
il est interessant de connaitre 
sa disponiblite sur les autres 
machines (c'est un petit plus, 
non ?). je voudrais vous dire 
quelque chose pour vous ras- 
surer : notre Directeur de 
publication (Francis Poulain) 
est un de ceux en France qui 
connait le mieux I'Amiga 
(depuis 7 985) et Commodore 
(ou il a travaille pendant plus 
de 4 ans). Si vous avez une 
version francaise du 
Workbench c'est un peu grace 
a lui. En tous cas, Dream 
s 'etoffe et devrait vous offrir 
une petite surprise bientot 
(que les Amigaphiles 
devraient apprecier I). Alors 
confiance ! J'espere que cette 
reponse te convaincra que 
nous ne sommes pas aussi 
"immondes" que ton courrier 
pourrait le laisser penser ! Si le 
mag te plaisait dans le passe, 
il devrait te plaire encore 
davantage dans le futur. 

Deja la rentree ! 

Salut Dreamette ! 
Je te remercie d'avoir 
envoye les lots du concours 
Microcosm que je viens de 
recevoir. Encore une fois 
merci et maintenant passons 
aux questions : je pense que 
ca interesserait les lecteurs 
de connaitre clairement les 
diplomes et I'orientation 
apres la troisieme pour 
devenir programmeur, gra- 
phiste, scenariste ou testeur 
de jeux. 
Bye! 
Olivier, Saverne 

Salut Olivier 

Y'a pas de quoi ! II parait nor- 
mal que les gagnants des 
concours recoivent leurs prix, 
non ? Alors tu veux savoir ce 
qu'il faut faire pour travailler 
dans le secteur de la micro- 
informatique ? Tu aimerais 



sans doute travailler avec 
moi, je ne suis pas contre... 
Tout depend de la qualifica- 
tion que tu souhaites avoir. 
Pour devenir ingenieur infor- 
maticien, il faut faire de 
longues etudes (BAC + 5) et 
etre un matheux. Un inge- 
nieur peut pratiquement tout 
faire ensuite. Pour devenir 
graphiste (ou plutot infogra- 
phiste), ou programmeur, ou 
encore scenariste, il est 
conseille de passer son BAC 
(et oui...) et d'integrer des 
ecoles specialises. De toute 
facon, je te deconseille les 
filieres courtes (mais je 
connais des personnes ayant 
tres bien reussi dans ce sec- 
teur sans avoir fait de longues 
etudes... mais ce sont des 
exceptions). Testeur de jeux ? 
pourquoi pas, il suffit d'etre 
passionne par les jeux video, 
d'avoir une bonne maitrtse de 
la langue... francaise, maisje 
ne pense pas que I'on puisse 
en faire une veritable carriere. 

Overdrive CD and Co 

Chere Dreamette, 
Je suis un de tes grands 
admirateurs, votre magazine 
est le seul qui merite d'etre 
achete. J'ai besoin que tu 
me repondes a ces questions 
de toute urgence : est-ce 
que Ultimate body blows est 
compatible Overdrive CD ? 
De meme est-ce le CD-Rom 
pour emuler la 3DO est vrai- 
ment efficace et fonctionne 
sur I'Overdrice CD ? Quel 
est le jeu qui exploite le 
mieux la CD-32 ? Et quelles 
sont les grandes differences 
entre I'Al 200 et l'A4000 ? Je 
te prie de bien vouloir me 
repondre.... 
Sebastien, Terra incognita 

Salut Seb, 

Tu veux que je te reponde de 
toute urgence ? Comment 
faire car, premierement, tu as 
oublie de mettre tes coordon- 
nees precises sur ta lettre (voir 
encadre), deuxiemement, tu 
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n'as pas mis de numero de 
telephone, et troisiemement, il 
faut savoir que TOUTES les 
lettres sont urgentes ! Void 
tes reponses (nous avons recu 
ton courrier le 1 8 juillet, tu 
recois tes reponses debut sep- 
tembre). A ma connaissance, 
Ultimate body blows ne fonc- 
tionne pas sur I'Overdrive CD. 
L'emulateur 3DO est encore a 
I'etat de prototype... alors 
pour savoir s'il peut fonction- 
ner avec I'Overdrive CD, ca 
me parait tres premature d'y 
repondre (mais je pense qu'il 
possedera un lecteur CD inte- 
gre, et done n 'aura pas 
besoin d'un autre lecteur CD). 
Le jeu qui exploite le mieux la 
CD-32 est sans contestation 
possible (sans parler du jeu en 
lui-meme) Microcosm de la 
societe Psygnosis. Et j'en viens 
a ta derniere question : 
I'M 200 et l'A4000 sont deux 
ordinateurs de mime genera- 
tion et possedent tous les 
deux des composants de ver- 
sion identique. Par exemple, 
les chips ACA (nommes par- 
Lois double- A) qui permettent 
une palette de 1 6 millions de 
couleurs. Alors pourquoi une 
telle difference de prix ? Tout 
simplement parce que : 
I'Amiga 4000 est un ordina- 
teur totalement evolutif. Vous 
pouvez lui rajouter facilement 
des cartes d'extension a I'inte- 
rieur, de la memoire, et meme 
changer par carte le proces- 
ses central (un 4000 avec un 
68030 peut etre transforme 
en un 4000 168040). En 
revanche, avec un AT 200, 
vous aurez plus de difficulte a 
lui ajouter plusieurs cartes 
d'extension, le 1200 nepos- 
sedant qu'un seul connecteur 
interne (sans compter le 
connecteur de cartes PCM- 
CIA). II y a bien sur d'autres 
differences, mais je n 'ai pas la 
place id de te les exposer. 
Mais en conclusion, le 4000 
est plutot reserve aux pros de 
I'Amiga (acheter un 4000 
seulement pour jouer serait de 
I'argent jete par les fenetres), 
et le 1200, pour les personnes 
qui veulent un ordinateur de 



loisirs pouvant pratiquement 
tout faire (et la CD-32 pour 
ceux qui ne veulent que 
jouer). 

Chocolatement vdtre 

Chere Dreamette 
Voici la deuxieme lettre que 
je t'envoie. J'espere qu'elle 
sera publiee cette fois-ci, 
parce que j'ai des questions 
interessantes (NDLR : e'est 
ce qu'on va voir !). 

1 - Qu'en est-il de 
Commodore ? Est-ce que la 
rumeur comme quoi 
Samsung avait rachete 
Commodore s'est confirmee ? 

2 - Pourquoi le numero 
d'Amiga Dream de juin ne 
comportait que 92 pages ? 

3 - Pourquoi avoir retire la 
rubrique debutant ? C'etait 
cool ! 

4 - Les disquettes d'Amiga 
Dream n° 6, 7 et 8 ne com- 
portaient plus de demos. 
Que se passe-t-il ? N'avez- 
vous plus I'intention de nous 
fournir sur vos disquettes de 
reves de ces demos dont 
nous raffolons tant et qui 
embellissent le coeur ? 

5 - Pourquoi ne pas faire un 
dossier sur I'Amiga et 
I'entreprise ? J'ai beaucoup 
d'amis Pcistes qui disent que 
seul le Pc permet de faire 
fonctionner une entreprise. 
Je voudrais leur demontrer le 
contraire. 

6 - Avec les chamboule- 
ments qu'il y a eu ces 
temps-ci, quel est I'avenir 
des Amiga existants ? Allons- 
nous voir bientot une nou- 
velle machine, eventuelle- 
ment dotee du chipset AAA ? 
Est-ce qu'elle sera plutot 
familiale ou plutot profes- 
sionnelle ? 

7 - Le jeu Akira va-t-il bientot 
sortir ? 

Merci a tous (surtout a toi, 
Dreamette !) et bonne conti- 
nuation. Vive I'Amiga ! 
PS : si vous publiez ma 
lettre, je vous promets de 
vous envoyer une tablette 
de chocolat par colis postal. 
C'est pas du chantage, e'est 
de... euh... I'aide a la publi- 



cation. Voila tout ! 
Jeremie, Calais 

Hello le Calaisien soudoyeur 
de Dreamette (j'adore le cho- 
colat mais bien sur, il n'y a 
aucun lien entre la publication 
de cette lettre et mon amour 
invetere pour ce delicieux, 
slurp... aliment... !). Voici tes 
reponses : 

1 - Le mieux c'est de lire la 
rubrique actualites de ce mois. 

2 - Effectivement il ne conte- 
nait que 92 pages... mais 
celui-ci a 1 00 pages et posse- 
de un dos carre (done plus 
sympa et plus solide). 

3 - Et bien, justement c'est le 
grand retour de cette 
rubrique... et parole de 
Bioman, elle devrait durer ce 
que durent les biomans, e'est- 
a-dire longtemps ! 

4 - Alors que penses-tu de 
cette disquette ? 

5 - Bonne idee (mais tous les 
droits d'auteur seront pour 
moi... ou alors quelques 
dizaines de kilos de chocolat 
feraient peut-etre I' affaire...). 
L'Amiga (2000, 3000 et 
4000 surtout) est bien integre 
dans le milieu de la video sur- 
tout. Malheureusement 
I'Amiga a peu perce dans la 
gestion des entreprises. 

6 - je sais qu'un certain A 
5000 etait en cours de finali- 
sation (plutot pro) lorsque 
Commodore s 'est plante. Que 
va-t-il devenir ? That's the 
question. 

7 - Oui en septembre tres pro- 
bablement (voir notre 
numero 1 1). 

Joystick vs Dream 

Chere Dreamette, 
Je trouve ton magazine 
genial (surtout avec une dis- 
quette bourree de jeux et 
d'utilitaires) et vraiment pas 
cher. Maintenant j'ai des 
questions a te poser. 

1 - Je vais acheter un 1 200 ; 
quel moniteur me conseilles- 
tu et combien coute-t-il ? 

2 - Quelle capacite me 
conseilles-tu pour un disque 
dur? 

3 - Dans le numero 8, lors 



du test du lecteur CD 
d'Archos, vous avez dit que 
la carte FMV n'etait pas pre- 
vue pour ce peripherique 
alors que le contraire est 
ecrit dans le numero 50 de 
joystick. Qui croire ? 
Alexandre, Givenchy en 
Gohelle 

Salut Alex, 

Les moniteurs 1084S et 
i 085 S (moniteurs de moins 
de 2 000 francs) sont des 
bons choix si tu veux utiliser 
ton Amiga 1200 pendant tes 
loisirs (il y a aussi les gentils 
moniteurs de clubs de 
vacances, qui sont pas mat 
non plus, mais bon, ceci est 
une autre histoire). En 
revanche, si tu veux I'exploiter 
au maximum de ses capaci- 
tes, alors je te conseille 
d'acheter un moniteur multi- 
sync (capable de se synchro- 
niser entre 15 Khz et au mini- 
mum 3 1 Khz). II faut compter 
environ 3 000/3 500 francs 
pour ce genre de moniteurs. 
En ce qui concerne les disques 
durs, on en trouve en format 
IDE de80 Mo qui correspon- 
dent bien a I'utilisateur 
moyen d'Amiga 1200 (en 
tout cas, renseigne-toi bien 
sur la complete compatibility 
du disque dur avec ton 
Amiga, achete-le plutot chez 
un revendeur Amiga). Mais 
dans ce cas aussi, tout 
depend de /'utilisation que tu 
veux en faire. 

Et nous arrivons a ta derniere 
question : Archos vient de 
nous dire qu 'effectivement ils 
devraient sortir une carte FMV 
adaptable sur I'Overdrive CD 
pour Noel . 



'mpassible, j'attends toutes vos 
questions simples, techniques ou 
plus personnelles. Envoyezmoi 
egolement vos reactions aux 
grands themes du moment : le 
piratage, I'informatique qui rend 
malade, I'image virtuelle... Que 
le vent des collines bleues vienne 
caresser vos cheveux... au mois 
prochain ! 
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Ventes 

Vds jeux CD32 Oscar-Diggers : 
200 F, The Labyrinth of time : 
1 SO F + Microcosm : 200 F. 
Contacter Laurent, 1 , rue de Flavy 
02480. Tel: 23 52 SO 12. 

Vds A500 (3 Mo) + HD590 20 Mo 
+ 2 lecteurs 3"1/2 + divers + 150 
Disks : 2 500 F. Tel : 74 95 60 34. 
M. Bianco Robert. 

Vds jeux, utils, demos sur Amiga. 
Benjamin Tranquy, 5, rue Pouchet 
75017 Paris. Tel :42 63 22 67. 

Vds Amiga 1 200 + DD 40 Mo + 2 
joysticks + nbrx jeux + digitaliseur 
de son. Le tout : 3 000 F. Tel : 
471 2 94 64. Demander Boris. 

Vds Pc 386 sx 25, 4 Mo RAM, DD 
1 20, lee. disk 5 1 /4 et 3 1 12, VGA 1 
Mo, Dos, Windows + carte Sound 
blaster pro. Prix 2 000 F. Tel : 49 
58 90 65. 

Vds ou ech. jeux Simant 150 F, Epic 
80 F, Ultima IV 100 F, Painter 3D 
1 00 F, Turbo silver 1 50 F. Tous VF. 
Stephane au 31 90 28 78. 

Urgent ! Vds carte AT286 pour 
Amiga 2000. Prix a debattre. Tel : 
53 53 58 55. 

Vds A600 RAM 2 Mo WB 2.05 : 
500 F + Alien Breed + Mansell 
offerts, etat neuf, sacrifie depart 
armee : Lionel au : 79 70 1 6 65. 

Urgent I Vds A1 200, achete le 
5/3/94 + joy + souris + peri + livres 
+ 70 D7 recents jeux. Demander : 
Laurent. Prix : 2 400 F. 84 94 57 
56. 

Vds A600 + joy, souris + nbrx utils, 
jeux ou ech contre A1 200. Prix : 
1 500 F. Cyril 68 31 67 89. Dep 
(11). 

Vds jeu Mortal Kombat pour 
500/1 200 : 1 50 F. Tel : 90 94 93 
22. M Bellot Patrick. 

Vds CD32 + 6 jeux : 1 700 F ou ech 
A1 200. Tel : 44 41 28 99. 
Demander Florent (60). 

Vds DD420 Mo Overdrive avec 



utils, jeux, etc. : 3 000 F. 
Stephane : 47 72 46 64. 

75 Vds Amiga 1200 neuf emb gtie 
6 mois + nbrx log wing comm. Fl, 
Nigel, Coal, Dune II, Settlers, T2, 
Prix : 2 500 F. Tel : 49 83 06 91. 
(rep). 

Vds jeu James Pond II Aga + Simon 
the sorcerer : 1 00 F piece a 
debattre. Henaud Philippe, 10, rue 
de Mouterre 86150 Isle jourdain. 

Vds moniteur 1084S pour : 1 000 F 
+ vds 1 1 originaux oldies pour : 
500 F. Tel : 85 89 25 85. 
Demandez Pascal. 

Vds Amiga 1 200 + jeux et 
programmes : 1 800 F. Tel : 93 48 
96 21. 

Vds cartes memoires Al 200 + 
horloge + empl.copro avec 1 Mo : 
1 000 F, 4 Mo : 1 650 F, 8 Mo : 2 
500 F.Tel: 77 20 75 91. 

Vds Amiga 1 200 DD1 20 Mo 
moniteur 1085S jeux utilits, etc : 
4 000 F. Tel : 94 35 09 08. 

Vds lecteur interne pour 
500/600/1200 peu servi : 250 F. 
Tel : 38 67 09 95 le soir. 

Vds 2 Commodore 64 + 1 541 + 
CI 28 D + imprim Star LC10C + 
200 Disquettes + divers en tres bon 
etat. Prix : 2 000 F. Tel : 74 95 60 
34. M. Bianco Robert. 

Vds Atari 1 30XE neuf + lecteur 
cassette + 2 joysticks + joystick Trak 
ball + 6 jeux : 1 300 F + Imprim. 
neuve : 700 F. Tel : 25 24 47 92. 
Aube HR. 

Vds carte Combo 340 : 4 200 F , 2 
Chipak 3240 : 3 1 50 F + A2000B 
ECS + WB2.1 + manuels : 3 500 F. 
Honorin H. SP 69898, 00532 
Armees. 

Vds jeux aventures pour tous 
Amiga. Tel : 47 83 42 80 vers 1 2h. 
(Paris). 

Vds scanner 64 niveaux de gris. 
Sous garantie 8 mois environ. 
Complet, valeur : 990 F vendu : 




600 F. Tel : 45 54 1 3 75. 

Vds ou ech Aladdin 4D : 2 000 F, 
Scenery : 400 F, Pctask : 200F, 
Distant suns : 600 F, Finalcopy II : 
400 F, contre logs 2D, 3D. 
Stephane au : 48 67 24 59. 

Vds et echange jeux et utils sur 
Amiga et 1 200 a bas prix. Weistuch 
Alexandre, 9, avenue Gambetta 
931 70 Bagnolet. 48 97 1 7 60. 

Super affaire, vds sur Lille et 
environ Amiga CD32 + manette + 
souris + 5 bons jeux dont 
Microcosm. Etat neuf. Tel : 20 06 
59 45. 

Vds Amiga 600 1 Mo + 1 00 jeux + 
joysticks. Prix : 1 500 F. Tel : 64 28 
91 35. Dpt 77. 

Vds Overdrive 1 70 Mo + utils et 
jeux : 2 300 F. Tel : 27 34 57 76 
apres 19 h. 

Vds mega CD garantie 4 mois + 2 
jeux Roadavenger et Silpheed. Prix : 
1 300 F. Tel : 49 42 01 38. Poitiers. 

Vds Al 200 RAM 2 Mo + DD80 Mo 
+ ROM 1 .3 (DK) + ace ( utils, jeux, 
joys) etat neuf : 2 700 F. Possib. 
ech A500. Tel : 39 64 92 94. (Reg. 
Paris). 

Vds A2000B 2.1 ECS-HD 1 70 Mo 
combo GForce 340-6 Mo RAM ext 
16 + genlock A2300 moniteur 
1 084S : 9 000 F + carte PC 386SX 
4 Mo RAM + controleur Ide 1 HD 
1 70 Mo 2DD 3"1 /2 et 5"1/4 - 2 
series - 1 parallele + 1 jeu + joystick 
(dos6.2-Win 3.1 installes) 
moniteur 1960 multisync : 6 000 F 
+ offre imprimante HP 550C pour 
achat de I'ensemble. Philippe : 
(16.1)30 55 63 59. 

Vds A600 + souris + manettes + 
jeux : Syndicate, Cool spot, Simon 
the sorcerer. Prix : 2 000 F + Vds 
DD 20 Mo : 400 F. Tel : 27 80 41 
89. BP59167Lallaing. 

Achats 

Achete Al 200 + DD avec ext. 
memoire mini 2 Mo, 32 bits + 
eventuel copro faire offre au : 93 
38 1 3 07 + echange jeux et 
utilitaires. 

Ach A500 faire offre au : 34 64 35 
07. Demander David apres 18h le 
mardi et jeudi (dpt 95). 

Achat documentation de Reald 3D 
version 2 - 47 photocopies 
acceptees. Tel : 53 95 62 26. 

Thierry. 

Vds, ech, ach, news et demos sur 
500/1 200. Envoyer timbre a Brault 
Anthony, 1 3, Mail David d'Angers, 
37000 Tours. Tel : 47 38 46 67. 

Contacts 

A500/1 200 cherche contacts pour 
ech. de jeux , demo et DP. Envoyer 
D7 pour liste. jimmy, 10, res. Verts 
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coteaux, 33270 Floirac. 

Cherche contacts A1 200 region 
Charentes-Maritimes proche La 
Rochelle pour ech. DP + demos. 
Tel : 46 41 53 24. Demandez 
Matthew. 

Echange jeux, utils, demo sur 
Amiga 1 200. Envoyez liste a : 
M.Durand Thierry, 5, allee Paul 
Gauguin, 47510 Foulayronnes. 

Echange Nbrx hits originaux (F-19, 
B-1 7, Ishar II, Wing com, etc.), 
achete hors-serie Tilt 
(Guide 91,92) 50 Fl'un. 
Laurent au : 45 83 60 32 (apres 
19h). 
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N° 1 

Tout sur la console CD-32 - 
Jeux : Hired guns, Space hulk, 
Cenesia... - Labo : Brilliance, 
Deluxe music... - La video pra- 
tique - jeux CD : Pinball fantasies, 
Diggers, Oscar... 
Disquette 

Dss, logiciel musical commercial 
complet - Tetris pro, tetris de 
qualite commerciale - Hermes, 
telechargez sur le 36-1 5 ADream 
Demo du mois 

N*2 

Dossier : les jeux de role - 

jeux : Cannon fodder, Alien breed 

II... - En pratique : musique sur 

Dss - jeux CD : Zool, Sleepwalker, 

Labocode... 

Tout sur la carte FMV 

Disquette 

Amos Turbo, extension Amos 

Praxitel, emulateur minitel 

5 jeux + 1 demo 

N*3 

Dossier : les jeux d'horreur - 

Jeux : Second samurai, Jurassic 

park... - Labo : Video backup, 

Personal paint... - Comparatif 

imprimantes (1'" partie) 

CD Dream : Microcosm, Sensible 

soccer... 

Disquette 

Cinemorph, logiciel commercial 

de morphing - Space invasion, 

space invaders - Xmas lemmings 



N*4 

Dossier : les virus informatiques 
jeux : Mister Nutz, Simon, 
Bubba... - Comparatif impri- 
mantes (2" partie) - En pratique : 
morphing sur Cinemorph 
CD Dream : Labyrinth, Wing 
commander... 
Disquette 

Quickwrite, traitement de textes 
commercial - Virus checker, anti- 
virus - Klondike, jeu de reussite + 
1 demo 

N*5 

Dossier : sex'n'Amiga - jeux : 
Brian, Skidmarks, Nord & sud... 
Labo : Blitz basic, carte A1 230, 
Mediapoint - En pratique : tout 
sur Quickwrite - jeux CD : 
Defender of the crown, Dennis... 
Disquette 

Skidmarks, une course de voitures 
- Abackup, logiciel de sauvegarde 
de disque dur 
Cocktail, 70 fiches cocktail 
Programmes en Amos 

N*6 

Dossier : images de synthese a 
Imagina - jeux : Darkmere, 
Legacy of sorasil, Zool II... 
Labo : ADPro, Quarterback, On 
the ball... - CD Dream : Bubba, 
Disposable hero... - Un poster ! 
Disquette 

Personal paint, logiciel commer- 
cial de dessin - Nibble, jeu 



d'action - Bioz II, calcul de bio- 
rythmes - Programmes en Blitz 
basic 

N # 7 

Dossier : le piratage - jeux : 
Beneath a steel sky, K240... 
En pratique : Personal paint - 
CD Dream : Special trues et 
astuces - jeux CD : Chaos engine, 
Lotus, Fury... 
Disquette 

Canon studio, logiciel d'impres- 
sion - Dotz et des, jeux de 
reflexion - Hemrords, classique 
d'arcade - Calendar, calendrier 
perpetuel 

N*8 

Dossier : les simulateurs - 

jeux : |. Pond III, Heimdall II, 

Benefactor... - Labo : Caligari 24, 

DirOpus, Overdrive CD... 

En pratique : Personal Paint (2' 

partie) - Jeux CD : Gunship 2000, 

sexual fantasies... 

Disquette 

Personal font, logiciel commercial 

de fontes - Proker : un poker 

comme au casino - Monaco et 

Croak : 2 jeux d'arcade 

N*9 

Dossier : jouez sans votre Amiga 
Jeux : King's quest VI, Banshee, 
Impossible mission, Ishar III 
Demos : interview de 
Mack/Melon - Labo : Octamed, 
Emplant, Imagine, PlugMaster 
CD Dream : Photolite, Video crea- 
tor. Ultimate body blows, Bridge 
Disquette 

Abank, gestionnaire de comptes 
Deluxe galaga, mega-shoot'em 
up - Ed Player, Tetriz 
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Reliure Dream 

Offrez a votre collection d'Amiga Dream une 
superbe reliure. Robuste et pratique, elle 
protegera sous son design agreable, 1 1 numeros 
du magazine. 



© 



T-shirt Dream 

Bomber le torse avec la Dreamette sur le coeur ? 
Une realite avec ce T-shirt 100% coton a I'effigie 
du magazine. Disponible en taille L et XL. 




Tapis sourls Dream 

Doublez la duree de vie de votre souris et 
facilitez-vous I'existence avec ce tapis souris 
jersey, premiere qualite, illustre par la 
Dreamette. 




CD Timbres de France 

Offre speciale Dream pour les CD-maniaques 
philatelistes. Ce CD compatible CDTV et CD-32 
recense, sous une interface tres conviviale, plus 
de 5 000 timbres de France. Teste et approuve 
par Dream. 
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Coupon a retourner a Posse Presse / VPC, 
1 9 route de Vaugirard 921 90 Meudon. 
Paiement par cheque a I'ordre de Posse 
Press. Mandat obligatoire pour les Dom- 
tom et I'etranger. 

Nom : 

Prenom : 

Adresse : 

Code postal : 

Ville: 
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Offre exceptionnelle 

1 1 numeros + 11 disquettes : 280 francs 

3 numeros gratuits 
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Oui, je souhaite m'abonner a Dream a partir du numero 

nom : prenom : adresse : 

code postal : ville : 

je joins mon reglement de 280 francs a I'ordre de Posse Press par : □ Cheque bancaire, □ Cheque postal, □ Mandat. 
Offre a renvoyer avant le 30 octobre a Posse Press/Abonnements, 1 9 route de Vaugirard, 921 90 Meudon. 

* Tarifpour la France metropolitaine uniquement. DOM/TOM et etranger ajouter 100 francs au prix de I'abonnement, paiement par mandat uniquement. 
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A c t it a 1 1 1 e s 



CD via PCMCIA 



Consoles a donf ! 



La societe allemande Bsc annonce la disponibilite d'une 
carte PCMCIA controleur de CD-Rom pour Amiga 
600/1200. Demandant le kickstart 2.04 ou superieur, le 
systeme permet egalement de lire les CD audio. 



SOS Phantom 



Ceux qui en ont ras la 
casquette des pads de la 
CD-32 peuvent se rejouir. 
Euromax a pense a eux 
avec la Phantom II. Deja 
presente sur Ibm Pc et 
Super nes, la Phan torn II 
cache, sous un design 



futuriste, une ergonomie 
inegalee : quatre boutons 
sensibles sous le pouce 
droit, deux boutons de 
face, tir automatique, 
ralentisseur, etc. Vu chez 
Turtle bay (Le Veurdre). 



Ca cogite dans le monde des consoles. Sega vient 
d'annoncer que la Mega drive 32-bit sera lancee en Europe 
des le debut de I'annee prochaine. La societe nipponne en 
a presente un prototype au recent Tokyo toy fair en meme 
temps que la Saturne qui est attendue pour la fin de 
I'annee 95. Au meme moment, SNK presentait sa Neo-geo 
CD. De son cote, Philips a annonce la sortie d'une nouvelle 
version de son CDI. Sony et sa Playstation sont attendus 
pour la fin de I'annee prochaine (80 titres sont 
actuellement en cours de developpement). Enfin, signalons 
que Nintendo annonce la SuperGameboy, un adaptateur 
permettant de jouer au cartouches Cameboy sur Snes... 



Communicator II, 
la revanche 



Le Communicator est un hardware permettant de relier la 
CD-32 a tout Amiga. II permet d'utiliser celle-ci comme un 
lecteur de CD classique, de lire les CD-photo, CD-audio et 
les CD-video (avec une carte MPEG). La version II du 
Communicator arrive bientot en France. Corrigeant les 
petites imperfections de la premiere mouture, le 
Communicator a ete ameliore en rendant la connectique 
plus performante. Parmi les ameliorations retenons : un 
viewer AGA plus rapide qui detecte les images 
defectueuses, un bouton test de hardware, de nouveaux 
menus. Dans la foulee le Communicator lite II a egalement 
ete ameliore. Rappelons qu'il ne dispose pas d'interface 
MIDI, d'interface clavier ou de possibility d'extension, mais 
que son prix est leger... Vu chez Edi (Paris). 

£a banque illico 



La VanCity savings credit union, une grande institution 
financiere canadienne, vient d'annoncer la mise en vente 
d'un systeme revolutionnaire de gestion bancaire a 
domicile. Le Te/ew'ews'inspire en fait du fonctionnement de 
notre Minitel francais. L'utilisateur se branche sur le serveur 
de la banque et effectue, a distance, paiements, virements, 
mise a jour des comptes, investissements boursiers, etc. 
Contrairement aux apparences, I'information a grand 
interet pour les Amigaphiles puisque le terminal a domicile 
n'est en fait rien de plus qu'une CD-32 equipee d'une 
commande infra-rouge et d'un modem. Le projet, 
developpe par TVi a demande un an de travail a une 
equipe de trente personnes specialisees dans des domaines 
aussi varies que VAmigaDos, le management des bases de 
donnees, la programmation, les graphismes... 



La mega drive 32-bit. 



Bad trip 



Trip Hawkins, createur et directeur de la societe Electronic 
arts depuis 1982, renonce a demander le renouvellement 
de son mandat au sein de cette societe. Parallelement 
president de 3DO, le beau Trip tient en effet a consacrer 
tout son temps a son nouveau bebe, la 3DO, tout en 
prevenant les eventuels futurs conflits d'interet. Electronic 
arts va t-il revenir a I'Amiga ? 

US gold pour la CD-32 



NS UNE BANLIEUE 

Apres le divorce avec trois 
de ses principaux develop- 
peurs (LucasArts, SSI et 
Novalogic), Us Gold vient 
d'annoncer la creation de 
Silicon dreams, une unite 
de developpement se 
situant la banlieue 
d'Oxford. Pres de vingt 
equipes travaillent actuelle- 



ment sur cinq titres pour 
1995 dont quelques uns 
sont prevus pour Amiga et 
CD-32. Le premier d'entre 
eux sera World cup golf 
pour CD-32. Ce jeu de golf 
n'est pas I'adaptation d'une 
version floppy et a ete spe- 
cialement developpe pour 
le format CD. 



J e u x tests 




I y a des jeux qui marquent leur 
decennie, leur realisation etant 
telle qu'on a du mal a leur trouver 
le moindre defaut. Banshee est de 
ceux-la, subtil melange entre action 
et beaute des decors. En fait, il est 
plutot rare de voir un shoot'em up 
dont les ennemis sont en ray-tracing ! 
Dans les quatre niveaux que compor- 
te le jeu (au-dessus de I'ocean, sur la 
ville, dans le desert et sur une autre 
planete), les decors sont si reussis 
qu'il est difficile de choisir entre seule- 




Banshee par temps de brouillard. 



0® 




ment les regarder ou prendre part a 
faction. Le brouillard ou la pluie atte- 
nueront la visibility sans pour autant 
diminuer la jouabilite. Votre petit 
avion a de quoi faire avec tous ces 
bombardiers, tanks et autres jeeps. 
Meme I'infanterie est presente, de 
petits soldats venant f 
vous tirer dessus 
depuis le sol (des 
zombies dans le 
second niveau). En 
parlant de niveau, 
une option manque 
a I'appel, et c'est la 
que le bat blesse. II 
est impossible sur la 
version CD-32 de 
composer le code 
d'acces aux autres 
niveaux, car le pro- 
gramme ne gere 
aucun code. Les fans 
ne verront pas la dif- 
ference, mais les 




Banshee's all good ! 

petits joueurs auront du mal a aller 
loin. Le jeu est presque identique a la 
version disquette, mis a part deux 
musiques CD bien rythmees. Le 
meilleur shoot'em up sur console 
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Bansheeta fait le menage. 

CD-32, et de toute facon, LE meilleur 
shoot'em up de tous les temps. 
G.H. 



Shooy em u| 
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[CRAPHISME 18 ] 


[ ANIMATION 


17 J 


JOUABILITE 


17 


[SON 14 


[duree DE VIE 


16 


PRISE EN MAIN 


16 


[DIFFICULTE 


15 




RAPPORT QUALITE/PRIX 


16 J 



Nombre d< |oueurs : 1 > 2 



Langue : franf als 



Dlsponlble : Amiga 1200 



Toute une education de jeux de cafe. Banshee dans I'alcool. 
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J e u x t e s t s 



amned !, la enieme dimension 
est de nouveau sous I'emprise 
malefique de I'ignoble Krool. 
La vie des ninjas n'est pas de tout 
repos. Cette fois Zool et sa compagne 
Zooz vont devoir se battre contre 
Mental block. Ce dernier a ete depe- 
che pour venger son mattre de la 
defaite infligee par Zool lors du der- 
nier episode. II peut en effet se meta- 
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Zool, Zooz, pourquoi pas Zook ? 

morphoser en d'ignobles monstres 
qui affronteront nos heros a la fin de 
chaque monde. Les concepteurs ont 
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repris tous les points positifs de Zool 
premier du nom en y ajoutant 
quelques surprises de leur cru et sur- 
tout en le rendant encore plus jouable ! 
Maintenant le joueur peut choisir 
entre deux personnages (Zool ou 
Zooz) qui I'aideront a finir sa quete. 
En fonction de son choix, les chemins 
pour finir les niveaux seront diffe- 
rents, ce qui augmente grandement 
la duree de vie. Six niveaux aux 
themes etranges vous attendent, par- 
semes de bonus en tous genres 
(temps et vies supplementaires, bou- 
cliers et autres pouvoirs). Des salles 
cachees (accessibles par des murs 
destructibles) sont nombreuses et 
recelent bien des surprises dont nos 
ninjas sont friands. De plus, si nos 
heros reussissent a reunir trois super- 
bonus, ils auront acces a un casse- 
briques qui leur rapportera points et 
vies. On trouve un niveau supplemen- 
taire pour la version CD-32 ainsi que 
des musiques CD collant parfaitement 
a Taction. En definitive, Zool II reste 
une valeur sure qui ravira les amateurs 



T266 LQ2 




La petite intro est tres sympa. 

du genre et surprendra les passionnes 

d'action. 

A.C. 







Zool et Zooz unis contre Mental block. 



Plates-formes 



CRAPHISME 




II y a Zool dans cet endroit ! 



\ e u x tests 



Brian the lion 



n prend le meme et on 
recommence. Cette fois-ci, 
c'est la version CD-32 de Brian 
the lion (toujours aussi difficile a pro- 
noncer) qui vient d'arriver. II n'y a pas 
que la musique qui a evoluee (28 
morceaux enregistres en studio se 
trouvent sur le jeu), mais a present 
trois nouvelles missions s'offrent a 
Brian, ainsi que deux super-defis. 
Brian est ce qui se fait de mieux en 
matiere de jeu d'arcade sur CD-32. 



C Z1 . 



Attention, fauve en jeu video ! 



Avec ses 200 frames d'animation, le 
petit lion n'a pas fini de vous etonner. 
Sautant sur ses ennemis (taupes, ser- 
pents, singes, ours), ou donnant un 
coup de griffes aux plus coriaces, il 
surmonte les obstacles avec une tota- 
le desinvolture. Mais le jeu n'est pas si 
facile qu'il en a I'air, et possede bon 
nombre de surprises. Les tableaux 
recelent des magasins assez bien dissi- 
mules ou Brian pourra acheter des 
pouvoirs speciaux ou des vies supple- 
mentaires. Mais il y a aussi 
quelques passages secrets 
qui donneront au lionceau 
le moyen de recuperer de 
I'argent. Ainsi, son chemin 
originel se verra greffe de 
nombreux detours. Le plus 
etonnant est bien sur la 
presence des tableaux 
bonus, veritable revolution 
a eux seuls. Comme pour le 
mode 7 de la Super 
a Nintendo, c'est tout le 
decor qui s'anime, laissant 



Heimdall II 



'excellent jeu des ages 
farouches plante sa hache 
de guerre sur la console 
CD. Presque identique a la ver- 
sion 1200, et nettement supe- 
rieure a la version 500, il a ete 
habille de huit musiques parfai- 
tement realisees. Loki, le dieu 
de la guerre, a fait voeu 
d'aneantir Thor, Odin et Frey, 
les trois divinites benefiques. 
Pour arreter Loki, ils decident 
d'envoyer une nouvelle fois 
Heimdall contrecarrer les plans de 
I'infame demon. Celui-ci devra recu- 
perer les quatre morceaux d'une 
amulette repartis dans chaque 
niveau du royaume d'Asgard. 
Accoutume a I'art de la guerre (epee, 
arc), mais aussi a la diplomatic (dia- 
logues, troc), Heimdall devra 
rejoindre le Ro'geld de chaque 
monde pour passser au suivant. En 
effet, ce Ro'geld est une source 




Ses charmes nordiques vous laissent de glace ? 

de magique renfermant I'une des par- 

:u- ties du talisman. Sur son chemin, 

ne plusieurs enigmes devront etre reso- 

ue lues. Heureusement, les objets ne 

d. manquent pas, et une utilisation 

;e, judicieuse de ces derniers sortira le 

ia- valeureux guerrier de nombreux 

ra guepiers. La magie aussi est compri- 

ue se dans le jeu. Pas toujours tres facile 

En a mettre en oeuvre, elle rend cepen- 

ce dant de loyaux services a I'utilisateur 



Brian au beau milieu d'un arc en ciel 
de couleurs animees assez impression- 
nant. Monstres de fin de niveau et 
chevauchee fantastique dans les 
nuages viendront pimenter le tout. 
Un seul conseil, ne vous en privez 
pas, vous le regretteriez. 
G.H. 

lates-forme 



CRAPHISME 17 



ANIMATION 17 



IOUABILITE 16 



DUREE DE VIE 



PRISE EN MAIN 



DIFFICULTE 



RAPPORT QUALITE/ PRIX 16 



Nombre de Joueurs : 1 



Langue : franf ais 



Dlsponlble : Amiga 
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attentif. Secondee dans sa quete par 
une jeune guerriere, les deux aventu- 
riers n'auront cesse de combattre les 
gobelins et autres trolls, tout en 
s'acquittant de leur mission. Un jeu 
passionnant qui vous fait revivre 
I'epoque des vikings avec brio. 
G.H. 



u de role 



APHISME 



ANIMATION 



IOUABILITE 



DUREE DE VIE 



PRISE EN MAIN 



DIFFICULTE 



RAPPORT QUALITE/ PRIX 14 



Nombre de Joueurs : 1 
Langue : franf als 
Dlsponlble : Amiga, Pc 
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J e u x tests 



Impossible mission 2025 : special edition 



Ivin Atombender est un individu 
vil et sournois. Barricade dans 
une tour et protege par ses 
robots, ce dernier a I'intention de 
detruire la race humaine qu'il meprise 
au plus haut point. Vous devez selec- 
tionner I'un des trois agents capables 
de venir a bout de cet handicape du 
coeur : Tasha jeune athlete, Ram II 
dernier-ne d'une serie de droides et 
Felix fly membre des commandos 
anti-emeute. La tour d'Atombender 
est composee de plus d'une dizaine 




Mission : vol au-dessus d un nid d ecrans. 



de mondes aux themes varies (par- 
kings, salles d'ordinateurs, etc.)- Vous 
devrez rechercher les neuf compo- 
sants d'un circuit electronique cache 
dans chaque niveau puis recomposer 
le puzzle afin de passer a I'etape sui- 
vante. De nombreux robots sont la 
pour vous rendre la vie dure (poseurs 
de mines, occupants d'ascenseurs...). 
Mais votre pire ennemi est le temps. 
Celui-ci est limite dans chaque etape 
ce qui rend votre mission encore plus 
interessante ! Les graphismes sont fins 
et I'animation du personnage realiste. 
Elle est basee sur le principe du "roto- 
scoping" qui consiste a filmer une 
personne puis a retravailler I'anima- 
tion sur micro. Avant chaque niveau, 
des scenes en images de synthese 
vous mettent dans I'ambiance etouf- 
fante de cette tour. Microprose a 
inclu le jeu original programme par 
Epyx sur Commodore 64, I'occasion 
pour les veterans de la micro, de 
revivre des souvenirs perdus dans les 
meandres du passe. 
A.C. 



Battletoads 



LLLLLi! 



omme vous le savez, notre 
boulot consiste a vous faire part 
de I'actualite des jeux video. 

Qu'elle soit bonne ou mauvaise, vous 

devez etre tenu au courant des jeux 

qui sortent dans le commerce. Alors, 

vous pouvez vous forger votre propre 

opinion, dans le cas d'un achat even- 

tuel (en periode de fetes 

notamment). A I'heure 

actuelle, la plupart des 

jeux qui sortent en bou- 
tique ont toujours un 

minimum d'interet, ce 

dernier variant selon la 

personnalite du joueur. 

Cependant, il arrive d'etre 

confronte a de veritables 

flops, a peine dignes 

d'une console portable 

noire et blanche dont je 

tairai le nom. Battletoads 

est I'exemple meme du 

jeu a eviter. Base sur le 



vieux principe de Double dragon, 
matine de Tortues ninja, sa realisation 
est tellement lamentable que j'ai 
presque cru a une blague de (tres) 
mauvais gout. Mais, non, et desor- 
mais je peux donner un synonyme au 
mot "cauchemar" : Battletoads. 
Fuyez-le, sans vous retourner, car ce 



Les jeux 
dans le jeu. 

A venture /act ion 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 




Nombre de |oueurs 



Langue : anglais 



Dlsponible : Amiga 



soft fait affront a votre console et aux 
beat'em up en general. II ne possede 
meme pas une p'tite musique CD 
pour le rattraper ! Attendez quelques 
semaines de plus et economisez votre 
argent, car les softs de qualite de 
manquent pas sur CD-32. 
C.H. 

Beat'em u 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



PRISE EN MAIN 



DIFFICULTE 



RAPPORT QUALITE/PRIX 1 



Nombre de Joiieurs : 1 a 2 



Langue : anglais 



Dlsponible : Megadrive 



Croak, croak, fait la grenouille. 
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Legacy of sorasil 



J e u x tests 



egacy of sorasil n'est autre que la 
suite du celebre Hero's quest, jeu 
de role sorti voila deux ans sur 
Amiga. Sa conception est proche de 
son predecesseur. Gremlin a voulu 
creer ce type de jeu, en simplifiant le 
cote creation des personnages et sorts 
afin de les rendre accessibles a tout le 
monde. La vue adoptee est en 3D iso- 
metrique. Elle permet d'un simple 
coup d'oeil d'apprecier I'ensemble de 
la situation. Legacy se compose de 
neuf scenarios totalement lies, de gra- 
phismes varies tels que des temples, 
chateaux, forets et autres lieux 
enchanteurs. Vous allez devoir consti- 
tuer une equipe de quatre person- 
nages parmi les huit proposes. II vous 
sera possible par la suite de modifier 
les attributs de votre equipe (corps, 
combat, perception...). Puis vous 
choisirez le premier lieu a explorer, 
sur une carte representant la surface 
du monde. La partie se deroule par 



tour. Chaque personnage a un capital 
de points en reserve. Ces points peu- 
vent etre utilises soit au deplacement, 
a la fouille des lieux, a la recherche de 
pieges, aux combats, etc. Le tour sui- 
vant est consacre aux eventuels 
monstres se trouvant aux alentours, 
et a la gestion du monde. Cette ver- 
sion CD-32 beneficie d'ameliorations 
graphiques. Mais ce qui frappe le 
plus, c'est le son. II est tout simple- 
ment grandiose, et ajoute une dimen- 
sion non negligeable au jeu. 
A.C. 
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Sorasil, qui c est ce Sorasil ? 



leu de role 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



PRISE EN MAIN 



DIFFICULTE 



RAPPORT QUALITE/PRIX 15 



Nombre de Joueurt : 1 a 4 



Langue : franf als 



Dlsponible : Amiga 
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Le service minitel des Amiga 
dreamers ! 

♦ Posez toutes vos questions a la redaction, reponse 
assuree sous 24 heures ! 

♦ Rencontrez des centaines de passionnes de 
I'Amiga et dialoguez avec eux ! 

♦ Echangez vos idees dans chaque domaine 
d'utilisation de la machine ! 

♦ Decouvrez le sommaire du prochain numero ainsi 
que les dernieres informations en avant-premiere ! 

♦ Creez et gerez votre propre club d'utilisateurs ! 

♦ Vendez votre materiel ou decouvrez I'occase en or ! 
4 Suivez I'agenda des manifestations Amiga ! 

♦ Consultez I'annuaire de tous les intervenants 
Amiga en France ! 

4 Commandez les articles de la boutique ! 

♦ Telechargez les programmes du domaine public 
testes dans le magazine ! 
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Elu meilleur serveur de Tannee (par nous) 



' e s t s 



Emerald mines 



es jeux comme Boulder dash 
(Kingsoft) ont suscite, lors de 
leur sortie, un veritable 

engouement de la part du public. 

Almathera a compris qu'il fallait 

exploiter le support CD. Le resultat ? 

lis nous gratifient d'une compilation 






dans lesquels le personnage principal 
creuse des tunnels. La difficulty vient 
du fait que ces endroits sont peuples 
de monstres (bugs, yam yams, slimes 
etc.). Une fois liberees, ces char- 
mantes creatures se precipitent dans 
les passages creuses par le heros. Au 




Boulder dash'tchoum ! 

d'un ensemble de jeux bases sur le 
mythique Boulder dash. |e rappelle 
brievement que dans ce jeu, il faut 
recolter un nombre defini de dia- 
mants et d'emeraudes dans un temps 
limite. Le terrain de jeu est compose 
de plusieurs ecrans qui scrollent et 



Boulder dash lave plus blanc. 

moindre contact, celui-ci explose et 
vous n'avez plus qu'a tous recom- 
mencer. Pour les abattre, vous pouvez 
les ecraser avec des rochers ou les 
enfermer dans une partie du tableau. 
Des variantes viennent compliquer le 
tout, voire dans certains cas, se trans- 



Insight dinausaurs 



ptonica recherche la perfec- 
tion et le detail. C'est appa- 
remment le leitmotiv de cette 
societe londonienne qui, en collabo- 
ration avec le Natural hystory 
museum, a realise un CD d'une quali- 
te sans precedent. Insight dinausaurs 
se propose de tout vous faire 




La vie quotidienne des dinosaures. 



connaJtre sur I'histoire des plus 
grands animaux ayant jadis existe... il 
y a environ 65 millions d'annees... 
Tout d'abord un ensemble de menus 
tres bien realises, accessibles par des 
icones, vous accueille. Parmi ceux-ci, 
le Funosaurus est un ensemble de jeux 
(Dinosaw, un puzzle et Dinopaint) 
dedies aux plus jeunes, a 
I'exception du DinoQuizz. Ce 
dernier se propose de tester 
vos connaissances acquises 
grace aux informations 
contenues dans ce CD. Plus 
serieusement le Dinausaurs 
vous conte I'histoire de ces 
geants au travers de trois 
themes : leur vie, leur monde 
et les dinosaures de A a Z. 
Vient ensuite un glossaire qui 
vous donne la definition des 
termes couramment utilises 
dans les differents sujets trai- 
tes. Un index vous permet 
d'acceder, par ordre alpha- 



forment en de veritables casse-tetes. 
Par exemple, de la dynamite sert a 
creuser de solides murs, des clefs a 
ouvrir des portes, des murs magiques 
transforment des rochers en erne- 
raudes, etc. Plus de 500 jeux de ce 
type sont presents dans cette compi- 
lation (No one mines, Emerald mines, 
Erotics mines...). Et quand on sait que 
chacun peut avoir plus de cent 
niveaux, on imagine la duree de vie 
de ce superbe CD. Les graphismes ne 
sont pas le point fort d' Emerald mines, 
mais qu'importe, I'interet et le fun 
sont bien la, alors, amusez-vous ! 
A.C. 




Boulder dash-ie. 

betique, a I'ensemble des informa- 
tions (dinosaures, vegetation, 
attaque, predateurs...). Chaque 
theme est accompagne d'images 
somptueuses et d'un commentaire 
(en anglais malheureusement) qui 
decrit tres precisement le sujet. Dans 
certains cas, un film en images de 
synthese de tres grande qualite vient 
illustrer le tout. )e vous passe ('intro- 
duction, toujours en images de syn- 
these, qui ridiculise d'autres produc- 
tions. Ajoutez a cela une mine d'infor- 
mations scientifiques et vous aurez 
une idee de la qualite du CD. 
A.C. 




Un CD avec des vrais morceaux de dinosaures. 
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BOITIERS DISOUES DUR 


EXTERNES 


SCSI tout Amiga 


550 Frs 


IDE port PCMCIA Overdrive 


350 Frs 


INTERNE AMIGA 600 / AMIGA 1200 


170 Mo + Cable 


1790 Frs 


2 10 Mo + Cable 


1990 Frs 


420 Mo + Cable 


2500 Frs 


EXTERNE A 600 / A 1200 


40 Mo Overdrive 


790 Frs 


80 Mo Overdrive 


990 Frs 


105 Mo Overdrive 


1290 Frs 


1 30 Mo Overdrive 


1590 Frs 


1 70 Mo Overdrive 


1950 Frs 


210 Mo Overdrive 


2190 Frs 


420 Mo Overdrive 


2690 Frs 


DISOUES DUR SCSI 


40 Mo 


690 Frs 


105 Mo 


990 Frs 


SYOUEST 




S44 - 44 Mo + 1 Cartouche 


1290 Frs 


S88C - 88 Mo + 1 Cartouche 


1790 Frs 


Cartouche vierge 44 Mo 


350 Frs 






L' interlace S-Port permet de relier une 
console CD32 a un Amiga, un PC ou un Mac 
via le port RS232 (serie), livree avec un CD 
domaine publique comprenant les logiciels de Transfert . 
AMIGA S-PORT : 450 Frs 



A500 - 5 1 2 Ko sans horloge 


200 Frs 


A500 - 5 1 2 Ko avec horloge 


250 Frs 


A500 Plus - 1 Mo 


300 Frs 


A600 - 1 Mo sans horloge 


380 Frs 


A 1200 - Oko - Horlg - Emp Cop 


550 Frs 


BARETTES SIMMS 




256 Ko en 8 bits 


70 Frs 


1 Mo en 8 bits 


250 Frs 


2 Mo en 32 bits 


590 Frs 


4 Mo en 32 bits 


950 Frs 


8 Mo en 32 bits 


1990 Frs 


16 Mo en 32 bits 


3500 Frs 




ULUMEDIA I 

■ i 

Connectez un CD Rom multimedia double 
vitesse sur votre Amiga , votre PC ou votre 
Mac ? , connectez une CD 32 grace a l'interface 
Amiga CD32 S-PORT ! 
S-PORT + CD 32 + 4 JEUX 1690 Frs 




SYNTHETISEUR KAWAI FUNLAB 
+ INTERFACE MIDI + LOGICIEL 

DR TS + CABLES 

MIDI PACK obKkHmttt) 990 Frs 



CDTV / Overdrive CD / A570 


Prey An Alien Encounter 


79 Frs 


ESS Mega 


79 Frs 


Thomas Snowsuit 


79 Frs 


Peter Rabbit 


79 Frs 


Classic Board Games 


79 Frs 


LTV English 


79 Frs 


Sim City * 


99 Frs 


Lemmings • 


99 Frs 


Bridge* 


99 Frs 


Mind Run 


79 Frs 


Chronologies Du Monde * 


99 Frs 


New Electronics Cookbook 


79 Frs 


Ordicode 


79 Frs 


* = Compatibles CD 32 




Nombreux titres CDTV, nous consulter 


AMIGA Non AGA 




Starter Pack ( 4 logiciels ) 


99 Frs 


knxhvord - Fusion Paint - Kick Off - F18 




My first Amiga ( 4 logiciels ) 


50 Frs 


Snpcnvofd - Rtype2 - Championship golf - Shangai 


Maxiplan plus ( tableur ) 


90 Frs 


Digiview Gold 


150 Frs 


Professional Draw 


100 Frs 


Professional Page 


100 Frs 


ScalaMM201 


450 Frs 


AMIGA CD 32 




Oscar + Diggers 


99 Frs 


Chaos Engine 


99 Frs 


W Commander + Dangerous street 99 Frs 


AMIGA 1200/ 4000 




Deluxe Paint 4 


250 Frs 


Soda MM 201 


450 Frs 


Amiga vision Professional 


690 Frs 


Devpac 3 


600 Frs 


Megalo Sound 


350 Frs 


Video Master 


650 Frs 


Video AGA 


750 Frs 


Video AGA /RGB 


1250 Frs 


Colour Master 


650 Frs 


Clarity 16 


1390 Frs 




OCCASIONS] 



Exteme tout Amiga 


400 Frs 


Interne Amiga 500 


350 Frs 


Interne Amiga 2000 


350 Frs 


Interne Amiga 600/1200 


350 Frs 


Exteme Amiga 1200/4000 HD 


N.C 


Interne Amiga 4000 HD 


950 Frs 




Joystick Quickshoot 


40 Frs 


Scanner 64 tons de gris 


690 Frs 


Horloge Amiga 1200 


190 Frs 


Alimentation Amiga 


320 Frs 


Souris Amiga 


90 Frs 


X Copy Pro 


199 Frs 


Solo 


199 Frs 



Frais de ports : logiciels 30 frs 
Accessoires 50 frs -Materiels 90 Frs 



Materiel en parfait etat de marche, revise par nos soins, ce materiel peii present* quelques defauta 

d'aspect ( rayures, taches ect .. ) Quantite limitee, Uvre complet avec doc et notice . 

Pour phis de precisions sur ces articles, contactez nous au 70.66.44.25 



Amiga 500 Plus 

Amiga CDTV 

Amiga 600 

Amiga 2000 B - 1 Mo ram - Rom 2.0 

Amiga 3000 25 Mhz - 2 Mo ram 

HD 52 Mo SCSI 

Amiga 4000 030 - 2 Mo - HD 85 Mo 

Moniteur couleur 1 803 

Moniteur couleur 1083 S 

Moniteur Couleur 1084 S 

Moniteur Couleur 1085 S 

Moniteur Couleur Multisynch 1960 

A 570 Lecteur CD pour A500/500+ 

ClavierCDTVNoir 

Clavier A4000 Azerty 

Lecteur Disk Noir (CDTV / AMIGA) 

Lecteurs HD 2.5 toutes capacities 



790 F 


Caddy CDTV /PC 


20 F 


900F 


Imprimante MPS 1230 9 aiguilles 


400 F 


890 F 


Pack Alter Audio prise midi + Soft 


150 F 


1790 F 


Home Video Kit Genlock + logiciel 


350 F 




Voice Master Digitalisateur 


120 F 


3500 F 


Amiga 1000 Ext Mem 256 Ko 


100 F 


7900 F 


Souris CDTV 


90F 


500 F 


A2620 carte ace 68020 (A2000) 


990 F 


700 F 


A2320 Fucker Fixer ( A2000 ) 


490 F 


900F 


Carte PC A2386 SX ( A2000/3000 ) 


990 F 


700 F 


Carte SCSI A2091 ( A2000 ) 


1490 F 


1790 F 


Cable DB9/DB9 Male 


50 F 


1490 F 


Telecommande CDTV 


200 F 


250 F 


Workbenh 3.0 + Manuels 


150 F 


350 F 


Workbench 2.05 + Manuels 


100 F 


350 F 


Cable Peritel Amiga 


30 F 


N.C 


Disk 3.5 DF DD (non vierge) 


2.50 F 



Tout nos prti soot 1TC . Oflrcs V alabte* dans la limit*? des stocks dtsponibles . Pour passer command e, ecrivez sur napicr libre ros dobs et adresse accompagnt de votre regkment 
Vous rechercfaei un article speefflque qui ik se trouve pas dans cetle pubucite ? contactez nous, nous essayerons de vous satisfaare au lucilleur prti 



pax cheque bancaire 
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Lock and Load 



i vous frequentez I'univers du 
DP, vous savez que le jeu repre- 
sente une partie non negligeable 
de ce dernier. Northwest a eu la 
bonne idee de reunir un maximum de 
titres et ce pour notre plus grand plai- 
sir. Le CD est divise en deux grandes 
parties. Les "mega-games" de prove- 
nances diverses, reunissent des jeux 
de qualite. Un judicieux classement 
vous permet d'acceder directement 
aux categories qui vous interessent. 




Le Workbench. 



L'aventure tout d'abord avec par 
exemple Star trek, Atlantis...., I'arcade 
composee de ses shoot'em up, plates- 
formes, action... avec en prime une 
partie dediee au Shoot'em up construc- 
tion kit de Domark. Un tiroir nomme 
Misc devrait faire plaisir aux veterans. 
On y trouve un emulateur du bon 
vieux Spectrum avec des jeux ! (Jet set 
willy, commando, etc.). Suit une partie 
non negligeable puisqu'il sagit de 
demos de jeux commerciaux 
(Leander, Lemmings II, Be kid..). L'edu- 
catif n'est pas en reste avec divers 
programmes de maths, d'algebre, 
mais le tout est en anglais. La 
deuxieme partie regorge de tresors 
qui damneraient n'importe quel 
joueur, puisqu'il sagit de la fameuse 
collection des Assassin games (du 1 
au 150), regroupant les meilleurs 
titres. Une liste de tous les jeux ainsi 
qu'une description et le numero du 
tiroir ou vous pouvez les trouver est 
presente. Toutefois, pour acceder aux 



CD Exchange volume 1 



CHANGE / PHOF.NI 




VI) SOUND STATION 




Maestro, musique ! 

■ assionnes du DP ou Amigaphiles, 
ne passez pas votre chemin. Le 
monde du CD est de plus en 
plus prolifique. Pour notre plus grand 
plaisir, de nombreuses maisons 
d'edition sortent des compilations a 
base de DP touchant a tous les 
domaines. C'est le cas de CD 
Exchange, qui, soulignons-le a 
apporte un soin tout particulier a la 
presentation et a I'acces des donnees. 
Un menu cree pour I'occasion, 



permet d'acceder a I'ensemble des 
informations simplement en 
selectionnant I'option desiree. II est 
compose de six rubriques (jeux, 
modules, polices de caracteres, 
images, clip arts, et le Workbench), 
plus un quizz. Chaque rubrique fait 
place, une fois selectionnee, a un 
ecran tres bien "designe" dans lequel 
tout est accessible par une simple 
pression sur le bouton du paddle. 
Voici un bref descriptif de son 
contenu : une cinquantaine de jeux 




Assassins, un clavier est obligatoire. La 
selection de ces derniers, une fois lan- 
ces, se fait par les touches de fonction 
(F1-F3). Pour finir, une base de don- 
nees dediee aux Fishs ainsi que 
quelques utilitaires de base sont ega- 
lement disponibles. 
A.C. 
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sont disponibles. Etant en shareware, 
des informations concernant I'auteur 
et le montant a verser sont clairement 
indiquees. Les modules sont de 
bonne facture (la liste est tres 
longue). Cote polices de caracteres 
on retrouve I' 'Adobe /Compugraphics. 
Les images sont divisees en quatre 
categories. Le format HAM8 est 
largement represents. Les animations 
sont superbes. Certaines ne 
tourneront pas sur la CD-32 a moins 
de passer par I'option Workbench. On 
retrouve les maitres en la matiere (T. 
Richter/E. Scwartz) et beaucoup 
d'autres. Pour finir, par le Workbench 
vous pourrez acceder a toutes les 
donnees. Vous decouvrirez bon 
nombre d'utilitaires DP (anti-virus, 
viewers, players, editeurs, gestion, 
benchmarks...). 
A.C. 



lei, on teste vos connaissances. 
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Le premier disque dur 3,5" externe pour AMIGA 1200 

Overdrive est un boitier externe qui vient se connecter sur le port PCMCIA de votre 

AMIGA et qui contient un disque dur 3,5" IDE standard. Vous n avez 

done plus besoin d'ouvrir votre AMIGA et de perdre la garan tie 

pour installer un disque dur. Plus fiable et beaucou .plus 

performant qu'un disque dur 2,5" interne, il se mont era 

enSement compatible avec celui-ci et 2 a 10 fois plus rap.de II 

se connecte tres "implement et est immediatement pret a I employ 

Overdrive 210 Mo ■■■wrrTT'fflfflfil 1 "° F 

Overdrive 250 Mo • ' ^-gipiigi^fflHSSB^^ffl ppSB 2 190 F 

Overdrive 340 Mo ■ • ^^^^^g flpP^*""^^^ 2 490 F 

Overdrive 420 Mo 



Apollo 1230 TURBO 

"La plus rapide de toutes les 
cartes acceleratrices!" 

(voir lest AmigaNews n°70) 

Carte acceleratrice 68030 a 28 oil 50 Mhz avec controleur 
SCSI2 integre (jusqu'a 3,5 Mo/s) + horloge sauvegardee 
temps reel + coprocesseur arithmetique 68881/2 a 28 ou 50 
Mhz integre + extension memoire par 1 ou 2 barettes SIMM 
32 bits autoconfig jusqu'a 64 Mo de RAM 32 bits Burst-Mode 
pour des transferts memoire jusqu'a 72 Mo/seconde. 

Carte acceleratrice Apollo a partir de 2 990 F 

Apollo 1230 Light 28 Mhz avec 4 Mo de RAM 3 990 F 

Apollo 1230 TURBO 50 Mhz avec 4 Mo de RAM 4 990 F 

Apollo 1230 TURBO 50 Mhz avec 8 Mo de RAM 5 990 F 



AMIGA 4000 

SCAN DOUBLER : permet d'utiliser les modes 
graphiques PAL et NTSC 15 Khz, meme le "Boot 
Menu" et les jeux, sur un moniteur VGA standard 
(frequence horizontale de 30 Khz minimum), 
compatible Picasso II. PROMO 1 490 F 

SIMM 4 Mo 32 bits 1 190 F 

Disques durs IDE 3,5" 

Western Digital 270 Mo - N0UVEAU - .. 1 690 F 

Western Digital 340 Mo 1 890 F 

Western Digital 420 Mo 1 990 F 

Western Digital 520 Mo 2 590 F 



AMIGA 1200 

SUPER PROMO AmiQuest 60 Mo 990 F 

Moniteur Couleur 14" Microvitec compatible avec tous les 

modes AGA des AMIGA 1200/4000 3 200 F 

Cable peritel pour AMIGA 90 F 

Nappe de disque dur IDE 2.5"->2,5" 80 F 

Nappe de disque dur IDE 2,5" -> 3,5" 120 F 

Souris AMIGA - la veritable souris Commodore • 1 10 F 

Kit manuels + disquettes Workbench 3.00 220 F 

'Comprendre et bien exploiter son AMIGA' 250 F 



LECTEURS 3" 112 

Lecteurs CHINON originaux de Commodore 

FZ-354A interne DD 880 Ko (specifiez votre modele) 460 F 

FZ-354A externe DD 880 Ko tout AMIGA 490 F 

FZ-357A interne HD 1,76 Mo (specifiez votre modele) 990 F 

FZ-357A externe HD 1,76 Mo tout AMIGA 1 190 F 

Les lecteurs externes Haute Densite sont compatibles 
880KO/1.76 Mo avec tout AMIGA a partir du Kickstart 2.04. 
Specifiez votre modele d'AMIGA pour les lecteurs internes. 
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Le premier lecteur CD-ROM PCMCIA pour AMIGA 
avec 

Emulation complete de la CD32 
Logiciels pour CD Audio et CD Photo 

L'Overdrive CD permet enfin a I'AMIGA 1200 d'exploiter 
I'immense logitheque existante sur ce support : la plupart des 
jeux et des titres pour le CDTV et pour la console CD32, les 
collections de programmes du domaine public, dlmages, de 
polices de caracteres et de dessins pour la PAO. L'Overdrive 
CD lit egalement les CD-ROM PC. Macintosh et les CD 
Audio. L'Overdrive CD existe en deux versions : en version 
autonome sur le port PCMCIA et en version connectable au 
controleur de disque dur Overdrive, ce qui permet d'utiliser en 
meme temps un disque dur et un CD-ROM sur le port 
PCMCIA de votre AMIGA. Livre avec son environnement 
logiciel, un CD de DP et MICROCOSM 2 490 F 
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igitaliseurs ROMBO 

Vidi (12) : le digitaliseur vid6o le plus vendu en Europe ! Tres simple 
a utiliser et super rapide. Digitalise. au choix a partir d'un signal PAL 
ou YC. Permet de digitaliser des animations noir et blanc en temps 
reel et de retravailler les images digitalises. Compatible AGA, 
Multi-laches, convient pour tout modele d'AMIGA. 

PROMO Vidi (12) 690 F 

Vidi (24) RT : digitaliseur 24 bits Temps Reel jusqu'a 720x576 
pixels en 16 millions de couleurs a partir d'un signal PAL. SECAM, 
NTSC ou YC. Manuel en francais. Compatible AGA et tout AMIGA. 

PROMO Vidi (24) RT 1 990 F 

Vidi (12) RT : version 12 bits du Vidi (24) RT 1 590 F 

Megamix-Master : digitalise vos musiques preferees et cree des 
ettets en temps reel et en st6r<So avec une simplicity diabolique. 
Compatible tout AMIGA 350 F 



Composants 



Pieces detachGes A1200 : claviers, supports de LED, alimentations, cables 

Peritel, lecteurs de disquettes. souris nous consulter 

Super Buster A4000 version -11 350 F 

Gary 5719, CIA 8520 90 F 

Advanced Amiga Analyser : diagnostic complet de voire AMIGA 490 F 



WITCH-ITT 1200 

ELVIRA 13 : setecteur de ROM electronique 1.3/3.0 pour AMIGA1200. Passe 
du Kickstart 3 d'origine au 1.3 pour permettre a tous vos anciens jeux de 
ionctionner sur votre AMIGA 1 200. Livre avec ROM 1 .3 490 F 

SWITCH-ITT 500/2000 

de Global Upgrades : selecteur de ROM electronique pour AMIGA 500 et 
2000. Passe du Kickstart 1 .2/1 .3 au 2.0 en rebootant au clavier, avec beep 

sonore et manuel en francais. Swrtch-ITT (sans ROM) 200 F 

ROM 1.3 170 F ROM 2.04 180 F 




TEL: (1)60 13 12 23 

99, rue d'Amblainvilliers 

91370 VERRIERES-LE-BUISSON 

du lundi au vendredi 

de 9h00 a 12h00 et de 14h00 a 18h00 

Vente par correspondence uniquement 
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OM & Logiciels 



CD-ROM Gold Fish (Fish 1 a 1000) 190 F 

CD-ROM Now Games Vol. 1 , 2 et 3 190 F 

CD-ROM Almathera CD DEMO Vol. 1 et 2 190 F 

CD-ROM Almathera CDPD Vol. 1, 2 et 3 190 F 

CD-ROM Aminet Amiga 140 F 

CD-ROM NASA, 25' anniverssaire 230 F 

CD-ROM Imagine CD, pour tout les fans d'imagine 
et de 3D sur PC et sur AMIGA, plus de 500 objets. 

textures, attributs, etc 390 F 

CD-ROM Grafik CD, CD 100% graphisme .... 140 F 
CD-ROM Lock'N'Load, jeux DP pour CD32 .... 190 F 
CD-ROM Euroscene 1 , des milliers de demos .... 190 F 
CD-ROM Lock'N'Load, jeux DP pour CD32 .... 190 F 
CD-ROM Almathera Video Creator, le MUST du 

Multimedia sur support CD pour AMIGA 390 F 

CD-ROM Giga PD V2.2 390 F 

CD-ROM Sexual Fantasies 190 F 

Blitz Basic 2 750 F 

Brilliance v2.0F 850 F 

Art Department Pro v2.5 1600 F 



TURBOPRINT PROFESSIONAL 3.0 

Le gestionnaire d'imprimante indispensable ! 

Impression jusqu'en 16 millions de couleurs ou en 
256 niveaux de gris. Elimine les effets de bandes sur 
les imprimantes matricielles et jet d'encre. Correction 
Gamma des couleurs. Support des cartes 
graphiques Picasso, Spectrum, etc., des cartes 
multi-l/O. Impression standard, copie d'ecran ou 
directement a partir d'un fichier AMIGA ou PC. 
Impression automatique de posters. Multi-taches, 
entierement transparent pour lutilisateur. Support de 
nouvelles imprimantes : Canon BJC-600, Epson 
Stylus, HP DeskJet 500-1 200C, HP LaserJet IV... 
TURBOprint Professional 3.0 TEL 
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9p"lLAlLNSIONS MEMOIRES 

AMEM-32 

Carte memoire 32 bits interne pour A1200 avec 
horloge sauvegardee temps reel, support co- 
processeur et 4 Mo de RAM 1 790 F 

2 Mo interne pour A500, ext. a 4 Mo 890 F 

SIMM 32 bits de 4 Mo de RAM 60ns pour cartes acceleratrices 1490 F 

Reprise de barettes de 1 et 2 Mo pour I'achal de barettes de 4 Mo TEL 



Prix TTC au 1 aout 1994. Prix et caractenstiques moddiables sans preavis. Otlres valables dans la limite des stocks disponibles. Garantie : nous consulter Tout retour non iustilie ou incomplet donnera lieu a des frais de restockage et/ou de reconditionnement. Envoi par la poste en 
COUSSIMO Frais de port et demballage : 60 F. Contre- remboursement : 100 F. Frais d'expedition des ordinateurs. des moniteurs et des colis de plus de 5 Kg : nous consulter. Vous cherchei un article qui n'est pas present dans cette publicity ? Contactez-nous ! 



NOM 



BON DE COMMANDE A RETOURNER A FBI - 99, RUE D'AMBLAINVILLIERS - 91370 VERRIERES-LE-BUISSON 

PREN0M _ DESIGNATION 



VILLE 



TELEPH0NED0MICILE 
TELEPHONEBUREAU 



SIGNATURE 



TEL : (1)60 13 12 23 

QTE 



AN-0994 |2] Reglementalacommande par cheque 
1 Reglement en contre-remboursement 
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CDPD IV 



oici un CD rempli de pro- 
grammes interessants sortis du 
DP et abordant de nombreux 
domaines. Avant toute chose, sachez 
qu'il est vivement conseille de posse- 
der au moins une souris si vous desi- 
rez explorer son contenu en toute 
quietude. Almathera a eu la bonne 
idee de livrer un programme se nom- 
mant QWE. II permet de simuler un 
clavier, qui vous permettra d'acceder 



a la quasi totalite des programmes et 
ce a I'attention des possesseurs de 
CDTV et CD-32. Passons aux tresors 
contenus dans ce CD. Tout d'abord, 
on trouve des fichiers textes traitant 
de I'actualite du monde Amiga et des 
reseaux, mais encore des Fishs (du 
n"891 au n" 1 000), et Kingfisher, une 
base de donnees dediee a cette col- 
lection. Et quoi d'autre ? Du raytra- 
cing avec Imagine et une collection 
d'utilitaires, d'objets et textures 
dedies a ce merveilleux programme. 
Idem pour Persistance of vision (Pov), 
qui est la, lui aussi. Les animations 
sont egalement de la partie, et elles 
sont de grande qualite. La plupart 



possede une version visiualisable a 
partir de petites configurations ou sur 
la CD-32. La collection des images est 
divisee en deux modes : HAM et 
|PEC, et se regardent avec Viewtek. 
Les utilitaires de sons, graphiques et 
impressions vous rendront service. La 
collection des AMFM (1 a 18) dediee 
a la musique et aux musiciens, justifie 
a elle seule I'achat de ce CD. Et pour 
finir, une petite place est accordee a 
des fontes aux formats Bitmap, 
Compugraphic, Postcript. Enfin, deux 
langages de programmation, le E et le 
CCC (tous deux derives du C) sont la 
pour satisfaire votre soif de creation. 
AC. 
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L 'acces se fait par le Workbench. 



Le programme Kingfisher. 



Karaoke 



a CD-32 se met a la musique et 
au "karaoke systeme" ! 
Decidement tres convoitee, 
notre belle console voit ses premiers 
karaokes debarquer, pour animer 
fetes et autres soirees made in France 




// est a co dans la peau 



profonde. Pour ceux qui sont comple- 
tement K.O. cote karaoke, rappelons 
qu'il ne s'agit pas d'une simple ono- 
matopeee, mais d'une methode qui 
consiste a chanter les paroles qui defi- 
lent sur un ecran, accompagnees 
d'une version instrumentale 
simplifiee. Des que celles-ci 
sont mises en surbrillance, les 
chanteurs d'un soir se doivent 
de les interpreter en essayant 
de garder un temps soit peu le 
rythme, ce qui, il faut bien le 
dire, est parfois tres difficile. 
Sunfly, pour vous garder de 
toutes complications post 
karaokoires, a reuni sur ce CD 
des chansons tres connues. 
Quelques morceaux choisis : 
Straight up, Faith, White wed- 
ding, Missing you, You keep me 
hanging on, Nothing compares 



Jolis n'avions. 



to you... (quinze au total). Le choix 
des musiques s'effectue a I'aide du 
selecteur classique de la CD-32 
comme pour un banal CD. Des lors, 
un ecran comprenant le titre de la 
chanson et les differents copyrights 
apparait. Suit un ecran vide de toute 
image sur lequel, au fil de la chanson, 



Oh oh baby I reconsider 

my foolish notions 

Before you throw my 

heart back on " 



Oh oh baby... 

viennent s'afficher les paroles que 
vous devrez chantonner. Un regret a 
formuler vis a vis des concepteurs. Si 
le principe du karaoke est sympa- 
thique, il Test encore plus avec de 
belles images de fond. Les capacites 
de la CD-32 offraient cette possibilite, 
malheureusement, vous n'aurez droit 
qu'a la photo du groupe. Regret (bis) : 
aucun extrait de clip, dommage... 
A.C. 



ALIEN BREAD 2 Al 200 249 

alien 3 200 

apidya 119 

apocalypse 249 

arcade pool 120 

armour geddon 2 150 

assassin spec, edit 119 

award winners 2 200 

banshee agl200 190 

battle of britain vo 159 

battle of times 220 

beneath a steel sky 279 

benefactor nc 

brian the lion 159 

campaign ii 259 

cannon fodder 239 

chuck rock 2 179 

civilisation agl200 289 

combat classics 2 219 

darkmere 205 

d-day vf 308 

dogfight 219 

elfmania 1 99 

fl grand prlx 229 

fifa soccer nc 

fox collect. 3 279 

fun radio 4 263 

genesia 213 

gunship 2000 223 

heimdall 2 235 

heimdall 2 agl200 235 

int. sensible soccer 150 

ishar 2 agl200 229 

ishar 3 263 

impossible mission 305 

imp. mission agl200 305 

Jurassic park agl200 190 

k240 231 



kgb vo . 

kick off 3 . 

kick off 3 al 200. 

king quest 6 . 

king quest 6 agl200.. 

last action hero 

legend of valour 

leis. suit Iarry2 

lords of power 

magic boy 

manchester united 

monkey island 

monkey island 2 

mr nutz 

mr nutz agl200 

nick faldo golf vo 

on the ball 

on the ball al 200 

overlord 

perihelion , 

quick rabbit 

road rash 

robinson requiem 

rob. requiem a 1200.. 
sabre team AG 1200. 

settlers vf 

sierra soccer 

skidmarks 

space quest 3 

supremacy vo 

theme park ag 1 200 .. . 

thunder hawk 

top gear 2 al200 

tornado 

tornado a 1200 dd 

TWILIGHT 2000 

wing com. ag1200 

world cup usa 94 

world cup 94 comp.... 
zool 2 
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129 
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cons'ou co ri 
+ n MX 1690 F 



CO 12 



fury of the furies 209 

gunship 2000 215 



console +2 jeux 


1490 
185 




155 




180 




146 


alien breed / qwack 


195 




232 


battle toads 


200 




203 


brutal sport foot 

buboa n stick 


189 
210 




256 


chaos engine 


205 
219 


dangerous streets + 

wing commander 

defender of the crown 

frontier elite 2 


345 

nc 

225 



heimdall 2.. 



..271 



inferno 249 

impossible mission 263 



int. sensible soccer nc 

kick off 3 290 

labyrinth of time 159 



litil dhril.. 



..249 



..229 



..220 



lotus trilogy 

manchester united 

microcosm 289 

pirates gold 189 

project x / f 1 7 1 95 

quick 243 



sabre team nc 

striker 224 

total carnage 200 

ufo nc 

220 



ultimate body blows 

zool 2 225 



AMIGA 

Ext. 51 2K ag 500 229 

Ext. 512 K + H 289 

Ext. 1 Mo ag 500+ 399 

Ext. 1 Mo ag 500 450 

Ext. 1 Moag600 429 

Ext. 1 Moag 600 + H 499 

Ext. 1,5 Mo ag 500 799 

Lect. Int. ag 500 469 

Lect. Int. 600/1200 589 

Lecteur Externe 3,5" 549 

Alimentation ag 349 

Interface Midi 3+1 299 

Crayon Optique 299 

Doubleur Bus MK3 159 

Souris 155 

Adaptateur 4 Joy 95 

Konix Speedking 95 

Konix Speedking Auto 100 

Konix Navigator 115 

QJ Superboard 135 

QJ Megastar 225 

QJTopstar 199 

manta ray autofire 99 

divers 

disk 3.5" df dd 30 

disk 3.5" df hd ...35 

etiquettes 3.5" xlOO 50 

boitier 50 disk 59 

micro kit nettoyage 99 
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PLUS PERFORMANT, 
PLUS RAPIDE, 
PLUS SIMPLE, 
PLUS DE VIES. 

De quoi epater votre 

AG ef s eclater sur tous 

les jeux. 



MK3 AG 500/500+ 499 

MK 3 AG 1500/2000 599 



umnnmis 

amos pro 599 

animation workshop 449 

budget famille 199 

compte cheque 249 

copieur xpress a500 299 

deluxe music 2.0 785 

deluxe paint iv 695 

directory opus 719 

discoscopie pro 349 

excellence 3.0 499 

fun colour 239 

home music kit 499 

home office kit deluxe 599 

kindwords 3.0 439 

maxiplan plus 4.0 399 

painter 3d 590 

pack dynamite agl 200 400 



BdTTEMNGEMEM CD- 79 F 
MIKHim 2190 F 

EXT HMO HI'200+imL-mO F 

Wl 2 10*1171 CK S' 0G 110 F 

On'OUE 0UQ 25 «5 M0J290 F 
DNOUE OUR EXT HG600/12QO 

Seagate 200 MO+Overdrive 2135 F 
Seagate 420 MO+Overdrive 2635 F 

coMMUNicmoa nc 

Reliez votre A 1 200 a une CD32 

Transformer la CD32 en Lecteur CD 

et profitez du meilleur des deux. 



N'OUBLIEZ PAS LES BONS PLANS JESSICO 

A LA PAGE 17 D' AMIGA DREAM. 

PROFITEZ DE NOTRE CONCOURS 

MINITEL SUR LE 3615 JESSICO 

RUBRIQUE QUIZZ 

CONSULTEZ ET COMMANDEZ 

24H/24 PAR MINITEL 
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PRIX MODIFIABLES SANS PREAVIS. DANS LA LIMfTE DES STOCKS DISPONIBLES 
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LOGICIElJEUX 3 F 


PORT 




IMPRIMANTES * CONSOLES 60 F 


TOTAL 
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□ Je joins un cheque ou mandat lettre 

□ Je pale a reception au facteur + 35 F 

□ Je pale par carte bleue et je complete les 2 llgnes ci-dessous 
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FAX 
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CODE POSTAL L 
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Expedition : Collissimo °'«i»°'»»< 

' telephone 



93.97.07.00 



J 



SIGNATURE OBLIGATOIRE 



B A N C A I R E 
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Heroic age of spaceflight 






es passionnes de conquete spa- 
tiale vont etre combles ! Troika a 
decide d'exploiter ce sujet en 
retracant les differentes etapes qui 
ont ete necessaires a I'accomplisse- 
ment du vieux reve de I'homme : 
marcher sur la Lune. Ce CD aborde 
aussi bien le passe, au travers du bras 

de fer qui 

e x i s t a i t a 
I'epoque 
e n t r e les 
deux geants, 
a savoir, feu 
I'URSS et les 
USA, mais 
— aussi le futur, 
le menu. avec les pro- 

jets de la Nasa. Le CD est divise en 
douze themes represented sous forme 
d'un menu. L'utilisateur peut au choix 
selectionner Tun d'entre eux, ou 
regarder la totalite des themes traites, 
sous forme de CDXL. Cette option 



permet de voir toutes les sequences 
animees dans une fenetre represen- 
tant le quart de I'ecran, accompa- 
gnees d'un commentaire en anglais. 
Ce petit film dure 45 minutes et si 
Ton fait abstraction de la taille de 
I'image, on est captive par cette for- 
midable course technologique. La 
qualite est bonne, bien qu'en-deca 
des possibilites d'une CD-32. Si vous 
desirez acceder a Tun des douze 
themes proposes, celui-ci debouchera 






2007, I'odysseedu CD. 



Super CD-32 



n ne peut pas vraiment dire tainement pas la plus gatee des 
que beaucoup de monde se consoles. Mis a part la manette four- 
bouscule au portillon. En nie avec la machine, il est pratique- 

matiere de joypad, la CD-32 n'est cer- ment impossible de trouver un joys- 
tick capable de 
gerer les six bou- 
tons de la conso- 
le. Heureusement, 
le Competition Pro 
est aujourd'hui 
disponible. Les 
joueurs acharnes 
feraient bien 
d'ecouter attenti- 
vement, car ce 
joypad est vrai- 
ment genial. Son 
ergonomie, plus 
proche de la 
SuperNes ou de la 
Megadrive est 
admirable. II 
s'adapte aisement 

Un nouveau pad pour la CD-32, enfin I'arme absolue ! a votre main, lais- 
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Les CD dans I espaaace... 

sur un autre menu comprenant un 
ensemble d'explications detaillees, 
voire meme d'autres options. De 
maniere generale, les textes sont 
accompagnes d'images fixes que vous 
pourrez regarder, ou d'une partie ani- 
mee en CDXL. La manipulation est 
aisee, grace au paddle. A vous done le 
CD de I'espaaace ! 
A.C. 



sant un acces facile a tous les bou- 
tons. Mais ce n'est pas seulement un 
pad pour CD-32 au look different, 
e'est un petit bijou qui integre 
quelques fonctions plutot interes- 
santes. Tout d'abord, chaque bouton 
de la manette est parametrable. On 
peut leur assigner un tir rapide ou un 
tir automatique totalement indepen- 
dant de leurs voisins. Le role que tient 
chacun des tirs pourra etre rempli 
bien plus efficacement grace a cela. 
Autre petit bonus, un bouton permet 
de ralentir le jeu au moment voulu. 
Combien de joueurs ont reve de cette 
fonction ? Ne reflechissez meme pas, 
que vous ayez besoin d'un second 
joypad ou non, courez acheter le 
Competition Pro, il ne pourra que vous 
rendre heureux. 
G.H. 



I'Amiga surmultipli 



&£ 



OVERDRIVE 1 70 Me : 2 1 90 FTTC 
OVERDRIVE 250 Me : 2 490 FTTC 





Overdrive CD : 2 490 FTTC 




AMEM 32/4 avec 4 Mo de memoire : 1 990 FTTC 
Avec option FPU a 20 Mhz : 2 490 FTTC 



ARCHOS 

99, rue d'Amblainvilliers 
91 370 Verrieres-Le-Buisson 
Tel : |33 1 J 60 1 3 90 49 
Fax : (33 1 J 60 1 3 99 1 8 



OVERDRIVE 



Cr 



Le premier disque dur PCMCIA 3,5" pour AM 

L'Overdrive donne enfin acces a des capacites de st< 

de masse a prix abordable. II est 1 00 % compatible avec 

d'autres unites de disques internes ou externes et transforme 

le Workbench 3.00 en un environnement de travail complet 

et convivial. Avec des taux de transferts superieurs 

a 2 Mo/seconde, I'Overdrive est jusqu'a 10 fois plus rapide 

que certains disques durs internes. De plus, son design a efc 

elegamment concu dans la ligne de I'AI 200 et preserve 

la garantie du constructeur. II est livre installe pret a Tempi 

avec une disquette d'installation et de configuration 

et un manuel en francais. 

"Le disque IDE le plus rapide jamais teste." 

"Un des produits hardware les plus innovants jusque-la pour l\ 

(test CU Amiga d'octobre 1993) 



OVERDRIVE CD 

Le premier lecteur CD-ROM PCMCIA AMIGA 

L'Overdrive CD permet enfin a I'Amiga d'exploiter 
I'immense logitheque existante sur CD-ROM : 
la plupart des jeux CDTV et CD 32, les collections 
de programmes du domaine public, d'images, de 
polices de caracteres et de dessins pour la PAO, 
mais egalement les CD-ROM PC, Macintosh et les 
CD Audio. L'Overdrive CD existe en deux versions : 
en version autonome sur le port PCMCIA et en 
version connectable au controleur de disque dur 
Overdrive, ce qui permet d'utiliser en meme 
temps un disque dur et un CD-ROM sur le port 
PCMCIA de votre Amiga. 



AMEM-32 

Carte multi-ffonctions pour AMIGA 1200 

L'AMEM-32 est a la fois une carte d'extension 
memoire evolutive, une carte acceleratrice 
grace a son support pour coprocesseur FPU 
68881 ou 68882 et une carte horloge 
sauvegardee temps reel. Elle est configurable 
en 1 , 2, 4 ou 8 Mo grace a ses extensions 
memoire 32 bits standards et plus rapides 
grace a sa RAM "Zero Wait State" sans etat 
d'attente. Dotee dun interrupteur de 
compatibility avec les peripheriques PCMCIA, 
IAMEM-32 ne pose pas de probleme 
d utilisation du port PCMCIA. 



disponi 

POWER inforlMtique 

06000 Nice 

Tel : 93 88 00 86 

INFOLOGS 

13005 Marseille 
Tel : 91 47 01 79 

AXE informatiqua 

1 3006 Marseille 
Tel : 91 48 40 55 

AXE lolslrs 

1 3006 Marseille 

Tel : 91 55 61 58 

GB MICRO 

2 1 000 Dijon 

Tel : 80 49 99 34 

JANAL 

26000 Valence 

Tel .75 55 43 16 

INFONIX 

3 1 000 Toulouse 

Tel : 61 41 26 09 



nes 

Tel : 99 63 71 11 

A Informatlqua 

2000 Saint-Etienne 

Tel : 77 33 35 56 

INFOLO - 

54000 Nanc 

Tel : 83 32 43 44 

BAB MICRO 

64100 Bayonne 

Tel : 59 59 41 90 

GELAIN 

69006 Lyon 

Tel : 78 52 77 62 

CUDA 

75009 Paris 

Tel : 46 46 47 60 

AMIE 

75011 Paris 

Tel : 43 57 48 20 

PHASE 

75014 Paris 
Tel : 45 45 73 00 

FUNWARE « 

75015 Paris >f 
Tel : 40 47 89 72 _: 

SEREL - 

78440 Issou 5 

Tel : 30 42 77 77 

POINT IMAGE | 

83200 Toulon £ 

Tel : 94 22 21 89 I 

MAXSYS | 

9S300 Pontoise = 

Tel : 30 38 95 00 u 



NOUS VOUS OFFRONS LA TERRE... 




mais les aliens vous feront 
payer tres cher 



ENEMY UNKNOWN 



PRENEZ LA TETE DES FORCES TERRESTRES CONTRE LE FLEAU ALIEN 

POUR COMPATIBLES IBM PC, COMMODORE AMIGA ET AMIGA CD-32 



3415 MICROPROSE, 28 RUE ARMAND CARREL, 93100 MONTREUIL SOUS BOIS, PARIS. TEL: (I) 48 570554 



IMPLODER N°10 

Reduisez la tattle de vos programmes de SO 96. 

CHUNKY MAZE (os 2 +) 

Qui a dit que Doom n '&tait pas pour Amiga 7 

QBIC 

Super jeu inspire du classique Q'Bert. 

ABC DIR (os 2+) 

Cestionnaire de fichiers de grande qualite. 

Dr MARION 

Variation geniale d'un celebre jeu d'arcade. 

SUPER DUPER (os 2 +) 

Copieur de disquettes convivial. 
+ 1 Demo de I Assembly 
+ source Blitz Basic. 

Format Amiga, 1 Mo. 




